Fonctionnement de I’'équipement :
Tout d’abord, il faut savoir que les équipements ne peuvent pas étre amélioré, on peut seulement
améliorer la rareté de ’équipement et faire des transferts d’enchantements (ce qui est utile
seulement une fois niveau 100 avec vos équipements “définitifs”)

*Comment accéder au transfert d’enchantement ?
Il faut finir entierement le premier succes qui se trouve dans artisanat >équipement
(Journal, raccourcie avec la touche Q)
Vous pourrez ensuite transférer un seul enchantement ou ’ensemble des enchantements d’un
équipement a l'autre.

+ 28.529 % de dégats sur cet objet (65 %) (

cse de deplacement sur cet objet

Lorsqu’on cherche un enchantement, on peut commencer par le pourcentage de droite pour savoir
lequel garder/transférer. Quand les enchantements sont tous a 100% il faut vérifier ceux de
gauche, qui sont plus détaillés pour avoir le meilleur pourcentage disponible sur 1'objet.
Selon la couleurs, bleu, orange ou , cela indique si c’est un bon pourcentage(le jaune étant
vers le plus haut pourcentage):

+ 44,479 % de dégats sur cet objet (99 %) (
)

Parfois, les pourcentages sont combinés, ici la derniere ligne regroupe I’entiéreté des
enchantements de vitesse d’attaque, et les détails sont entre parentheses.
nombre total de cc que te donne cet enchantement.

24.514 % de valeur de coups critiques sur cet

En vert, le 3974.765 donnent % sur cet objet

il faut que cela corresponde aux pierres qui seront ajouté dans I'’équipement ot est transféré
I’'enchantement



*Comment faire pour créer un équipement de I’établie?
Il vous faudra un certain nombre d’ingrédients pour le faire (besace spéciale)

Faites attention, il faut également avoir le manuel de création de I’équipement que vous voulez.
Pour avoir ce manuel, il faut récupérer 100 ingrédients du boss corespondant (vous pouvez voir ou
vous en étes en regardant vos succes toujours dans équipements), les 100 ingrédients peuvent
provenir de n'importe quel mode, cela comptabilise I’entiereté de ce que vous avez, mais pour le
fabriquer ensuite, il vous faudra choisir le mode de I'ingrédient que vous choisissez pour fabriquer
lobjet.

N’oubliez pas que I’équipement final sera au niveau de celui que vous avez mis pour le fabriquer,
alors faites attention a mettre un équipement de niveau 145 pour que le résultat soit 145.

Si on a 100 peaux en impitoyable il faudra donc 500 minerais violets/100 peaux bain de sang ce
sera 500 minerais orange.

Exemple:

Création d’un torse



https://docs.google.com/document/u/0/d/15kQEMQo--e7EJbgTtz5HO7GMGWfS1E8tlo0lOMG2edo/edit
https://drive.google.com/file/d/16mWzuACv_jN3SjmvBEYwgKEw6slQTchP/view?usp=drive_link

