M O B i La réalité virtuelle

pour apprendre la mobilité

D E E P et élargir son horizon

Il faut se repérer dans des environnements
? .
C'est devenu complexes, utiliser de plus en plus de
: 4 machines, s'aventurer dans des espaces
compligué j )
p q fragmentés... De nombreux jeunes et adultes

de se déplacer sont en difficulté car ils n'ont pas fait ces

apprentissages - car la mobilité s’apprend.

La mobilité, variable
d'ajustement aux
changements sociaux

Depuis 1970, notre société est saisie par deux changements:

- 'étalement des territoires projette les populations et les emplois toujours plus
loin des zones denses.

- le marché de I'empiloi est plus flexible, plus fragmenté.

La mobilité est une variable d'ajustement quotidienne.

En quelque décennies, la mobilité s'est ins-
tallée au coeur de notre mode de vie. Nous

La mobil Ité, y consacrons de plus en plus de temps et

d'argent : 20 % du budget des ménages ru-
une nouvel le raux et périurbains sont réservés aux dépla-

fI’O I’Tl'_lé e cements. Cette nouvelle injonction s'impose
a tous et toutes mais tout le monde ne peut
pas y faire face.
La mobilité est une nouvelle frontiére entre
intégration et exclusion sociale.
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Apprendre [a mobilité pour trouver sa place

13 millions de personnes en France ont des difficultés d'accés aux lieux de santé,
a la formation et a 'emploi parce gu’elles sont contraintes par des environne-
ments de mobilité trop techniques, trop complexes.

Mobi.deep concoit et diffuse des ou-
tils de formation a la mobilité en
réalité virtuelle.

Des outils immersifs : avec le casque,
le joueur est plongé dans un environne-
ment réaliste.

Des outils interactifs : avec les ma-

nettes, le joueur agit et réagit aux situa-
tions proposées dans le jeu.

Nos solutions :

Le serious game Bouge ta ville !

Trois heures de jeu pour apprendre a se repérer dans la ville, a prendre le train et
le bus, a utiliser un GPS piéton. Licence annuelle:1030 € HT /1 casque VR,
1900 € HT /2 casques, 2 800 € HT /3 casques

Mobi.Diag, le diagnostic des compétences de mobilité en réalité virtuelle.

En 45 minutes, un bilan des compétences pour identifier les points forts et les
points faibles du joueur.

Licence annuelle 1100 € HT pour les licenciés de Bouge ta ville ;1499 € HT pour
le diagnostic seul.

Découverte de votre réseau ? Mise en avant d'un nouveau service ? Formation
et sensibilisation aux déplacements durables de stagiaires, de salarié-es.

La coproduction. Nous écrivons le scénario avec vous, et nous tournons chez
VOus votre serious game.




