
Premiers pas dans Drakensang Online 

Qu’est-ce que Drakensang en ligne ?
Drakensang Online, ou DSO, est un RPG d'action massivement multijoueur.
En bref, vous explorez un vaste monde fantastique, combattez des monstres
ou d'autres joueurs, collectez et vendez du butin, gagnez de l'expérience et
au fur et à mesure que vous améliorez votre personnage, vous gagnerez de
nouvelles compétences et pouvoirs. Tout cela se fait dans un monde en ligne
rempli de nombreux autres joueurs avec lesquels vous pouvez discuter,
travailler avec eux en équipe ou les ignorer si c'est ce que vous préférez .

Sélection du serveur
Il y a 6 serveurs disponibles : Agathon (US-Est), Tegan (US-Ouest), Balor
(Joueur contre Joueur ou PvP), Werian (Turquie), Grimmag (UE) et Heredur
(UE). Tous les serveurs sont indépendants les uns des autres ; les
personnages ne peuvent pas passer d'un serveur à un autre.
Quelques considérations lors du choix d’un serveur :

● Temps de ping
● Fuseau horaire
● PvP ou PvE
● Langue

Votre personnage 

Vous pouvez avoir jusqu'à quatre héros différents par compte, bien que tous
vos héros partagent le même compte d’altérium. Après vous être connecté,
utilisez le bouton « changer » au-dessus du personnage pour être redirigé
vers l'écran de sélection de personnage, où vous pouvez également créer de
nouveaux personnages. Si vous utilisez le client téléchargeable, vous verrez
cet écran immédiatement après vous être connecté.

Faits les plus importants sur les nouveaux comptes multi-personnages :

● Jusqu'à cinq personnages par compte (4 emplacements gratuits,
le 5ème emplacement peut être acheté dans la boutique
générale, raccourci clavier : T)

● Un compte Altérium partagé
● Les personnages sont liés au serveur !
● AVERTISSEMENT : 200 Altérium vous seront facturés pour la

suppression de caractères.

 



 

● Glyphes de pouvoir – Faites fondre des objets enchantés et
uniques et utilisez des glyphes pour améliorer les objets.

● Panier - Achetez des Andermants et des offres spéciales en utilisant
de la monnaie réelle.

● Andermant - Une forme majeure de monnaie trouvée dans le jeu
et qui peut être achetée avec de l'argent réel en cliquant sur le
panier.

● Draken - Monnaie gagnée lors d'événements spéciaux et pouvant
être dépensée sur Gnob (le marchand d'événements).

● Pièces (or / argent / cuivre) - Monnaie du jeu utilisée pour
réparer l'équipement, acheter de l'équipement de base, de
l'essence, du transport entre les zones urbaines et fabriquer du
matériel.

● Insignes d'honneur – Gagnés lors des combats PvP.
● Caractère (C) - Affiche des informations informatives sur votre

personnage.
● Journal (Q) - Répertorie toutes les quêtes actives que vous

effectuez, le recueil, les succès et la quête quotidienne.
● Compétences (S) - Affiche l'arbre des talents pour l'expérience,

la connaissance et la renommée.
● Inventaire (I) - Affiche vos objets équipés ainsi que vos sacs de

rangement.
● Carte du monde (W) - Affiche la carte du monde.
● Boutique (T) – Une boutique en achat uniquement accessible de

n’importe où.
● Carte (M) affiche la superposition de la carte de zone sur l'écran.
● Recherche de joueurs (F) - Ouvre un panneau de contrôle dans

lequel vous pouvez rechercher des joueurs par nom, gérer des
amis, des guildes, des groupes et voir qui est en ligne dans la
zone dans laquelle vous vous trouvez actuellement.

● Inscription à la bataille (J) - Vous pouvez vous inscrire et
rejoindre diverses batailles dans Hero's Arena.

● Classements (L) - Consultez les classements PvP parmi vos pairs.

● Événement (E) - Affiche une publicité et une barre de
progression pour l'événement actif.

● Compte Premium - Identifiant des joueurs ayant acheté un
compte premium



● Plein écran (F12) - Bascule la fenêtre de jeu en plein écran
sans bordures de fenêtres.

● Menu principal - Répertorie les options disponibles pour le
joueur. Vous pouvez gérer vos paramètres de jeu (volume,
graphismes, raccourcis clavier, etc.), changer de personnage et
(si vous jouez depuis le client) les boutons d'assistance et des
forums.

● Nom de la quête active - Le nom de la quête en cours que vous
avez activé est visible.

● Emplacement de la quête active – La carte sur laquelle vous
pouvez progresser dans votre quête. Notez que pour les quêtes qui
s'étendent sur plusieurs cartes, cela ne sera pas vrai.

● Description de la quête active
● Commandes de l'onglet Quête active - Vous pouvez masquer

l'onglet Quête, afficher l'intégralité de votre liste de quêtes
(raccourci clavier : Q) ou faire défiler vos quêtes.

● Affichage groupé (B)
● Nom du groupe
● Niveau du joueur. Cela changera pour afficher une icône de pierre

spirituelle si le joueur est mort.
● Classe, nom et santé du personnage.

● Essence (X) - Les essences équipées ici n'occupent pas
d'espace dans l'inventaire.

● Mana / Concentration / Rage / Steam - Montant disponible pour
utiliser des compétences spéciales. Vous pouvez également insérer
des potions de ressources et les activer avec le raccourci clavier par
défaut G.

● Monture (O) – Insérez votre monture préférée ou votre monture
épique pour un accès rapide.

● Nom de la carte actuelle et type de zone (M)
● Tab - Utilisez "Tab" pour changer les capacités utilisées pour le RMB.
● RMB - Activez la compétence attribuée en cliquant sur le bouton

droit de la souris.
● LMB - Activez la compétence attribuée en cliquant sur le bouton

gauche de la souris.
● Barre d'expérience - Répertorie la progression de l'expérience au

niveau actuel
● 1-7 - attribuez une fonction à ces 7 points
● Notifications temporaires - Indique des changements temporaires

dans votre environnement qui peuvent affecter le jeu.



● Points de vie - Indique le nombre de points de vie. Vous pouvez
également insérer des potions de santé et les activer avec le
raccourci clavier par défaut H.

● Téléportation (P) – Téléportez-vous dans la dernière zone urbaine
que vous avez visitée.

● Numéro de version, date et heure de la dernière mise à jour.
● Onglet Chat - Désignez l'audience de discussion souhaitée.

● (V) - Masquer/Révéler la boîte de discussion.

● Filtre de discussion global - Activez pour supprimer toutes les
discussions qui ne sont pas dans votre langue par défaut.

● Défilement du chat - Consultez votre historique de chat en cliquant
sur les flèches haut/bas.

● Notifications - Cliquez pour ouvrir et afficher les notifications
actives.

Quêtes

Si vous ouvrez votre journal de quête (raccourci « Q »), vous y verrez toutes
vos quêtes. Si vous cliquez dessus, vous verrez les exigences de la quête
affichées dans une fenêtre dans le volet de droite que vous venez
d'apprendre auprès du donneur de quête, au cas où vous auriez oublié ce
que vous devez faire. Vous pouvez également voir la récompense pour avoir
terminé la quête .
La plupart du temps, lorsque vous confiez une quête, cette personne vous
propose également une nouvelle quête. Plus vous effectuez de quêtes, plus
vous en aurez accès.
*Remarque : lorsque vous ouvrez la mini-carte (raccourci "M"), vous pourrez
également voir les emplacements des donneurs de quête avec soit un "!" ou
"?" .

Butin
Vous pouvez récupérer du butin de plusieurs manières. Les monstres lâchent
des objets lorsqu'ils seront tués ou pourront être trouvés dans divers coffres
et barils. Les types de butin courants sont l'or, l'altérium, l'essence, les
potions, les armes et les armures/équipements. Cliquez simplement sur le
butin au sol pour le récupérer ; il sera alors soit dans votre inventaire, soit
automatiquement équipé sur votre personnage.



Le butin peut également être trouvé dans des coffres communs ou des
coffres verrouillés qui nécessitent des crochets. Les crochets peuvent être
trouvés ou achetés en accédant à la boutique via la barre de menu .

Les objets de quête peuvent également être récupérés sur certains monstres
si vous avez une quête associée dans votre journal de quête. Ces objets sont
généralement entourés d'une lueur bleu clair et ressemblent généralement à
des pots et à des coffres.

Si vos sacs sont pleins, vous ne pourrez plus récupérer de butin. Vous pouvez
soit retourner en ville pour vendre les objets dont vous ne voulez plus, soit
investir dans plus d'emplacements pour sacs via le bouton Boutique. Mais
vous devrez éventuellement vendre des articles, quel que soit l'espace dont
vous disposez dans votre sac .

Équiper des objets
Une fois que vous avez récupéré ou acheté un nouvel équipement, vous
pouvez ensuite l'équiper sur votre personnage dans la fenêtre Inventaire
(raccourci "I"). Double-cliquez sur l'objet que vous souhaitez équiper, ou
vous pouvez le glisser-déposer depuis vos sacs vers l'emplacement approprié
de votre personnage ci-dessus. Déséquiper des objets fonctionne de la même
manière.

Les villes
Les villes sont un refuge. Vous ne pouvez pas être attaqué par un autre
joueur même si vous êtes en mode PvP. Ici, vous pouvez acheter et vendre
des objets, vous lancer dans de nouvelles quêtes ou même simplement vous
asseoir, discuter et rencontrer vos compagnons aventuriers.

La plupart des commerçants des villes proposent les mêmes articles que
ceux disponibles via votre bouton Boutique, mais ils restent pratiques
puisque vous pouvez toujours leur vendre vos objets dont vous ne voulez
plus.

Le forgeron est unique ; ses objets (armes et armures) ne peuvent être
achetés que par son intermédiaire.
En utilisant la mini-carte, vous pouvez voir l'emplacement de chacun des
commerçants de la ville grâce à leurs insignes bleu.

 

Donjons
Contrairement au reste de Drakensang Online, les donjons sont les seules
zones séparées du reste des joueurs. Lorsque vous entrez dans un donjon,



celui-ci reste votre propre donjon privé jusqu'à votre départ. Si vous êtes en
groupe lorsque vous entrez dans un donjon, le reste de votre groupe pourra
vous rejoindre à l'intérieur.

Les donjons ont également un monde parallèle similaire à un cadre de «
difficulté ». Normal est la version de base d'un donjon, tandis que le monde
parallèle permet aux joueurs de niveau beaucoup plus élevé de revivre le
contenu antérieur, mais avec des monstres et des boss beaucoup plus
difficiles.

*Remarque: Plus le réglage est difficile, plus le niveau de butin est élevé .

Jalon de voyage
Il existe des jalons de voyage idéalement placés dans chaque zone urbaine,
donjon et dans de nombreuses zones sauvages . 

Les Jalons de voyage vous transportent instantanément vers des zones que
vous avez déjà visitées.
Lorsque vous cliquez sur la pierre de voyage, la carte du monde s'ouvrira. Le
vert est votre position actuelle et les régions accessibles ont une pierre
bleue. Sélectionnez votre destination et vous aurez la possibilité de vous
téléporter ou d'annuler si vous n’avez pas assez d’or.

Il est possible d’accéder à ces zones
n’importe où grâce à cette Carte du
monde universelle.


