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A la fin de la partie, le joueur gagne 1 Point
d'Objectif pour chague HVT ennemie CivEvacuée,
jusqu'a un maximum de 2 Points d'Objectif.

Si une HVT ennemie CivEvacuée se trouve
totalement a l'intérieur de sa Zone de Déploiement,
alors le joueur gagne 1 Point d'Objectif
supplémentaire.
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Une Troupe doit avoir une Figurine HVT ennemie
dans sa LdV et sa ZdC, dépenser une
Compétence Courte d'un Ordre, et réussir un Jet
Normal de VOL. Sile Jet est réussi, retirez la HVT
de la table de jeu.

A la fin de la partie, le joueur gagnera des Paints
d'Objectif en fonction du nombre de HVT
ennemies qu'il aura retirées de la table de jeu.

e Une HVT ennemie : 1 Point d'Objectif.
e Deux HVT ennemies : 3 Paints d'Objectif.
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A la fin de la partie, le joueur gagne des Paints
d'Objectif en fonction du nombre de Lieutenants
ennemis qui auront été Tué.
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A la fin de la partie, le joueur gagne des Paints
d'Objectif suivant les Points d’Armée qui auront
été Tués.
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ENEMY DEPLOYMENT ZONE

PLAYER'S DEPLOYMENT ZONE

A la fin de la partie, le joueur gagne des Points
d'Objectif pour la Domination des Quadrants
Désignés.
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| PLAYER'S DEPLDYMENT ZONE

A la fin de la partie, le joueur gagne des Points
d'Objectif pour la Domination des Secteurs
Désignés.
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A la fin de la partie, le joueur gagne des Paints
d'Objectif suivant le nombre de ses Paints
d'Armée qui auront survécus.
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Spécial : Aprés le Jet d'Initiative mais avant le
Déploiement, le joueur choisit de maniére privée
un élément de décor qui se trouve totalement
dans la moitié ennemie de la table.

Une Troupe doit étre en contact Silhouette avec
ce décor, dépenser une Compétence Courte d'un
Ordre, et réussir un Jet Normal de VOL -3. Le
joueur gagne alors 2 Points d'Objectif, et si ce
décor est totalement a l'intérieur de la Zone de
Déploiement ennemie, il gagne 1 Point d'Objectif

supplémentaire. @
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A la fin de la partie, le joueur gagne 1 Point
d'Objectif (jusqu'a un maximum de 2 Points
d'Objectif) pour chaque Beeper qui se trouve
totalement a l'intérieur de la moitié ennemie de
la table.

Si un de ces Beepers est totalement a l'intérieur
de la Zone de Déploiement ennemie, alors le
joueur gagne 1 Paint d’Objectif supplémentaire.
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Cet Objectif est révélé aprés la Phase de
Déploiement. L'adversaire doit Publiguement
choisir 3 de ses Troupes déployées sur la table
de jeu (il ne peut pas chaisir de Troupe en Etat
Déploiement Caché, Holo-échos ou Leurre)
comme Cibles Prioritaires. A la fin de la partie, le
joueur gagne 1 Point d'Objectif pour chaque Cible
Prioritaire qui aura été Tuée.
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ENEMY DEPLOYMENT ZONE
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A la fin de la partie, le joueur gagne des Points
d'Objectif pour la Domination des Quadrants
Désignés.
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ROI DE LA COLLINE

A la fin de la partie, le joueur gagne 2 Paints
d'Objectif s'il Domine le Secteur Central.

Et il gagne 1 Point d'Objectif supplémentaire s'il
I'a également Soumis.
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APPROPRIATION

A la fin de la partie, le joueur gagne 1 Paint
d'Objectif s'il a Capturé une Balise ennemie.

Si la Balise Capturée ennemie se trouve
totalement a I'intérieur de sa moitié de table, il
gagne alors 1 Point d'Objectif supplémentaire ou
2 Points d'Objectif supplémentaires si elle se
trouve totalement a I'intérieur de sa Zone de

Déploiement. @
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A la fin de la partie, le joueur gagne 1 Point
d'Objectif pour chaque Point de Structure perdu
par une Balise ennemie, jusqu'a un maximum de
3 Paints d'Objectif.
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A la fin de la partie, le joueur gagne 1 Paint
d'Objectif pour chacun de ses Objectifs qu'il
Contréle.
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A la fin de la partie, le joueur gagne 1 Point
d'Objectif pour chacun des Objectifs ennemis
qu'il Contrale.






 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 




                         

