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Troupe Désignée : Troupe avec Charges Creuses

Spécial : Aprés avoir résolu le Jet d'Initiative,
mais avant de commencer le Déploiement,
choisissez de maniére privée un Batiment ou un
Elément de Décor se trouvant intégralement
dans la moitié de table ennemie. Ce décor est
considéré comme cible de cet Objectif.

Objectif : Placer une Charge Creuse sur
I'Elément de Décor cible. Quand la Charge Creuse
explose, il n‘est nécessaire de faire un Jet de
Sauvegarde pour cet Elément de Décor.
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(=) SUPPORT AU COMBAT

Troupe Désignée : Médecin, Infirmier ou
Ingénieur.

Objectif : Faire récupérer a une Troupe alliée un
point & son Attribut Blessures/Structure en

utilisant une Compétence Spéciale Médecin,
Ingénieur, ou en utilisant un MediKit/GizmoKit.

Cet objectif ne peut pas étre accompli en
utilisant un Périphérique (Serviteur).
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Hacker.

Un Hacker ayant une Figurine de HVT
ennemie dans sa Zone de Contréle, doit dépenser
une Compétence Courte d'un Ordre et réussir un
Jet Normal de VOL -3.





image10.png
OBJECTIFS CLASSIFIES

ITS

INFINITY
TOURNAMENT
SYSTEM

VERSION FRANCAISE





image11.png
nm
B

Ingénieur.

Un Ingénieur doit étre en contact
Silhouette avec une Figurine de HVT ennemie,
dépenser une Compétence Courte d'un Ordre et
réussir un Jet Normal de VOL +3.

Cet objectif peut étre accompli en utilisant un
Périphérique (Serviteur).
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Troupe Désignée : Ingénieur, Observateur
d'Artillerie, Troupe Vétéran ou Elite.

Objectif : La Troupe Désignée doit étre en
contact Silhouette avec une Troupe ennemie
ayant la Compétence Spéciale Ingénieur ou dont
le Type de Troupe est HI, REM, ou TAG, dépenser
une Compétence Courte d'un Ordre, et réussir
un Jet Normal de VOL +3. Cet objectif peut étre
accompli en utilisant un Périphérique (Serviteur),
mais sans le MOD +3. Le joueur est autorisé a
déclarer cette Compétence en état Engagé.
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Troupe Désignée : Ingénieur, Médecin ou
Infirmier.

Objectif : La Troupe Désignée doit réussir un Jet
d'Attaque TR avec un MediKit ou un GizmoKit
contre une Troupe Spécialiste ennemie. Ce Jet
doit remplir les Conditions d'une Attaque TR, et
n'a pas d'Effets.
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Troupe Désignée : Observateur d'Artillerie ou
Hacker.

Objectif : Une Troupe Désignée doit étre en
contact Silhouette avec un Elément de Décor
placé totalement & lintérieur de la Zone de
Déploiement ennemie, dépenser une Compétence
Courte d'un Ordre et réussir un Jet Normal de
VOL.
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Un Hacker doit dépenser une
Compétence Courte d’'un Ordre et réussir un Jet
de VOL contre une Troupe ennemie qui est dans
sa Zone de Controle. Ce Jet est une Attaque de
Comms, donc elle peut étre évitée avec un Reset.
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Troupe Désignée : Observateur d'Artillerie ou
Programme de Piratage Spotlight.

Objectif : Le joueur doit réussir deux Jets
d'Observateur d'Artillerie ou deux Jets de
Programme de Piratage Spotlight contre une
méme HVT ennemie. Le joueur est autorisé a
effectuer ce type d'Attaque contre une HVT.
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Troupe Désignée : Observateur d'Artillerie ou
Programme de Piratage Spotlight.

Objectif : Réussir un Jet d'Observateur d'Artillerie
ou de Programme de Piratage Spotlight contre une
Troupe ennemie.
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Durant la partie, le joueur doit mettre au
moins deux Troupes ennemies en Etat Inconscient
ou Mort par le biais d’'une Attaque CC.
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Médecin, Hacker, Troupe
Vétéran ou Elite.

La Troupe Désignée doit étre en
contact Silhouette avec une Troupe ennemie
dont le Type de Troupe n'est pas REM ou TAG,
dépenser une Compétence Courte d'un Ordre, et
réussir un Jet Normal de VOL +3. Cet objectif
peut étre accompli en utilisant un Périphérique
(Serviteur), mais sans le MOD +3.

Le joueur est autorisé a déclarer cette Compétence
en Etat Engagé.
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VIGILANCE

Troupe Désignée : Infanterie Moyenne (MI),
Infanterie Lourde (HI).

Objectif : Une Troupe Désignée doit se trouver
dans la Zone de Contréle d'une Troupe ennemie
qui se trouve totalement dans la moitié ennemie
de la table, dépenser une Compétence Courte
d'un Ordre, et réussir un Jet Normal de VOL.

Bonus : Si la Troupe a une LdV vers la Troupe
ennemie, appliquez un MOD +3 au Jet de VOL.
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Troupe Désignée : Lieutenant, Sous-Officier
(NCO), Chaine de Commandement.

Objectif : La Troupe Désignée doit avoir une
Figurine de HVT ennemie dans sa LdV et dans sa
ZdC, dépenser une Compétence Courte d'un
Ordre, et réussir un Jet Normal de VOL. Sile Jet
est réussi, retirez la HVT de la table de jeu.

Bonus : Si la Troupe Désignée est en contact
Silhouette avec la HVT, appliquez un MOD +3 au
Jet de VOL.
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(1) HVT: FILATURE

Troupe Désignée : Infanterie Moyenne (MI),
Infanterie Lourde (HI).

Objectif : La Troupe Désignée doit avoir une
Figurine de HVT ennemie dans sa ZdC, dépenser
une Compétence Courte d'un Ordre, et faire un
Jet Normal de VOL.

Bonus : Sila Troupe a une LdV vers la HVT,
appliquez un MOD +3 au Jet de VOL.
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Troupe Désignée : Troupe Vétéran, Elite ou
Chaine de Commandement.

Objectif: Une Troupe Désignée doit étre
totalement a l'intérieur de la moitié de table
ennemie, dépenser une Compétence Courte d’'un
Ordre et réussir un Jet Normal de VOL.
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Troupe Désignée : Infanterie avec un Viseur
Biométrique, Multispectral ou un Capteur.

Objectif : La Troupe Désignée doit avoir une
figurine de HVT ennemie dans sa Zone de
Controle et sa LdV, dépenser une Compétence
Courte d'un Ordre, et réussir un Jet Normal de
VOL.
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Troupe Désignée : Troupe Vétéran, Elite, ou
Chaine de Commandement.

Objectif: A la fin de la partie, une Troupe
Désignée doit &tre en Etat non Inapte et étre en
contact Silhouette avec une Troupe ennemie.
L'ennemi doit étre en Etat Inapte ou Immobilisé.
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Troupe Désignée : Troupe Vétéran, Elite, ou
Chaine de Commandement.
Objectif : A la fin de la partie, la Troupe Désignée
doit avoir une HVT ennemie en Etat CivEvac.
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Troupe Désignée : Médecin ou Infirmier.

Objectif : La Troupe Désignée doit étre en
contact Silhouette avec une Figurine de HVT
ennemie, dépenser une Compétence Courte d’'un
Ordre, et réussir un Jet Normal de VOL +3.

Cet objectif peut étre accompli en utilisant un
Périphérique (Serviteur).
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