
Lettre d’Intention
GN « Si Morr a mors»

Bonjour à toutes et à tous !

L’Association Cent balles et un mars vous présente son dernier projet qui n’est autre qu’un GN sans autres ambitions
que celui de vous amuser et de vous faire vivre un plaisant week-end.

Texte d’introduction :

« Voici maintenant 6 mois que tout est terminé. Les rituels, la chasse aux monstres, les stratagèmes retors et le
fameux combat final sont achevés. La région jusque-là tenue par un seigneur maléfique aux sombres pouvoirs est à
présent libérée. Tout cela désormais est derrière nous, et dans cette petite vallée non loin de Pugno, la vie a repris
son cours. Les hameaux se reconstruisent, le bétail est de nouveau dans les prés et en ce début du mois de juin, les
légumes d’un nouveau temps n’ont jamais été aussi abondants. C’est l’occasion de la fête des premières moissons, et
quelques intéressés se pressent dans un  pavillon  de chasse pour célébrer le bon temps et l’après-victoire. Tout va
bien, il n’y a plus de problème … plus aucune rancœur… »

Univers : Warhammer Fantasy

C’est un univers connu et maîtrisé par beaucoup. Il s’agit d’un monde Médiéval Fantastique avec une sacrée dose de
Dark Fantasy. Voyez le monde comme oppressant et dangereux. Les joueurs auront l’occasion d’incarner différentes
personnes du peuple, sans grande notoriété ni réputation, mais avec leurs intérêts et leurs secrets.

L’univers de Warhammer et le  GN que nous vous proposons abordera des thèmes durs que sont :  la violence,
l’oppression, l’intolérance et le sexe. Nous n’accepterons aucun participant mineur pour répondre à cette attente. Si
vous souhaitez éviter un thème en particulier dans l’histoire de votre personnage, vous pourrez nous en faire part
lors de votre inscription. Cependant, si vous ne pouvez pas supporter d’être confronté à ces thématiques, nous vous
déconseillons de vous inscrire.

● Nombre de PJ : 80 max
● Nombre de PNJ : 15 max

Date et lieu :

● Loustaniau, 46250 Marminiac (44°38'11.6"N 1°09'25.9"E)
● Du vendredi 9 au dimanche 11 juin 2023.
● Heure possible d’arrivée : à partir du vendredi 9 midi.
● Début du briefing : envisagé à partir de 20h le vendredi.
● Début du GN : envisagé à partir de 21h le vendredi.
● Fin du GN : envisagée le dimanche matin.

Inscription :

● PAF 80 euros pour les PJ
● PAF 30 euros pour les PNJ



Pour les PNJ :

Les  Personnages  Non Joueurs  interpréteront  des  rôles  axés  en  partie  sur  l’opposition  physique  mais  aussi  sur
l’ambiance et les interactions sociales. Ils auront quelques lignes de texte d’ambiance personnelles et de groupes. Ils
seront  logés  dans  un  camp  monté  par  leur  soin,  sans  aucune  obligation  d’aspect.  ATTENTION :  nous  tenons
particulièrement à préciser qu’il y aura une composante physiques, axée sur le combat dans les rôles attribués. Il n’y
a pas de rôle prévu pour des PNJ permanents et scénarisés.

● PNJ, venez donc pour :
o Tester le GN, c’est une belle occasion
o Donner du jeu et prendre part à l’ambiance générale.
o Offrir de belles passes d’armes

● Ne venez pas pour :
o Interpréter des rôles de protagoniste primordiaux
o Envisager uniquement des rôles sociaux

Pour les PJ :

Les Personnages Joueurs interpréteront les différents  membres de groupe venus d’ici  et d’ailleurs.  Si  vous vous
inscrivez en groupe, nous ferons au mieux pour répondre à votre envie de jouer ensemble . Les PJ dormiront dans
des camps, nous vous laisserons toute latitude afin d’avoir le camp qui soit le plus immersif possible . Dernier point :
les membres d’un même  groupe peuvent totalement être antagonistes.  Acceptez du coup de devoir  jouer  en
opposition avec votre meilleur ami :)

● PJ venez donc pour :
o Passer un bon moment avec vos amis
o Jouer et faire jouer
o Pratiquer notre passion (que c’est beau) en toute décontraction

● PJ, ne venez pas pour :
o Gagner le GN
o Vous défouler dans un mass larp batailles rangées.

Écritures et précisions :

Voici quelques précisions à nos méthodes et nos moyens :

● Vos  rôles  se  présenteront  comme  des  fichiers  audios !  Exit  le  papier  (c’est  bon  pour  la  nature),  nous
préférons les récits d’ambiance afin de vous permettre de vous imprégner au mieux de votre personnages.

● Une taverne sera installée et la nourriture y sera préparée sur place, dans une belle ambiance. La PAF est
majoritairement dédiée à la nourriture de manière globale : amenez si vous avez peur de manquer (ou payer
un coup aux orgas, merci à vous).

● Sur l’aspect sanitaire : il y aura des toilettes sèches et des points d’eau à disposition. Cependant, il n’y aura
pas de douche.

● Enfin et c’est là le point le plus IMPORTANT de notre organisation : n’hésitez pas à faire un tour sur notre
chaîne  Youtube  et  notre  Discord  car  énormément  de  réponses  à  vos  questions  y  sont  certainement
explicitées.

Merci de votre lecture, en espérant vous voir inscrit et n’hésitez pas à nous contacter ! Bisous !

Contacts : Tyephen 06 21 71 64 85 / Erwan 06 17 05 17 41 / Julien 06 64 63 34 65 / gobelin.nocturne@gmail.com

Tyephen, Erwan et Julien


