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Merkmale der Entwicklungsschritte im Quarks-Video:

Sensomotorisches Spiel
Er Welt
-Sensomotorische Phase" (Piaget

- erspielen sichden Zugang
- Rasaute Entrichtung- entdecken ihren Körper durch Greifen, Tasten, ...

↳ 2. Lebensjahr
- konstruktionsspiele
↳eigene Ziele,die selbstständigerreicht werden

- so-trn-als-ob" - Spiele -play" rea)Verbindung
zu Erikson

1 n

ihohe Vorstellungstraft
↳Komplexitätsgrad nimmt im laufe des Lebens zu

Mead

D ab dem 4. Lebensiahr
-Rollenspiel
- beginnen Deutungen!
-

nüttätigkeiten müssen verhanden eine
- Empathie
- komplexere Interaktionen - Abstimmen von verhalten im Spiel -Verbindung der-Erfahrungen werden im Spiel verarbeitet
-

↓ kurz vor dem Schuleintritt
- Regelspiele -,game" (Read)
- erweitertes Verstellungsvermögen
↳Tricksen
- Regeln sind wichtig!


