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JSA: COMMENT PEINDRE UN KEISOTSU
Le Keisotsu Butai est la troupe la plus fréquente de la JSA. Ces soldats utilisent le schéma classique Japonais, caractérisé par
ses tons noirs et blancs avec des détails rouges. Vous trouverez trois de ces magnifiques figurines dans ce Battle Pack
introductif.
Saisissez-vous de votre pinceau et de vos peintures et soyez prêt à suivre ce tutoriel qui vous aidera à débuter l'excitant hobby
de la peinture de figurine.

Premièremertt, appliquez une
fine sous-couche de peinture
noire, en utilisant un aérog-
raphe ou une bombe de
peinture. Appliquez ensuite
deux fines couches de gris.

Peignez les couleurs de base
de chaque partie de la figurine.
Appliquez ensuite plusieurs
encrages pour obtenir une
meilleure définition. Les cou-
leurs utilisées proviennent des
gammes Vallejo Model Color
(VMC) et Vallejo Game Color
(vGC).

Éclaircissez l'armure et les
vêtements avec du VMC Dark
Grey #70.99 4. 847. Ajoutez
du VMC Neutral Grey #70.992
à la couleur de base pour
éclaircir le hakama
(pantalon).

Éclaircissez les avant-bras avec
des couches successives de
VGC Turquoise ll7Z.O24 el de

VMC White #7O.847.

Éclaircissez le visage avec du
VMC Sunny Skin Tone
#70.845. Vous pouvez appli-
quer du VMC Orange Brown
sur les joues et les lèvres pour
obtenir une plus grande
variété de tons sur le visage.
Comme touche finale, décorez
le socle de votre figurine selon
votre préférence puis
peignez-1e.,

-.
Vêtements:
Base: VMf Neutral Grey #70.992 Encre: VMC Dark Grey
#70.994,
Visage :

Base: VMC Cork Brown #70.843. Encre: VMC Chocolate
Brown #70.872.
Armure:
Base: VMC Dark Grey #70.994. Encre: VMC Black #70.950.
Cheveux :

Base: VMC Chocolate Brown #70.872. Encre: VMC Black
+*70.950.
Détails rouges:
Base: VGC Scarlet Red lt72.Ot2.


