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- Nous sommes cent soixante-quinze ans di

s'échangent des coups bas dans upé gu ecre
: _mem extraterrestre venue du lddg entmles etoiles menace de changer tout cela...

INT UCTION

s le futur. Les systémes stellaires colonisés par la race humaine,

collectivement nommés la Sphére Humibine, Bté revendiqueés.par d'immenses nations interstellaires, qui
ete pour contréler lexdélicat equmbre des forces. Mais une

Les principales nqﬁans humaines (la Fanﬂciﬂnie, superpuissance ultramoderne ; Yu Jing, son principal

dversaire, héritier de I'Asie ; Hagqislam, le nouvel islam philosophe et humaniste ; les Nomades, vagabonds de

B ‘espace anarchistes ; Aﬁm‘nu, de coriaces colons échoués sur un monde hostile ; ALEPH I'A omniprésente qui

e les ficelles dans I'ombre ; la JSA, fraichement indépendante), ainsi que les Tohaa, une race extraterrestre

aux buts imystérieux, sont contraints de s'unir pour combattre les forces d'invasion de I'Armée Combinée et de
- son maitre I'lE, une intzl!lgem artiﬁcfeﬂe extruterrestre quf projette d'intégrer la Sphére Humaine dans son

immense et msaﬂuble empire. :

Seront-ils capables de mettre de coté leurs différends, ou bien leurs querelles internes causeront-elles leur
perte aux mains de I'envahisseur extraterrestre ?

INFINITY EST UN JEU DE g'mTl-EGIE QUI UTILISE DES FIGURINES DE METAL A L'!-ZCHELL_E 28 MM PUUR-CRI'EER.
~DES ESCARMOUCHES DANS UNE AMBIANCE DE SCIENCE-FICTION HI-TECH INFLUENCEE PAR L'ESTHETIQUE

MANGA. UNE VISION EXCITANTE ET BOURREE D'ACTION D'UN FUTUR PROCHE OU LES OPERATIONS SPECIALES
DETERMINENT LE DESTIN DE L'HUMANITE.

INFINITY VOUS PROPOSERA DES DEFIS PERMANENTS QUI TESTERONT TOUTES VOS CAPACITES TACTIQUES.
POUR VAINCRE VOTRE ADVERSAIRE, VOUS DEVREZ PROFITER DE VOTRE ENVIRONNEMENT, EMPLOYER LES
NOMBREUSES CAPACITES DE VOS TROUPES, EXPLOITER LES FAIBLESSES DE VOS ENNEMIS ET ACCOMPLIR VOS

'DB]ECTQFS DE MISSIONS AVANT QU'IL'NE SOIT TROP TARD.




LA SECESSION JAPONAISE

Trop longtemps humiliés et traités comme des citoyens au
rabais par I'Etat-Empire, les fiers Japonais se sont finale-
ment soulevés contre l'oppresseur pour reconquérir leur
liberté. La Sécession Japonaise fut un conflit bref mais
d'une intense sauvagerie, durant lequel les Japonais ont
payé un lourd tribut sanglant pour arracher la victoire et,
en fin de compte, s'arracher a I'étreinte de Yu Jing.
Désormais, membre des Pays Non-Alignés, le Japon in-
dépendant est un pouvoir mineur, assiégé par un ennemi
effrayant et considéré par ses alliés comme un moyen d'af-

* faiblir I'Etat-Empire.

Le Japon post-Sécession s'est rebdti en adoptant la
doctrine du Bushido comme fondement idéologique et avec
la caste combattante bushi comme guides principaux. Une
nation reposant sur la Voie du Samurai n'est une proie
facile pour personne, quel que soit sa puissance. Chague
membre de la JSA, I'Armée Sécessionniste Japonaise, est
prét a donner sa vie pour le prouver, en entrainant le plus
d'ennemis possible dans la mort.

i) | \

DRAPEAU NATIONAL DU GRAND JAPON

JSA : L'ARMEE SECESSIONNISTE JAPONAISE

L'Armée Sécessionniste Japonaise ou JSA est la digne
héritiére de la précédente force militaire japonaise qui servait
I'Etat-Empire. Elle a &té réorganisée autour de la figure des
bushi, la caste combattante ; les Domaru (samurais en armure
assistée) servent de leaders naturels, dans I'esprit et au
combat et les Kempeitai sont les garants de la sécurité et de
la morale. Mais la JSA demeure surtout et avant tout une force
d'assaut, dans la pure tradition du Bushido.

Durant la Sécession, les forces militaires japonaises ont
sacrifié des unités entiéres pour la liberté de leur peuple.
Emportées dans le maelstrom du conflit, elles sont désormais

‘impossibles a reconstituer. Toutefois, en dépit de ses pertes, la

JSA s'est relevée, s'appuyant sur de nouvelles unités et
tactiques qui mettent en avant son caractére @minemment
agressif. Le Daiydkai géant, la versatile Unité-9 Ryuken ou le
dangereux Pilote Kuroshi sont des exemples de cette nouvelle
JSA, renaissant plus forte et terrible que jamais aprés le chaos
sanglant et brutal de la Révoite,

STATION KURAGE

La base militaire et scientifique Kurage, perdue dans les
confins subarctiques de la planéte Aube, le long des cétes de
Novyy Cimmeria, et constamment balayée par les tempétes, a
toujours &té une destination maudite pour tous ceux qui y ont
&té envoyés. Délaissée en raison de I'apparente rareté de res-
sources dans la région, la base est 'une des colonies japonais-

' ©s 3 avoir obtenue son autonomie vis-a-vis de I'Etat-Empire

durant la Sécession, devenant le seul territoire japonais
d'Aube. Aujourd'hui, grace & Kurage, le Japon indépendant
controle la partie centrale de ITle, de la cte jusqu'a la mer in-
térieure de Belesbat.

Aprés la Sécession, le gouvernement japonais sécessionniste
a agrandi la base et intensifié les opérations de prospections.
Méme des filons de Teseum de qualité inférieure ou médiocre,
sans intérét sur une planéte aussi riche qu'Aube, sont essenti-
els pour la nouvelle nation indépendante du Japon en manque
de ressources.

Les résultats des récentes &tudes sponsorisées par les
autorités japonaises autonomes vont changer la situation de
Kurage. De nouveaux filons de Teseum, plus prometteurs, ont
été localisés mais aussi du Nessium, un matériau utilisé dans
les technologies de propulsion spatiale et qu'on ne trouve en
grande quantité qu'a Svalarheima, Ceci va piguer l'intérét de
Yu Jing, mais aussi d'Ariadna qui n'a jamais cessé d'affirmer
que Novyy Cimmeria est sa propriété, et d'autres puissances
toujours en quéte de nouvelles ressources, comme la
PanOcéanie. En dépit du climat polaire, la station Kurage va
probablement devenir un "point chaud" de la Sphére Humaine.

“Conséquences des conflits récents”. Extrait du chapitre IV, du Dr.
Mariella Grandi, officier-analyste du Soleil de Minuit, département
specialisé dans I'analyse d'information de la Main Noire,

—
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MASUTAKI : LE PASSE

Iseo pressait le pas en traversant les habitations des
officiers. En principe, un simple heichd(1) n'aurait pas dii se
trouver |3, mais en tant que membre du personnel de
sécurité de la délegation kuge, elle pouvait accéder aux
mémes endroits qu'eux.

Elle n'avait pas le temps de s'arréter pour apprécier le
confort des salles luxueuses réservées a ses supérieurs qui
contrastait fortement avec l'aménagement spartiate des
tentes de la troupe. En se pressant, peut-étre rejoind-
rait-elle le heicho Isoya avant minuit et le contrdle des sen-
tinelles par le gunsd(2) Hasegawa. Lorsqu'elle avait été
relevée de sa garde prés de la porte du Délégué Kuge, Iseo
s'était rapidement éclipsée pour éviter de subir les habitu-
elles et lourdes tentatives de drague d'isoya. Dans la pré-
cipitation, la Keisotsu &tait partie sans lui donner le passe
servant a ouvrir la porte en cas d'urgence. Le gunsd
Hasegawa allait lui faire payer cette erreur avec de la
sueur et une humiliation publigue.

Alors qu'elle tournait a I'angle, Iseo vit Isoya bizarrement
appuyé contre le mur. "Ce baka(3) s'est endormi”, pensa-t-
elle. En se rapprochant, elle réalisa que la position étrange
d'lsoya &tait due 3 une incision fatale qui balafrait son cou.
Et le meurtre &tait certainement I'ceuvre de la silhouette a
moitié transparente accroupie face 3 la porte et qui s'af-
fairait sur la serrure. Cette derniére sauta aussitdt vers
Iseo !

Dans son élan, Iseo ne pouvait pas reculer et elle continua
donc sur sa lancée, pressant |e bouton d'alarme de son
comlog en essayant de faire un pas de cdté pour éviter son
ennemi presque invisible. Insuffisant ! Touehée 3 I'Epaule,
elle perdit I'quilibre et tomba au sol, tandis que I'alarme
résonnait dans tout le complexe.

Iseo avait gagné ses heichd durant la Sécession et n'en
était pas & son premier combat. Elle dégaina son arme de
poing en essayant de se relever et ouvrit le feu pour
garder sa cible & distance. En tirant et se déplacant, elle
espérait atteindre le fusil d'Isoya et changer la donne... Ou
pas. Son adversaire était un ninja renégat, issu d'un des
clans restés fidéles a I'argent de I'Etat-Empire et qui
avaient préféré I'avarice a I'honneur : un assassin infaillible
et mortel. Une situation désespérée pour Iseo mais ni son
honneur, ni son giri(4) ne l'autorisait & fuir. Sa derniére
action allait &tre d'essayer d'abattre I'ennemi.

La Keisotsu tira trois nouveaux coups rapides en s'appro-
chant de I'arme gisant 3 coté du cadavre d'lsoya. Mais le
ninja bougeait vite, roulant au sol pour éviter les balles.
Alors qu'lseo visait, le meurtrier invisible I'engagea au
corps-3-corps. Le tir réflexe d'iseo effleura le bras de son
adversaire, déviant de justesse un coup gqui ['aurait

décapitée. Maintenant gu'elle était aussi proche, Iseo nota

que son agresseur etait une femme. L'assassin renversa
Iseo et allait lui porter le coup de grice, lorsqu'une rafale

balaya le corridor. Du coin de I'eeil, Iseo vit le gunsd
Hasegawa au bout du couloir, un viseur couvrant la moitié
de son visage, essayant d'avoir une ligne de tir dégagée
sur la ninja. Celle-ci s'écarta vivement d'Iseo, courant 3
l'opposé du Kempei, qui continuait & tirer, et renversa un
autre garde Keisotsu. Alors qu'elle atteignait le bout du
couloir par lequel Iseo était arrivée, la ninja s'arréta
brusgquement, brievement figée en I'air, avant de tomber au
sol, coupée en deux.

Iseo ne savait pas qu'il y avait un Oniwaban a la station
Kurage et elle resta stupéfaite lorsgue le maitre-espion dé-
connecta son camouflage thermo-optique, apparaissant
dans l'angle du couloir.

En laidant & se relever le Kempeitai NCO Hasegawa la
gratifia d'un “ Bien joué, heichd. Vous nous avez averti et
occupé ce renégat le temps que nous arrivions pour lui

régler son compte; c'est plus que ce que la plupart des

gens aurait fait contre un tel assassin. ”

* Merci, gunso. Mais si je peux parler franchement, je me
sens plus vaincue qu'héroique, Monsieur. *

“Vous avez risqué votre vie pour protéger le délégué

‘kuge, en mission sur ordre direct de I'Empereur. Sans votre

intervention, il serait d&ja mort” répondit le sous-officier
en vérifiant la serrure de la chambre. “ Vous &tes un
exemple pour chague homme et femme de cette station. ”

“ Non, gunsd. Au contraire, seule mon incompétence m'a
fait venir ici. J'avais oublié de donner le passe au heichd
Isoya lors de la reléve et j'étais venue lui remettre avant
que vous ne fassiez le contréle de minuit”, avoua Iseo
honteuse.

“ Hmmm... Je vois. Mais I'absence de clé a retardé le ninja,
puisqu’il a dii trafiquer la serrure. Qui sait, heichd ? Les
kami(5) eux-mémes ont peut-étre troublé votre esprit pour
retarder ce traitre meurtrier. ¥

“ Etes-vous en train de suggérer que vous ne me sanction-
nerez pas pour ma distraction, Monsieur ? ” demanda la
Keisotsu, pleine d'espoir.

“ Non, ce n'est pas ce que je voulais dire, heichd. Ne
pensez pas y eéchapper parce que les événements ont
tourné en notre faveur. Il n'y a pas plus grand signe de
respect envers I'Empereur que la discipline. Echouer en
cela, c'est commettre une faute envers lui, Vous serez ré-

compensée pour votre héroisme et vous aurez aussi a

répondre de votre faute,

“Oui, Monsieur. Bien sii, tout pour I'Empereur,” affirma

tristement Iseo. Parfois, le zéle excessif du Kempe:tal ui
faisait regretter les Agents Impérieux, mais au moins le
Kempeitai &tait au service du vrai Empereur.




(1) Heicht: Caporal de [Armée Sécessionniste Japonaise.
{2) Gunsd: Sergent de 'Armée Scessionniste Joponaise.
(3) Baka: Stupite £n dnpanais.

{4) Giri: Devair en Japonais.

(5) Kami: Esprits divins tlans fe Shintoisme joponnis.

NIGORIE : EAUX TROUBLES

La station Kurage avait un centre de recherche sous-marin
qui s'avancait dans la mer depuis le port, sous les eaux de
la baie Hakkoku, créant un réseau de tentacules, a l'origine
du nom de la base. Le bout de chague "tentacule” &tait

surmonté par une tour s'élevant en surface et bardée d'an-

tennes et de senseurs divers.

Grace aux retransmissions de son armure, le gunso

Tetsuro lkuta surveillait son collégue de I'Unité-9 dans
l'une des tours. Seul et sans aide, ce dernier éliminait de
prétentieux Giiilang, arrivés par la mer pour saboter I'in-
stallation. Alors que le dernier agent infiltré de Yu Jing
mordait la poussiére, I'alarme générale de la station
s'arréta et l'affichage tactigue du Ryuken se remplit
d'icones d'alerte. Les saboteurs n'étaient en fait qu'une
distraction.

Des remous agitérent les eaux entourant la tour alors que

le sous-marin miniature qui avait transporté les Giiilang

émergeait, déployant son armement. Mais avant que la
séquence de déploiement ne soit compléte, Ikuta tira une

bréve rafale de micro-roguettes noyant le submersible |

dans une boule de feu. La jun-i{1) Saori Okada se tourna
vers lui, faisant un signe de victoire. C'est ce qui I'empécha
de voir un Daoféi qui avait grimpé sur la tour durant le
combat. L'arme 3 aire d'effet d'lkuta &tait inutile puisqu'il

aurait probablement tué I'ennemi et sa collégue en méme

“temps : il ne pouvait que crier pour l'avertir. La Ryuken se

retourna a temps pour voir un massif Daiyokai, tout juste
capable de franchir le chemin extérieur de la tour,
décapiter d'un coup violent le Daoféi dont le corps inerte
tomba dans les eaux.

Dans son oreillette, Tetsuro entendit le commentaire sar-
castique de la jun-i: "Eh bien, lkuta, il semble que j'ai
trouvé quelqu'un d’encore plus gros gque vous pour me
couvrir.” Le gunso se contenta d'un soupir de soulagement,
avant de demander une mise-a-jour de la situation, pour
savoir ce gui avait causé l'extinction de I'alarme de la base.

(1) Jun-i : Premier Maitre de Armée Sécessionniste Joponaise.
TOHI : FUITE

“Nous essayons de nous retirer vers le point d'extraction prévu
par le plan, Monsieur. Mais on a été pris en chasse par un
groupe avancé Aragoto. Si on les avait repérés plus tdt, on
aurait pu les contenir, mais ils sont sortis du blizzard aussi vite
que des diables déments. lis étaient déjd sur nous avant qu'on

-:ialisg. ﬂs sont dirigés par un motard vétu en noir, avec une

e. Elle o ignoré nos tirs et coupé le Wii Ming Leung

NHM‘M femme, c'est la mort personnifiée, elle n’a

rien d'humain.”

‘Agent Impérial Tsai Lingyu, Rang du Faison. Compte rendu
d'opération de I'action conjointe de sabotage et d'assassinat d lo
* station Kurage, code : Hudingshldng (fouine). Statut : échec.




