Le 19-09-2022, 6h !

Calculs des angles B et C du ferme-porte de Balthak.

Je pose xJ=x(J), yJ=y(J), xL=x(L), yL=y(L). 
Le cercle p : (x-xJ)²+(y-yJ)²=c² ; q : (x-xL)²+(y-yL)²=d² ; qu’on développe !
p : x² + y² - 2xJ.x – 2 yJ.y + xJ² + yJ² = c²
q : x² + y² - 2xL.x – 2 yL.y + xL² + yL² = d²
« p-q » : 2x (xL – xJ) + 2y (yL – yJ) + xJ² - xL² + yJ² - yL² =c² - d²
d’où : x =  . Soit x = m.y + n, avec m =  , et n = 
REMARQUE : dans notre cas, on est sur que xL ≠ xJ, car L est complètement à droite, et J est sur sa gauche. Sinon, on pourrait calculer y en fonction de x, si yL ≠ yJ …
On porte cette expression de x dans une des équations p ou q, par exemple ici, on prend p, qui donne p’ :
p’ : (my + n - xJ)² + (y - yJ)² = c² ; (my)² + 2 my (n – xJ) + (n – xJ)² + y² -2 y yJ +yJ² = c² ; finalement :
p’ : (1 + m²) y² + 2 y (m(n-xJ) – yJ) + (n – xJ)² + yJ² - c² = 0 ! Equation du second degré en y …

On calcule Δ’ = (m(n-xJ) – yJ)² - (1 + m²) ((n – xJ)² + yJ² - c² ), et on regarde le signe … > 0 pour nous !?
Donc y =  ; pour nous, yK est la plus grande des racines, puisque K est le point d’intersection supérieur !?
Ensuite, xK = m yK + n ! Finalement K (xK , yK)

On peut calculer les vecteurs  ;  ;  ; ;  ;  ;  ;  . J’ est le point de l’angle droit défini par a et b.
 (xJ’-xJ , yJ’-yJ) ;  (xK-xJ , yK-yJ) ;  = -  ; (xL-xK , yL-yK).

On calcule des produits scalaires, avec les cos des angles B ou C ; d’où l’on retire les angles B et C par la fonction ArcCos, ou acos !
 .  = « x x’+y y’ » = JJ’ * JK * cos B ; d’où B = acos(« x x’+y y’ » / (JI * JK)) …
 .  = « … «  = KJ * KL * cos C ; d’où C = acos(« x x’+y y’ » / (KJ * KL)) …

Pas le temps de mettre en œuvre sur GeoGebra aujourd’hui, mais voilà les calculs à suivre donc !
