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ECRAN DE CONTROLE DU SPEC-OPS

FACTION / SECTORIELLE

UNITE D'ORIGINE

NOM DU SPEC-OPS

REGULIER

COMPETENCES SPECIALES DE BASE

IMPETUEUX

ARMES TR DE BASE

ARMES CC DE BASE

COMPETENCE SPECIALE XP 1

COMPETENCE SPECIALE XP 2

COMPETENCE SPECIALE XP 3

XP

XP

XP

ARME XP 1

ARME XP 2

ARME XP 3

XP

XP

XP

EQUIPEMENT XP 1

EQUIPEMENT XP 2

EQUIPEMENT XP 3

XP

FACTION / SECTORIELLE

XP

XP

UNITE D'ORIGINE

NOM DU SPEC-OPS

REGULIER

COMPETENCES SPECIALES DE BASE

IMPETUEUX

ARMES TR DE BASE

ARMES CC DE BASE

COMPETENCE SPECIALE XP 1

COMPETENCE SPECIALE XP 2

COMPETENCE SPECIALE XP 3

XP

XP

XP

ARME XP 1

ARME XP 2

ARME XP 3

XP

XP

XP

EQUIPEMENT XP 1

EQUIPEMENT XP 2

EQUIPEMENT XP 3

XP
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ECRAN DE COMMANDEMENT ET CONTROLE - ECRAN C2

SPECIALITES MILITAIRES

FACTION / SECTORIELLE

SPEC. SPEC. SPEC. SPEC. SPEC. SPEC.
RESERVE MOBILE ~ LOGISTIQUE FORCE D'APPUI PSI-OPS DEPLOIEMENT RENSEIGNEMENT
IMMEDIAT
NIVEAU 1
CoOT XP +5 POINTS +3 AU JET DE +1 DISP POUR 1 SEUIL DE +3 AU JET CONNAISSANCE DES
2 D'ARMEE PROMOTION TROUPE RETRAITE! = 15% D'INITIATIVE ENNEMIS EN
HOLOPROJECTEUR,
DEPLOIEMENT
AEROPORTE,
SUPPLANTATION,
DEPLOIEMENT CACHE

|| || || |
NIVEAU 2
coOT xpP +10 POINTS +1 CAP +1DISPPOUR1  COURAGE (V) +3 AU JET CONNAITRE LA LISTE
5 D'ARMEE ET TROUPE POURTOUTESLES  D'INITIATIVE DIERMEEENNEME
+3AUJETDE | (DIFFERENTEDU ~ TROUPES DE
PROMOTION NIVEAU VOTRE LISTE
PRECEDENT)

NIVEAU 3
COOT XP +10 POINTS +1 CAP +1DISPPOUR1 | +50 POINTS ET +1 CHOIX DU COTE DE = +1 AU NOMBRE DE
7 D'ARMEE ET TROUPE CAPPOURUNE = LATABLEETDE  TROUPES DEPLOYEES
+3AUJETDE | (DIFFERENTE DU TROUPE L'ORDREDE APRES L'ADVERSAIRE
PROMOTION NIVEAU MERCENAIRE | DEPLOIEMENT DES
PRECEDENT) JOUEURS

NIVEAU 4
COOT XP +15 POINTS +3 AU JET DE 1 TROUPE DE VETERAN N1 GAINDUJET  IDENTIFICATION DU
10 D'ARMEE PROMOTION  VOTRE LISTE AVEC POUR TOUTES LES  D'INITIATIVE  LIEUTENANT ENNEMI
UN ATTRIBUTSTR  TROUPES DE
GAGNE +1 POINT = VOTRE LISTE
STR
(MAX 3)

XP
DEPENSES

XP TOTAUX

SYSTEME DE PROMOTION

JET DE PROMOTION
TYPE D’ARMEE JET REUSSI SUR
ARMEES DE LA SPHERE HUMAINE 1
ARMEES ALIENS 1-4

PROMOTION JOURNALISTE SPEC. A
FNUVIVIVTTIVING VICTOIRE SURVIVANT LOGISTIQUE DIFFICULTE MODIFICATEURS
NIVEAU 1

+ + -0
PERMET AU JOUEUR D’ACQUERIR EN DEPENSANT DE L'XP, UNE 2E SPECIALITE MILITAIRE

PROMOTION victoRe  'OURNALISTE SPEC. DIFFICULTE MODIFICATEURS
SURVIVANT LOGISTIQUE
NIVEAU 2

+ + -3

PERMET AU JOUEUR D’ACQUERIR EN DEPENSANT DE L'XP, UNE 3E SPECIALITE MILITAIRE

PROMOTION vicroire  'OURNALISTE SPEC. DIFFICULTE
SURVIVA LOGISTIQU
NIVEAU 3 RUVART .

+ + -6

MODIFICATEURS

PERMET AU JOUEUR D’ACQUERIR TOUTES LES SPECIALITES MILITAIRES QU’IL PEUT OBTENIR EN DEPENSANT DE L’XP

PROMOTION vicroire  'OURNALISTE SPEC. DIFFICULTE
SURVIVAN LOGISTIQU
NIVEAU 4 . ! Rt

+ + -9

MODIFICATEURS

FOURNIT. AUTO. ET SANS DEPENSER D’XP, LE NIVEAU 1 DANS TOUTES LES SPECIALITES MILITAIRES
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ECRAN DE CONTROLE DE MISSION

NOM
FACTION / SECTORIELLE

ENNEMI

POINTS DE TROUPES
SURVIVANTES

JOURNALISTE .
XP GAGNE:
SURVIVANT . GAGNES

ENNEMI

POINTS DE TROUPES
SURVIVANTES

JOURNALISTE .
XP GAGNE:
SURVIVANT . GAGNES

ENNEMI

POINTS DE TROUPES
SURVIVANTES

JOURNALISTE .
XP GAGNE:
SURVIVANT . GAGNES

CHAPITRE 3 : L'ARRIVEE DES TOHAA

ENNEMI

POINTS DE TROUPES
SURVIVANTES

JOURNALISTE .
XP GAGNE
SURVIVANT | GAGNES

ENNEMI

POINTS DE TROUPES
SURVIVANTES

LISTE .
JOURNALIST! [ ] xpGAGNES
SURVIVANT

ENNEMI

POINTS DE TROUPES
SURVIVANTES

LISTE .
JOURNALIST! [ ] xpGAGNES
SURVIVANT

TOTAL XP
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ENNEMI

POINTS DE TROUPES
SURVIVANTES

JOURNALISTE .
SURVIVANT

ENNEMI

XP GAGNES

POINTS DE TROUPES
SURVIVANTES

JOURNALISTE .
SURVIVANT

ENNEMI

XP GAGNES

POINTS DE TROUPES
SURVIVANTES

JOURNALISTE .
SURVIVANT

ENNEMI

POINTS DE TROUPES
SURVIVANTES

JOURNALISTE
SURVIVANT

ENNEMI

POINTS DE TROUPES
SURVIVANTES

JOURNALISTE
SURVIVANT

CHAPITRE 4 : LE DERNIER COSMOLITE

ENNEMI

POINTS DE TROUPES
SURVIVANTES

JOURNALISTE ]
SURVIVANT

ENNEMI

POINTS DE TROUPES
SURVIVANTES

JOURNALISTE ]
SURVIVANT

ENNEMI

POINTS DE TROUPES
SURVIVANTES

JOURNALISTE ]
SURVIVANT
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ECRAN DE CONTROLE DE MISSION

NOM
FACTION / SECTORIELLE

CHAPITRE 1 : LA CHUTE DU DEDALE CHAPITRE 1 : LA CHUTE DU DEDALE

ENNEMI ENNEMI

POINTS DE TROUPES POINTS DE TROUPES
SURVIVANTES SURVIVANTES

JOURNALISTE . JOURNALISTE ,
| | xpGAGNEs | | xpGAGNES
SURVIVANT SURVIVANT

ENNEMI ENNEMI

POINTS DE TROUPES POINTS DE TROUPES
SURVIVANTES SURVIVANTES

JOURNALISTE P JOURNALISTE P
XP GAGNES XP GAGNES
SURVIVANT u SURVIVANT u

TOTAL XP
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EEQ@[B@LD@BUELM[E[U@@ CHAPITRE? = mssmzos
DE LA CRMPAGNE | GRANGIGNUL >

CHAPITRE 1
INCURSION DANS LA NZ , Mkt 10 ‘ MISSION 201

SITE DU CRASH i = Premier du 202

ler au classement
contre
2e au classement

Premier du 204

e au classement

MISSION 101 MISSION 202

MISSION 102
RECUPERATION
DES DONNEES TRIANGULATION

JOUEURS

CHAPITRE 3 CHAPITRE 4

MISSION 303

LARRIVEE DES TOHAA LE DERNIER COSMOLITE MISSION 403

ler au classement
contre

JOUEURS JOUEURS JOUEURS L




