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Competences

Concept Props 2D

Modélisation et Sculpt
Props 3D

Retopologie
Texturing

Scan 3D
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Audrey Tinney

Game Artist - Environment 3D

Actuellement a la recherche d'un CDI -
Disponible ASAP

06.76.22.05.99

A\ Audrey Tinney JR Audrey Tinney

Formation

2018-2021 : Bachelor artistique - Jeux
vidéo

LISAA L'Institut Supérieure des Arts

Appliqués - Cursus Jeu video

2017-2018 : Formation Graphiste

Ligne et Formation

2015-2017 : Formation artistique -

Jeux vidéo
ISART DIGITAL

2015 : Baccalaureat ES - Lycée Dorian

29/11/1996

audrey.tinney@gmail.com

EXpéerience

2021 : Infographiste 3D - Stage
Ateliers 3D

Modélisation et texturing de véhicules et props - Scan
et retouches d'objets 3D sur Blender

2021 : The Amnesic Memories

Projet Etudiant - En équipe de 12
Création de concepts personnages - Retopologie -
Texturing de props et chara 3D

2018 : Bénévole Convention

Paris Games Week & IndieCade Europe
Renseignement et animation de stand -
Organisation d'événements



