PURGATOIRE

\ &

{€) Durant la Phase d'Action de I'Activation de Balmung.

Gagnez 2 Points d'Action.

Vous pouvez vous soigner de n'importe quel §.
A la fin de votre Etape d'Etats, placez-vous a
I'Infirmerie. Votre adversaire ne peut pas
gagner de jeton Frag a cause de cet effet.
Retirez cette Tactique du jeu.

'BALMUNG



SANG MAUDIT

@ Au début de la Phase d'Action de I'Activation de
Balmung.

Choisissez un Ennemi a Portée @1-3.

Infligez le méme montant de 4 que
vous avez, a 'Ennemi sélectionné.

BALMUNG




“DEFIEZ MOI "

@ Quand un Allié est envoyé a I'Infirmerie, sauf Balmung.

Placez Balmung Allié sur la case
que votre Allié occupait, méme
s'il est sur le Banc.

BALMUNG




LA PUNITION

@ Durant la Déclaration d'une Attaque d'un Allié.

Jusqu'a la fin de I'étape de Résolution
de cette Attaque, votre Cible ne peut
pas activer de Switches, appliquer les
Effets de ses Compétences
Automatiques, ni jouer de Tactique.

BALMUNG




SOYEZ TEMOIN!

@ Durant la Phase d'Action de I'Activation de Nervosa.

Sélectionnez un Personnage Ennemi
Adjacent et lancez ¥@. Si vous obtenez
au moins un >, le Personnage

sélectionné est envoyé a I'Infirmerie.
Placez-vous dans l'Infirmerie.

NERVOSA




MAINTENANT JE VOUS VOIS

@ Durant la Phase d'Action de I'Activation de Nervosa.

Impose I'Etat ) Embrasé & la Cible
a Portée @1-3.

Vous pouvez vous Placer
de fagon Adjacente a eux.

NERVOSA




FLAMME PROTECTRICE

@ Quand un Ennemi déclare une Attaque contre Nervosa.

Votre $@Défense contre cette Attaque est :
WW@PP et vous pouvez activer le Switch :

m Impose I'Etat § Embrasé a votre Cible.

NERVOSA




WILL-0"-THE-WISP

@ Durant la Phase d'Action de I'Activation de Nervosa.

Retirez tous les jetons Etat ) Embrasé
d'un nombre quelconque de
Personnages situés a Portée @®0-6.

Pour chaque jeton Etat & Embrasé, vous
pouvez vous Déplacer une fois.

NERVOSA
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