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Nathaniel 2 27
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Age 22 . Sexe M.
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O Anthropologie (01 %) 1. % |0 ]0 O Discrétion (20 %) 30 % |15]6 O Orientation (10 %) 30 % |156
O Archéologie (01 %) 1..% [0]0 O Droit (05 %) 5..% |[2/1] O Persuasion (10 %) 30 % |15/6
O Arts et métiers (05 %) ... % O Ecouter (20 %) 30 % (156 O Pickpocket (10 %) 0 % [9]2
O o, % O Electricité (10 %) 10..% [5]2 O Pilotage (01 %) 1..% |0)0
(@ N % O Equitation (05 %) 5..% 12]1 (@ U %
O i % O Esquive (DEX/2) 52... % |[26]10 O Pister (10 %) 15 % [7]3
O Baratin (05 %) 5..% 12]1 O Estimation (05 %) 5..% 12]1 O Plongée (01 %) 1..% |0)0
O Bibliothéque (20 %) 20..% [10]4 O Grimper (20 %) 30 % |15/6 O Premiers soins 30 %)  70... % |[3°]14
O Charme (15 %) 2. % |12]5 O Histoire (05 %) 5..% 12]1 O Psychanalyse (01 %) 1..% |0)0
Combat a distance O Imposture (05 %) 5..% 12]1 O Psychologie (10 %) 30, % [15]6
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O Comptabilité (05 %) 5..% 12]1 O Médecine (01 %) 61.9% (301120 O ... .. %
O Conduite (20 %) 20 9% [10/4 Mythe de Cthulhu (00 %) 0..... % O oo, %
O Conduite engin lourd (01 %) 1..... % |0 |0 O Nager (20 %) 20 % |10/4 O oo %
Crédit (00 %) 30 % |15]6 O Naturalisme (10 %) 0% [5]2 O o %
O Crochetage (01 %) 1..% |00 O Occultisme (05 %) 5..% |2]1 (@ U %
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Couteau Emp NaN NaN 1d8+Impact Cac 1 CARRURE
Revolver Emp NaN NaN 1d8 15m 1 6 100
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visage fermé, fine moustache
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Description ...Coupe. en brosse, .épaules.carrées,.......... Traits . RESpecte.les régles, droit,. loyal, patriote,.vif ...

d'esprit, capacité d'analyse (Attache)

nt fas b g B s T

Idéologie et croyances Croit.en.la.science,.......................... Séquelles et CICatriCes .......ocuviuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii s
particulierement l'espace
Personnes importantes ..U.ne.inﬁr.miére,.Michelle,.morte,... Phobies €t Mani@s .....cccviiieiiiiniiiiiiieiieieeeeeeteneeeaaeeanaeeannes
ils n'ont partagé qu'un simple baiser
Lieux significatifs ..La.caserne.ou.il.a.eu.sa.premiére....... Ouvrages occultes, SOrts et artefacts ...............cooeeiiueeeeeeeieee..
affectation, lieu de rencontre avec Michelle
Biens précieux .Son.arme de service et sa trousse de....  Rencontres avec des entités Gtranges .....................ocoocoeveevevn....
médecin
] \\\777 AN ¥ 7AW
o Equipement et possessions ; 1/ /e ‘v%‘fti_chesse o
Couteau militaire
.............................................................................. Dépenses courantes10.Dollars ...
Troussé de médecine
Revolver calibre 32 . |
12 balles . 60 Dollars
................................................................................ ESpPeces ...oiiiiiiiiiiiii
1500 Dollars
................................................................................ Capital ..o
VAT, AN/ ‘ ¥ A\
©> Amis investigateurs - eqy ﬁ’é‘te‘s‘f@@
NOM L.
Joueur:....oooiiiiininninn. Scénario: ...ccuveuieiniiniinnne.
NOM Lo
Joueur:..coooiiiiiiiininn. Scénario:..cceeuiiinininiininnnn.
NOM L.
Joueur:....oooiiiiiinninn. Scénario: ...ccuveuiiiiniiniinnne.
NOM L.
Joueur:...ocoiiiiiiiininnnnn. Scénario:...cceuveiiiniiianinenn.
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE
Niveaux de réussite :

Maladresse .......................... ... ... 100 / 96+
Echec ... oo > %
Ordinaire ................................ <%
Majeur .. ... 1/2 %
Extréme ... ... 1/5 %
Critique ... 0l

Redoubler un test :
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale.
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BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient

Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant

Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour
Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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	Nom: James "Jimmy" Beausoleil
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	Résidence: 
	Lieu de naissance: 
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	EQUIP1: Couteau militaire
Trousse de médecine
Revolver calibre 32
12 balles
	Arm1_ORD: 
	Arm1_MAJ: 
	Arm1_EXT: 
	Arm1_PORT: 
	Arm1_CAP: 
	Arm1_PANNE: 
	ARM2: Couteau
	Arm2_ORD: Emp
	Arm2_MAJ: NaN
	Arm2_EXT: NaN
	Arm2_DEG: 1d8+Impact
	Arm2_CAD: 1
	Arm2_CAP: 
	Arm2_PANNE: 
	ARM3: Revolver
	Arm3_ORD: Emp
	Arm3_MAJ: NaN
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	SAN: 55
	CHANCE: 40
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	Description:                  Coupe en brosse, épaules carrées, visage fermé, fine moustache
	ideologieEtCroyance:                            Croit en la science, particulièrement l'espace
	personnesImportantes:                               Une infirmière, Michelle, morte, ils n'ont partagé qu'un simple baiser
	lieuxSignificatifs:                       La caserne où il a eu sa première affectation, lieu de rencontre avec Michelle
	bienPrécieux:                    Son arme de service et sa trousse de médecin
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	traits:          Respecte les règles, droit, loyal, patriote, vif d'esprit, capacité d'analyse (Attache)
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