
 

LE CHATEAU FORT 

Au début du Moyen Âge, vers le IXe siècle jusqu'au XIe siècle, le château fort était le plus souvent construit en bois, en haut 
d'une butte construite en amassant de la terre sur une hauteur d'environ dix mètres. On appelle ces fortifications mottes 
castrales ou mottes féodales. Pour la construction, le seigneur demande et ordonne aux paysans de lui construire un château 
fort, cela prend quelques mois. Ils servaient en particulier à se protéger des attaques des Vikings qui viennent de Norvège et de 
Suède. Une haute-cour, cour supérieure était réservée au seigneur, à sa famille et à ses invités. 

L'endroit était entouré par un fossé appelé douve et une palissade de troncs d'arbres. Si le lieu le permettait le fossé était rempli 

d'eau. À l'intérieur de l'enceinte il y avait différents bâtiments bas, abritant, les animaux, les serviteurs, les soldats, c’est la basse 

cour. 

Au centre, sur la motte, se dressait le donjon, l'endroit le mieux protégé. Pour accéder au donjon, on empruntait un pont de 

bois, facile à couper en cas d'attaque. Au sommet du donjon, une guette permettait à une sentinelle de surveiller les alentours. 

Les remparts sont régulièrement séparés par des tours, percées de meurtrières (ouvertures étroites et rectangulaires d'où les 

archers tiraient des flèches sans être atteints). 
 

Un pont-levis en bois actionné par des chaînes très résistantes pouvant s'abaisser et se relever en cas d'attaque ou la nuit 

servait d’entrée dans le château; le pont-levis avait une herse, lourde grille en fer, coulissant verticalement dans une rainure, au 

niveau de la porte d'entrée (c'est une double protection). 
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