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' Ajoutez une carte Supporter de votre pile de
défausse a votre main,Vous ne pouvez pas choisir
Cynthia et Percila ou une carte défaussée du fait de
|'effet de cette carte.

piochez 5 cartes,
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cas, piochez 3 cartes.
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Placez I'un de vos Pokémon avec des marqueurs de f
dégiits et toutes les cartes qui lui sont attachées
dans votre main.

Piochez 2 cartes. Lancez une piéce. Si c'est face,
piochez 2 cartes supplémentaires.
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Cherchez dans votre deck jusqu’a 2 Pokémon de base
ou jusqua 2 cartes Energie de base, montrez-les,
puis ajoutez-les & votre main. Mélangez ensuite
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