Objectifs de Minecraft Survie 1.15 (1.16+)

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3

Commerce

- La plupart des items peuvent
étre vendus

- Récompense la grande
production et bonne stratégie
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- Récompense le temps passé
- Garder et raccommoder

|'équipement SN x4 R x16

- Acheter I'équipement chez les
villageois

x2 x8

Aventures

- Libérer I'End
- Défendre les villages . + ‘
x1 X8

- Attaquer les manoirs

- Attaquer les monuments ! ! !
- Trouver des trésors - - - - - -
- Attaquer les cités de I'End = x2 = x8 = x32
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Progres : 70 a I'édition Java (peut étre modifié aux prochaines versions 1.16+)

Succes : 107 a I'édition Bedrock (peut étre modifié aux prochaines versions 1.16+)
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