
Objectifs de Minecraft Survie 1.15 (1.16+) 

 Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3 
 

Commerce 
- La plupart des items peuvent 

être vendus 
- Récompense la grande 

production et bonne stratégie 
 

x2 x8 x32 

 

Minage 
- Récompense le temps passé 
- Garder et raccommoder 

l'équipement 
- Acheter l'équipement chez les 

villageois 
 

x2 x8 x1 

- 
 x4  x16 

- 
 x2  x8 

 

Aventures 
- Libérer l'End 
- Défendre les villages 
- Attaquer les manoirs 
- Attaquer les monuments 
- Trouver des trésors 
- Attaquer les cités de l'End 
 
On peut ajouter : 

   
 

- 
  

- 
 x1  x8 

 x2  x8  x32 

 x1  x2  x8 

- 
 x3  x16 

 

Vive le Roi 
- Garder sa vie longtemps 
- Niveaux d'expérience 
 

XP Niv. 64 XP Niv. 96 XP Niv. 128 

 

Succès et Progrès 
 

70% 85% 
Partons à l'aventure ! 

D'une flèche deux coups 
Arbalistique 

Deux par deux 
Une alimentation équilibrée 

95% 
Alliance instable 

Mélanges dangereux 
Comment on est arrivé là ? 

Un chatalogue complet 

 

Architecture 
 

Partager des 
captures d'écran 

Partager la totalité 
d'une carte 

Inclure ses 
construction dans 
d'autres mondes 

Progrès : 70 à l'édition Java (peut être modifié aux prochaines versions 1.16+) 

Succès : 107 à l'édition Bedrock (peut être modifié aux prochaines versions 1.16+) 

x1 
= 

x164 
= 

x1476 
= 

64 x 23 

 
Jazzy 


