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ij@t - HellRunner Interface 2D & Illustrations cartoon (pour Jeu mobile Um'tg) Log:'cr'e{s utilisés : @
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pace Adventurers Création logo & Interface 2D (pour Jeu PC) Logiciel utilisé :
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Co-création Modeles et textures Low poly (pour Jeu PC) Logiciels utilisés :
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Projet : AERTHYR [[lustrations Chara style BD (pour Jeu PC Unity) Logiciels utilisés : | Ps @
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Child of lisht

Création d’'un petit personnage original Logiciel utilisé : .



"

= G
R

]
— §I2 ¥/2

Modeling/Texturing Mid poly & UV Logiciels utilisés :
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Retopo assets

Sculpt/Retopo/Texturing/Rendering - Low poly Logiciels utilisés :
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Sculpt/Retopo/Texturing Low poly & UV Logiciels utilisés : <
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POKORE - Sanctuaire Tapua Création Level 3D
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http://artstation.com/laurent_mannino
http://linkedin.com/in/laurent-mannino-a0a773194/

