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PRESENTATION

Je suis actuellement étudiante
en troisieme année de licence
design a l'université Bordeaux
Montaigne. Cette formation
m’'a permis d'acquérir des
compétences pratiques et des
connaissances fondamentales
sur l'ensemble des domaines
du design. De plus, jai pu dé-
velopper une sensibilité artis-
tique, esthétique et une ouver-
ture sur le monde plus étendue.

Particulierement intéressée
par le design d'objet et les
matériaux, je souhaiterais me
spécialiser dans ce domaine
pour la suite de mes études.
Reprendre un cursus de forma-
tion plus spécialisé me permet-
trait d'approfondir mes savoirs
pratiques et théoriques tout en
appliquant ce que j'ai pu voir en
cours.
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WORKSHOP
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EXPERIENCE DE FABRICATION DE POTS DE FLEURS POUR LE CARRE DES SIMPLES.

Réalisation d'un assemblage bois.
Conception d'une armature en métal.

Elaboration d'un mélange ciment et adjuvants.



ENCRAGE

WORKSHOP

ELABORATION DE SERIGRAPHIES POUR LE MUSEE LAPIDAIRE DE L'ABBAYE DE LA
SAUVE MAJEURE.

x Réalisation des visuels graphiques et impression des typons.
X Préparation et isolation des cadres.

X Impression sur drop paper (kakémonos) et contreplaqué.



PRODUIT

REALISATION D'UN PROTOTYPE DE PRODUIT INTEGRANT LA NOTION D’INTERACTION HOMME
/ OBJET.

Recherche et réflexion sur la typologie du langage et les différents types d'interac-
tion.

Accompagner l'usager dans son activité physique : améliorer la pratique du stand
up paddle.

Analyse des problématiques, des conditions d'utilisation et des besoins du paddle.
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X Reconnaissance tactile, vocale et gestuelle : la planche devient un objet actif et animé avec lequel
I'usager peut commmuniquer.

X Creusement/gonflement de la planche pour impliquer un déplacement du corps et une position
spécifique.

X Absorption/ élimination de I'eau par capillarité dans la pagaie : le poids incite I'usager a adopter
une position spécifique.



PRODUIT

CONCEPTION D'INSTALLATIONS ET MISE EN VIE D’UN JARDIN DE PLANTES MEDICINALES
AUTOUR DE LA MAISON DES ARTS.

Réflexion sur la mise en forme et la mise en usage d'un jardin en mouvement.
Penser un jardin évolutif dans le temps : appropriable ou extensible.

Elaboration d'un procesus de fabrication selon les contraintes dimensions, ma-
tériaux et fonctionnalité.



MODELISATION 3D
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X Structure mobile et modulable destinée a la plantation hors substrat : déplace-
ment liée a la luminosité saisonniere.

X Création d'un lieu de partage, de rencontre et d'échange : renforcer l'unité du
campus universitaire.

X Démarche éco-responsable : utilisation de matériaux de récupération, création
d'un systeme de récupération d'eau..



PRODUIT

PRODUCTION D’UNE MACHINE A FAIRE DES SONS ET DES DESSINS.

Réflexion et expérimentation sur les différentes manieres de produire du son : choc, vibra-
tion, distorsion, frottement..

Réflexion et expérimentation sur la notion de trace : conserver la trace graphigue des sons,
des mouvements, des gestes..

Recherche autour du mécanisme du vélo et de son systéeme de transmission du mouve-
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MAQUETTE

X Trace graphique laissée par I'encre sur le papier : témoignage des gestes/ des
mouvements, trace qui se percoit dans le temps.

X Travail sur le mouvement circulaire, I'norizontalité et la répétition : variation de
la forme graphique.

X Onde sonore qui varie avec la vitesse et la fluidité du geste.
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PROJET DE TRANSFORMATION ET D’ENNOBLISSEMENT DES MATIERES.

Création d'un vétement a partir de matiéres de récupération : textiles,
plastiques, composants électroniques..

Revalorisation des matiéres en les retravaillant par la couture.

Travail stylistique sur I'nybride, le métallique et I'électronique.
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MATIERES

1 i I 1

X Habit inspiré de notre société contemporaine axée sur la technologie.

X Robe futuriste composée de velours cotélé, tissu satiné, plastique et
d’ éléments électroniques.

X Comme un organe vital, la carte mere est nécessaire au fonctionne-
ment du corps devenu lui méme un produit technologique.
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MATIERE ET MOTIF

PACKSHOT

X Jupe longue en jean motif all over coloré avec fente sur le devant.

X Motif piment/serpent inspiration péché originel : interdiction, déso-
béissance, tentation.

X Habit sugéré, marquise des temps modernes : délibérée et rebelle.

19



SCENOGRAPHIE

CONCEPTION D’UNE EXPERIENCE DU PASSAGE SOUS LA FORME D'UNE
REALISATION SPATIALE PROPOSEE ET SOUMISE UN PUBLIC.

Réflexion sur la notion de passage et le processus de transformation psy-
chique.

Création d'une ceuvre in situ tridimentionnelle

Passage comme ascension ou déchéance.
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MODELISATION 3D

X Réalisation d'un espace intimiste et exclusif : recueillement avec soi méme.

X Division de I'espace en deux zones distinctes symbolisant le psychisme : zone ombre/ mal étre
et zone lumiére/ bien étre.

X Passage du spectateur a travers les lettres, les mots et les phrases en relation avec I'état psy-
cologique.
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SCENOGRAPHIE

CONCEPTION DE LA SCENOGRAPHIE POUR LE FESTIVAL VIE SAUVAGE.

Investissement de I'espace du festival et du camping.

Dans une éthique responsable et environnementale recherche d'une
scénographie communicante et valorisante de I'environnement.

Réalisation de la décoration et de la signalétique du site.
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STRUCTURE
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TOITURE

X Conception de structures pour les stands de la billeterie, des jetons, du res-
taurant, de la buvette, du merchandising et du dj set.

X Structure type pour toutes les unités : simple d'assemblage et modulable.

X Utilisation de matériaux bruts et élements de récupération.
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PERSPECTIVES




MAQUETTE MODELISATION 3D

PLAN VUE DE FACE

X Travail de mise en valeur des pierres: structure encadrante et prise de hauteur.
X Scénographie dynamique : jeu de hauteur, jeu de plein et de vide.

X Reconstruction des éléments architecturaux par le dessin : mise in situ.
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