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PRésentation
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Je suis actuellement étudiante 
en troisième année de licence 
design à l’université Bordeaux 
Montaigne. Cette formation 
m’a permis d’acquérir des 
compétences pratiques et des 
connaissances fondamentales 
sur l’ensemble des domaines 
du design. De plus, j’ai pu dé-
velopper une sensibilité artis-
tique, esthétique et une ouver-
ture sur le monde plus étendue.

Particulièrement intéressée 
par le design d’objet et les 
matériaux, je souhaiterais me 
spécialiser dans ce domaine 
pour la suite de mes études. 
Reprendre un cursus de forma-
tion plus spécialisé me permet-
trait d’approfondir mes savoirs 
pratiques et théoriques tout en 
appliquant ce que j’ai pu voir en 
cours.

helena kanczinger
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POT AU CUBE
WORKSHOP

Réalisation d’un assemblage bois.

Conception d’une armature en métal.

Elaboration d’un mélange ciment et adjuvants.

X
X
X
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EXPérience de fabrication de pots de fleurs pour le carré des simples.
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WORKSHOP

encrage

Elaboration de sérigraphies pour le musée lapidaire de l’abbaye de la 
sauve majeure.

 

Réalisation des visuels graphiques et impression des typons.

Préparation et isolation des cadres.

Impression sur drop paper (kakémonos) et contreplaqué.

X
X
X



interaction
Produit

réalisation d’un prototype de produit intégrant la notion d’interaction homme  
/ objet.

Recherche et réflexion sur la typologie du langage et les différents types d’interac-
tion.

Accompagner l’usager dans son activité physique : améliorer la pratique du stand 
up paddle.

Analyse des problématiques, des conditions d’utilisation et des besoins du paddle.

X

X

X
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Reconnaissance tactile, vocale et gestuelle : la planche devient un objet actif et animé  avec lequel 
l’usager peut communiquer.

Creusement/gonflement de la planche pour impliquer un déplacement du corps et une position 
spécifique.

Absorption/ élimination de l’eau par capillarité dans la pagaie : le poids incite l’usager à adopter 
une position spécifique.

X

X

X
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Bonjour
 Helena!Tactile

Dis moi pagaie, 
quelle est la 

température de 
l’eau ?

La tempéra-
ture de l’eau 
est de 17°c.Vocal

Gestuel

Open CloseSwipe

Instabilité 

Trop en arrière



Carré des simples
produit

Conception d’installations et mise en vie d’un jardin de plantes médicinales 
autour de la maison des arts.

Réflexion sur la mise en forme et la mise en usage d’un jardin en mouvement.

Penser un jardin évolutif dans le temps : appropriable ou extensible.

Elaboration d’un procesus de fabrication selon les contraintes dimensions, ma-
tériaux  et fonctionnalité.

X

X
X
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maquette 

modelisation 3D

Structure mobile et modulable destinée à la plantation hors substrat : déplace-
ment liée à la luminosité saisonnière.

Création d’un lieu de partage, de rencontre et d’échange :  renforcer l’unité du 
campus universitaire.

Démarche éco-responsable : utilisation de matériaux de récupération, création 
d’un système de récupération d’eau..

X

X

X
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résonnances
produit

production d’une machine à faire des sons et des dessins.

Réflexion et expérimentation sur les différentes manières de produire du son : choc, vibra-
tion, distorsion, frottement..

Réflexion et expérimentation sur la notion de trace : conserver la trace graphique des sons, 
des mouvements, des gestes..

Recherche autour du mécanisme du vélo et de son système de transmission du mouve-
ment.

X

X

X
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Maquette

modelisation 3D

X

X

X

Trace graphique laissée par l’encre sur le papier : témoignage des gestes/ des 
mouvements, trace qui se perçoit dans le temps.

Travail sur le mouvement circulaire, l’horizontalité et la répétition : variation de 
la forme graphique.

Onde sonore qui varie avec la vitesse et la fluidité du geste.
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upcycling
Mode

Projet de transformation et d’ennoblissement des matières.

Création d’un vêtement à partir de matières de récupération : textiles, 
plastiques, composants électroniques..

Revalorisation des matières en les retravaillant par la couture.

Travail stylistique sur l’hybride, le métallique et l’électronique.

X

X
X
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Matières

patron et mesures

Habit inspiré de notre société contemporaine axée sur la technologie. 

Robe futuriste composée de velours côtélé, tissu satiné, plastique et     
d’ éléments électroniques.

Comme un organe vital, la carte mère est nécessaire au fonctionne-
ment du corps devenu lui même un produit technologique.

X
X

X

déclinaisons
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POP’ADOUR DENIM
Mode

réalisation d’une collection de vêtement en hommage à madame 
de pompadour

Démarche upcycling : réutilisation, transformation et ennoblissement des 
matières.

Elaboration de vêtements et accesoires intégrant le denim.

Travail stylistique autour du jardin défendu : rock, kitsch, extravagance, pro-
vocation..

X

X
X
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patron et mesures

matière et motif

Jupe longue en jean motif all over coloré avec fente sur le devant.

Motif piment/serpent inspiration péché originel : interdiction, déso-
béissance, tentation.

Habit sugéré, marquise des temps modernes : délibérée et rebelle.

X
X

X

packshot
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PASSAGE
scénographie

CONCEPTION d’une expérience du passage sous la forme d’une 

réalisation spatiale proposée et soumise un public.

Réflexion sur la notion de passage et le processus de transformation psy-
chique.

Création d’une œuvre in situ tridimentionnelle

Passage comme ascension ou déchéance.

X

X
X
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Réalisation d’un espace intimiste et exclusif :  recueillement avec soi même.

Division de l’espace en deux zones distinctes symbolisant le psychisme : zone ombre/ mal être 
et zone lumière/ bien être.

Passage du spectateur à travers les lettres, les mots et les phrases en relation avec l’état psy-
cologique.

X
X

X

Modelisation 3D

Maquette
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VIE SAUVAGE
scénographie

conception de la scénographie pour le festival Vie sauvage. 

Investissement de l’espace du festival et du camping.

Dans une éthique responsable et environnementale recherche d’une 
scénographie communicante et valorisante de l’environnement. 

Réalisation de la décoration et de la signalétique du site.

X
X

X
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TOITURE

SITE

STRUCTURE 

X

X

Conception de structures pour les stands de la billeterie, des jetons, du res-
taurant, de la buvette, du merchandising et du dj set. 

Structure type pour toutes les unités :  simple d’assemblage et modulable. 

Utilisation de matériaux bruts et élements de récupération. X
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PERSPECTIVES
scénographie

conception de la scénographie pour le musée lapidaire de l’abbaye de la 
sauve-majeure.

Refonte du musée lapidaire de l’abbaye : insuffler une nouvelle modernité et raviver 
la majesté du lieu.

Conception d’une structure pour la première unité d’exposition du musée : Contruire 
l’abbaye.

Elaboration du graphisme des supports visuels : cartels, textes, kakémono, motifs..

x

x

x
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MAQUETTE MODELISATION 3D

plan vue de dessus

plan vue de face

plan vue de gauche

Travail de mise en valeur des pierres : structure encadrante et prise de hauteur.

Scénographie dynamique : jeu de hauteur, jeu de plein et de vide.

Reconstruction des éléments architecturaux par le dessin : mise in situ.

x
x
x
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