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[bookmark: __RefHeading___Toc3503_3624607651]Questions après test du livret pédagogique – Pour la personne adulte encadrant l’utilisation du livret
1. Dans quel contexte avez-vous exploité le livret pédagogique ?
0. ATL / Accueil extrascolaire
0. en classe
0. lors d’un babysitting
0. en famille
0. autre (précisez)
1. Comment était organisé le groupe ayant testé le livret ?
0. Âge des enfants :
0. Nombre d’enfants :
0. Adulte(s) encadrant le groupe :
0. Précisez toute informations que vous jugerez utile
1. Combien de temps la réalisation du dossier et des tours vous a-t-il pris ?
1. Avez-vous réussi un (ou plusieurs) tour(s) du premier coup ? Si oui le(s)quel(s) et était-ce facile ?
1. Quelles sont vos impressions générales concernant les tours de magie/expériences scientifiques ?
1. Les explications étaient-elles compréhensibles ?
0. Oui
0. Non (précisez pourquoi)
1. Si vous avez éprouvé des difficultés, quelles étaient-elles ?
1. Le matériel est-il facile d'accès, en termes de prix et à portée de main ? 
0. Oui
0. Non (précisez pourquoi)
1. Classez les tours de magie par ordre croissant de préférence (de 1 à 7).
1. Connaissiez-vous déjà :
9. les tours de magie présentés dans le dossier ? Si oui, précisez lesquels.
9. Les phénomènes scientifiques expliqués dans le dossier ? Si oui, précisez lesquels.
1. Le dossier vous a-t-il appris de nouvelles choses ?
0. Oui (précisez lesquelles)
0. Non (précisez pourquoi)
1. Aimez-vous la magie ?
11. Si oui, pourquoi ?
11. Si non, le dossier vous a-t-il permis de changer d’opinion ? (précisez)
1. Aimez-vous les sciences ? 
12. Si oui, pourquoi ?
12. Si non, les tours de magie vous ont-ils permis de les apprécier ?
1. Autres commentaires :



[bookmark: __RefHeading___Toc5532_4131853211]Questions après test du livret pédagogique – Pour un enfant qui a utilisé le livret
1. Avec qui as-tu découvert le livret ?
0. Tout seul
0. avec papa et/ou maman
0. avec ma/mon baby-sitter
0. à l’école
0. avec une accueillante de l’accueil extrascolaire / un moniteur
1. Y avait-il d’autres enfants avec toi quand tu as découvert le livret pour la première fois ? 
0. Oui
0. Non 
1. As-tu réussi un (ou plusieurs) tour(s) du premier coup ? Si oui le(s)quel(s) ?
1. Les explications étaient-elles faciles à comprendre ?
[image: Visage triste sans remplissage][image: Visage neutre sans remplissage][image: Visage souriant sans remplissage]
1. Si tu as eu des difficultés, peux-tu dire lesquelles ?
1. As-tu trouvé facilement le matériel pour réaliser les tours ?
[image: Visage triste sans remplissage][image: Visage neutre sans remplissage][image: Visage souriant sans remplissage]
1. Classe les tours de magie en commençant par celui que tu préfères jusque celui que tu as le moins aimé.
Cocktail arc-en-ciel – Des objets qui remontent à la surface ! – Electricité statique – Illusion d’optique – Ludion – Maître de la météo – Le doigt magique 
1. Connaissais-tu déjà :
7. Les tours de magie présentés dans le dossier ? 
7. Les phénomènes scientifiques expliqués dans le dossier ? 


1. As-tu appris de nouvelles choses grâce au dossier ?
[image: Visage triste sans remplissage][image: Visage neutre sans remplissage][image: Visage souriant sans remplissage]
1. Aimes-tu la magie ?
[image: Visage triste sans remplissage][image: Visage neutre sans remplissage][image: Visage souriant sans remplissage]
1. Aimes-tu les sciences ? 
[image: Visage triste sans remplissage][image: Visage neutre sans remplissage][image: Visage souriant sans remplissage]
1. Autres commentaires :

image6.png
Les objets qui remontent & la surface !

Pour ce four il fe faut..

« Une bote de céréales vide
« Des Lego ou des billes (petites et

grandes) ou des copeaux de bois
« Une boule en plastique

Place au four !

Montre & fon public la bofte de céréale vide
Mets-y la boule.

Remplis la bolte de Lego ou de billes.

r Raconte quavec la force de tes bras, tu es capable de faire

monter la boule au-dessus des Lego ou des billes. Ferme la
bolte et secoue longtemps, pas trop vite, pas trop doucement.
Pendant que tu secoues, cite une formule magique...

e Tadaaa! la boule est remontée.

Magie, magie ?

En physique, ce phénomene est appelé la ségrégation dans les milieux granulaires. Des
matériaux granulaires, tu en frouves autour de foi tous les jours : le sable, les céréales, les
pétes... On les appelle ainsi car les éléments qui les composent ne sont pas liés entre eux.
Quand tu vas & la mer, si fu mets tes pieds dans Ieau, le liquide passe partout, méme entre
tes artels. Sur a lage, i u creuses un pelit frou et que fu enferres fonpied, les grains de
sable se faufileront aussi entre tes orteils.

En épousant la forme de tes pieds, le sable réagit e la méme maniére que le liquide. Mais si
on tasse le sable, les grains vont essayer de combler les vides pour prendre la place quiil
reste. Quand tu vas vouloir sortir ton pied du frou, le sable va réagir comme un solide : les
grins de sable riont plus de place pour se délacer of restent donc igés.

omme pour le sable, les Lego comblent les espaces vides. Quand tu secoues le confenant, la
balle, pendant un petit instant, laisse un espace ol les Lego se faufilent. La balle ne peut plus
descendre et elle remonte.

Le savais—u ?

Ce phénomene s'appelle aussi « l'effet noix du brésil ».
Mais pourquoi ? Au Brésil, les noix sont récoltées dans des sacs qui sont ensuite mis sur des
camions. En roulant sur des routes accidentées, le camion est secous et les plus grosses noix
remontent a la surface, laissant les petites dans le fond du sac.
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Electricité statique
Pour ce four il fe faut..

« Un ballon de baudruche
« Un pull en laine ou en coton

Place au four !

Pose la question & tes parents : « Si je gonfle un ballon de baudruche
avec ma bouche, va-t-il monter au plafond ? » Aprés avoir écouté
leurs réponses, fu leur dis : « Moi je suis chargée comme une pile et
je vais partager mon énergie avec mon ballon ».

A ce moment-Ia, tu frottes ton ballon sur ton pull pendant un
certain temps (compte au moins jusque frente lentement dans ta
téte). Puis, tu le leves délicafement au ciel vers le plafond
(attention [e ballon ne doit pas rebondir, essaie dtre le plus prés
du plafond). Le ballon va saccrocher au’ plafond pendant un petit
temps.

Magie, magie ?
Tout ce qui nous entoure est composé délectricité statique. Il y a des charges positives

appelées protons et des charges négatives nommées dlectrons, ainsi que des neutrons qui ne

sont pos chargés

Quand on frotte ensemble certains objets, comme par exemple le ballon de baudruche & un
ull en laine, f'un donne des électrons & laufre qui les regoit. On dlectrise par frottement. A
itre informatif, une fois que lobjet donne ses électrons, il nen reproduit pas.

Mais il en récupére dans I'air qui se trouve autour de lui.

Tu veux rédliser un autre tour sur [‘électricité statique ?

Pour ce four il fe faut.

+ Une latte en plastique
« Unpull
+ Une canette vide

Place au four !

Dis & fes parents que la force du Jedi est avec foi (comme maftre Yoda dans Star Wars) et
que tu as le pouvoir, avec ton sabre laser (latte) de faire déplacer des objets comme, par
exemple, la cannette.

Frotte fa latte sur fon pull. Dépose ta cannette & I'horizontale (pour qu'elle roule). Approche
ta latte sans toucher la cannette pour la faire rouler.

Le savais—u ?

Ty a trés longtemps, les Grecs ont découvert I'électricité statique. Tis utilisaient de
Tambre, une sorfe de résine, et de la soie;

Tu rencontres [dlectricité statique plus souvent que tu ne le crois. Par exemple, le matin,
quand tu te coiffes les cheveux avec n peigne, il arrive parfois que fes cheveux se dressent.
Ou bien encore. quand fu fouches quelquun'ou un objet comme e faboggan larrive que fu
regoives de petites décharges dlectriques.
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Tllusion d'optique
Pour ce four il fe faut..

+ Une feuille blanche
+ Un marqueur
+ Unverre deau

+ Deleau
Place au four !
Prends une feuille et un marqueur.
Dessine, une fleche horizontale qui indiquent la gauche ou la droite
'“ selon fon choix. Place la feuille debout contre un mur-

Raconte & tes parents que tu es capable de changer la fliche de sens
seulement avec le pouvoir de I'eau. Remplis le verre d'eau & moitié
pour thanger une flache de sens. Passe 1o verre devant la feuille of
montre le résultat.

Magie, magie ?

Les illusions dioptique trompent notre cerveau. Comme le dit Eric Antoine, un célsbre
magicien frangais : « Il est lorgane le plus imparfait quil soit ». On peut montrer & nos
yeux des choses qui ne sont pas réelles.

Ce phénomene siappelle la réfraction de la lumiére. Clest le rayon lumineux qui dévie et
change dorientation, de sens ce que on voit.

Tu veux rédliser un autre four pour fromper la vue ?

Pour ce four il fe faut.

« Deux feuilles de deux couleurs différentes
« Une paire de ciseaux
« Situas un jeu avec des rails de trains, tu peux les utiliser pour réaliser ce tour

Place au four !

Réalise une forme courbée en arc-en-ciel. Superpose les deux feuilles de couleur ef
découpe-les. Quand tu superposes les deux formes, elles sont de faille identique. Mais quand
tu les places sur la table Iune en-dessous de Fautre, elles ne font plus la méme taille |
Etrange, non ? Si u veux, fu peux essayer avec une autre forme, le trapéze.

Mais que se passe-til dans noire {8fe 7 Noire cerveau compare le bord inférieur de la
forme du haut, plus long, avec le bord supérieur de la forme du bas, plus court, ce qui semble
agrandir la forme d'en-dessous.
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Deéfi |

Résous cette énigme et réalise ton défi caché | Fait appel a tes connaissances, a celles de
tes parents et si besoin & des moteurs de recherches.

J'ai un bdton comme les sucettes mais, dans d'autre cas, jai des élastiques que l'on tire
comme pour déballer un bonbon.

T'ai deux faces différentes comme les pitces de monnaie.
Fais-moi fourner sur moi-méme le plus vite possible et la magie opére.

Qui suis-je ?

eportamuaht nU

Le savais—tu ?

Le thaumatrope est né dans les années 1820. Le premier & &tre commercilisé (vendu) était
un oiseau dans sa cage.

Tu as envie de créer fon propre thaumatrope ? Regarde les vidéos suivantes ou cherche
« thaumatrope » dans ton moteur de recherche sur infernet pour trouver dautres exemples.
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Le Ludien
Pour ce four il te faut..

+ Une bouteille en plastique (de préférence 1,51)

+ Une petite bouteille (échantillon de parfum sans le
parfum)

+ Des frombones

Place au four !
Prépare une bouteille remplie deau.
Enléve le spray de [échantillon de parfum. Ajoutessy des
trombones pour le lester (mettre du poids). Grice & ces deux

objets réunis, tu as créé ton ludion. Mets ton ludion dans la
bouteille et ferme celle-ci avec le capuchon.

Raconte que tu es capable de faire monter et descendre ton ascenseur aquatique |

Appuie sur la bouteille : le ludion monte et descend |

Magie, magie ?
Le ludion est un moyen de découvrir la force d'Archiméde, il te permet de dobserver que
'eau est incompressible (que 'on ne sait pas compresser) et que fair est compressible.

Quand tu appuies sur les parois de la bouteille, tu exerces une force qui fait bouger le
ludion.
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Le maftre de la météo
Pour ce four il te faut..

+ Une bouteille d'eau avec son capuchon
+ De quoi percer des trous dans la bouteille (comme une punaise, un compas ou autre)
+ Deleau

Place au four !

Prends la bouteille, remplis-la avec de I'eau et ferme le capuchon. Perce des trous sur les
cbtés pres du fond, Fais attention & ne pas te blesser.

Si besoin est, fais comme les magiciens : nhésite pas & demander un coup de main & un
adulte qui pourra te servir dassistant.

Pour commencer ton tour, dis & on public de venir avec toi dans le jardin ou dans la salle de
bain si il pleut. Déclare-leur que tu maitrises la météo : tu es capable de faire plewvoir la
bouteille et darréter la pluie quand tu le désires.

Pour cela, dévisse le capuchon : I'eau va couler. Pour Iarréter, referme la bouteille avec le

capuchon.

Magie, magie ?
Méme si la bouteille est percée, I'eau ne sort pas grdce au capuchon. Mais pourquoi ?

Ici, nous allons parler de pression atmosphérique : clest la force quexerce lair sur ce qui
Fentoure.

Quand la bouteille est fermée, Iair ne peut pas entrer et exercer sa pression sur I'eau. Par
contre, quand la bouteille est ouverte, lair entre et pousse l'eau pour la faire sortir ef
prendre sa place.
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Le doigt magique
Pour ce four il fe faut..

+ Une assiette creuse (de préférence blanche)
+ Du savon ou du produit vaisselle

+ De l'eau (dans une bouteille)

« Du poivre moulu

Place au four !

N rource four, invite fon public &

participer. Demande & quelquiun de verser I'eau dans lassiette.
Choisis un autre participant pour ajouter le poivre moulu (sans en
metire de frap). « De feau,du pofire, rien

deexceptionnel...» ? Invite des membres du public &

mettre son doigt dans l'assiette pour observer ce quiil se passe.

Au préalable, tu auras trempé discrétement ton doigt dans le
savon. Fais bien attention & ce que personne ne fe voit.

Raconte 3 fon public que fout le monde o un doigt magique :
certains frouvent des frottinettes dans des petits endroits pas
trés propres, dautres nous disent des choses.. mais le tien est
particulier, il est doté du pouvoir d'écarter tout ce qui se trouve
sur son passage...

Le poivre dans lassiette par exemple |

Magie, magie ?

Quand tu mets ton doigt enduit de savon dans I'eau poivrée, le poivre s'écarte.
Le savon, plus léger que I'eau, e met en surface : en dautres mots, il se place au-dessus de
'eau et repousse le poivre qui est & la méme hauteur vers les bords de lassiette.

Le savais—u ?

Le nom scientifique de l'eau est H20.
Clest-a-dire que leau est composée de deux molécules dhydrogéne et une molécule

doxygene.
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Tu as envie de poursuivre 'aventure de la magie et des sciences ?

Tu peux t"entrainer & &tre un vrai magicien grdce au
livre de Jack Guichard

SOexpériences

Ou regarder tout un tas de vidéos intéressantes sur internet

« "Sciences ou magie" de Daniel Coutu : htps://www.youtube.com/user/danielcoutu
« "Onn'est pas des cobayes : magique ou scientifique” : htps://www.youtube.com/watch?
v=30wBd2Qexj4&list=PLEYINNPhwXGXKnEkOs91U-ba31ziFGU j1
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Eurékadabra | La magie sous la
loupe scientifique

Dossier pédagogique

Ce dossier pédagogique a été rédlisé dans le cadre dun travail de fin d‘études
en bachelier communication au sein de la Haute Ecole de la Province de Lizge. II
est destiné aux enfants & partir de neuf ans.

Son objectif est d'aborder une science parmi de nombreuses sciences : la
physique. En expérimentant des phénoménes physiques & l'aide dexpériences
ludiques sous forme de tours de magie, ce dossier tente de susciter un intérét
pour les sciences, en les exploitant dans les tours de magie et en réalisant ainsi
une approche plus simple dune matitre qui peut pardftre rébarbative.

Alors petit curieux, es-tu prét & endosser ton costume de magicien en herbe
pendant 7 jours ? A époustoufler tes amis, tes parents et ton entourage ? Et &
découvrir la réponse & de nombreux

secrets ? Es-tu prét a entrer dans un monde mystérieux, secret et magique ?
Eurékadabra, c'est parti!
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Quand Houdin rencontre Archiméde..

« Qui est apparu en premier ? L'oeuf ou la poule ? » Clest fune des grandes questions de
Iunivers.

Et fu pourrais te poser la méme question avec la science et la magie.

Mais plutdt que de débattre de cette question, je vais te raconter Ihistoire dune rencontre
inimaginable, celle de Robert Houdin et d'Archimede.

Nous sommes en 1830 & Paris, la capitale de la France, qui sera un jour connue pour son
monument, la tour Eiffel. A cette dpoque, elle n'est pas encore construite et Idlectricité
nexiste pas encore.

Robert Houdin est un horloger, il fabrique des horloges et des automates*. I siintéresse
beaucoup & la magie appelée « prestidigitation* ». II veut devenir le plus grand des magiciens
de tous les temps. Ne connaissant rien & la magie, il part et voyage & travers le monde pour
trouver de 'nspiration et créer des tours. Malheureusement, il ne trouve rien.

Un jour, dans un cabinet de curiosités*, se déroule une exposition des grands savants*, des
scientifiques de Ihistoire. Houdin décide daller le visiter. Il se balade, lit des explications,
slintéresse aux sciences, aux machines et aux inventions. Puis, il sarréte devant le buste
sculpté dans la pierre : cest celui dun certain Archiméde, un scientifique de la Gréce
Antique né vers 287 avant Jésus Christ. II était ingénieur et appréciait la physique ef les
maths.

Houdin it : « Archinide, i tu pouais mentendre, partage-moi fes comissances ef e
réaliserai des tours grdce  fa science que je trouve magique

Fatigué de la visite, Houdin s'endort dans le musée... et se réveille dans un autre monde | II
nerecomnlt rien ef un hamme e regarde puis adresse 3 « Houdin| e Fattendais pour

te partager mon savir. Alors prépare-tai et prends des notes | » Lhomme qui venat de
parler éfait Archiméde.

Archiméde parle & Houdin de ses recherches et de ce quil a trouvé en physique. I lui
explique sept phénomenes scientifiques et Houdin, concentré, prend des notes. II a méme
apporté son aide & Archiméde sur une question et soudain Archimede s'écrie « Euréka, jai
trouvé |».

Apres avoir écouté toutes ses explications, Houdin, se sentant fatigué, s'endort.

Il se réveille dans le musée devant le buste d'Archiméde et déclare : « Eurékadabra |
Merci Archiméde de mavoir partag ton savoir | ».

Houdin rentre chez lui et commence & réfléchir et a inventer de nombreux tours de magie,
des illusions, devenant ainsi le plus célebre illusionniste frangais.

Un peu de vocabulaire

« Automate : Sorte de jouet qui reproduit les mouvements humains, un peu comme un robot.

« Buste : Partie haute du corps qui comprend la téte, le cou, les épales et la poitrine.

« Cabinet de curiosités : pieces ol étaient enfreposées ef exposées des « choses rares, nouvelles,
singulieres » (ancétre des musées, en quelque sorte).

« Prestidigitateur : Ce mot, créé par Jules Rovére, vient du latin « presto digit » qui signifie « agilité
des doigts ».

« Savant : personne qui sait beaucoup de choses.
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Mais qui sont Houdin et Archiméde ? Voici leurs fiches didentité

Cette histoire est fictive, Cest-a-dire, imaginaire. Ceest pour cela que, tu trouveras, ci-
dessous les fiches dlidentité des deux personnages de Ihistoire qui ont réellement existé.

Nom : Archiméde de Syracuse

Né en: 287 av. J.-C.

Mort en:212 av. 3.-C.

Habite & : Syracuse (Sicile)

Metier : physicien, mathématicien, et ingénieur (Scientifique)

Information supplémentaire

Un Roi a confié une mission & Archiméde. Trouver si sa
couronne est faite en or ou pas. Bien sir, sans [abimer.
Clest en prenant son bain quArchiméde a trouvé la solution
et acrié « Euréka, jlai froué | ».

Nom : Jean Eugéne Robert Houdin

Neé en : 7 décembre 1805

Mert en : 13 juin 1871

Habite & :France

Metier : inventeur, horloger, ingénieur, magicien
Tnformation supplémentaire

Il a inventé presque tous les "grands tours" que les
magiciens d'aujourd'hui reproduisent, c'est pour cela
qu'on le surnomme le “pére de la magie moderne"

Tu es prét & fe lancer sur les fraces d'Archiméde et de Houdin ?
Alors, laisse-moi fe donner encore un petit conseil..

Avant de te lancer dans un four, lis attentivement toutes les explications et,
comme fout bon magicien, exerce-toi plusieurs fois avant de rédliser tes tours devant un
grand public |

Noublie pas de thétraliser, de jouer la comédie, ajoute ton mot magique et le tour est
Joué!
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Le cocktail arc-en-ciel

Pour ce four il fe faut.. .

« Unssirop de fraise, de grenadine
ou un autre liquide trés sucré e

bu jus dorange (un jus épais)
De V'eau avec du colorant (& ‘ Y
préparer & avance)

« Et unverre transparent...

Place au four !

Raconte & tes parents ou & ton public que tu es capable de faire un arc-en-ciel
quand la météo ne le permet pas.

l Dans le verre, commence par verser de la grenadine.

Incline fon verre et verse le
jus dlorange doucement pour
ne pas mélanger les liquides.

\ l Superpose I'eau colorée.

Eurékadabra | Ton arc-en-ciel & trois couleurs est fait |

Magie, magie ?

Tous les liquides ont un "poids” (appelé "densité") différent : certains sont plus "lourds" et
dautres
plus " 1égers" pour un méme volume de liquide. On appelle ga, la masse volumique.

En versant dans un verre les liquides du plus lourd au plus éger, ils ne se mélangent pas |
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Tu veux rédliser un autre tour sur la densité ?

Pour ce four il fe faut.

Deux verres d'eau
Un frigo

Un four & micro-onde
Du colorant

Place au four !

Prépare deux verres d'eau remplis & moitié. Mets un verre d'eau au frigo. Fais chauffer le
second au micro-onde pendant une minute. Une fois I'eau chaude, reprends-la

Explique & fon entourage que les deux verres d'eau sont identiques mais quavec la force de
ton esprit, tu es capable de séparer les eaux. Pour cela, tu vas verser du colorant dans 'eau
chaude.

Comme pour le tour précédent, tu inclines ton verre et tu verses doucement I'eau chaude
dans I'eau froide.

Eurgkadabra | Elles ne se mélangent pas |

Le savais—tu ?

Le corps humain est composé & plus de 50 pourcents d'eau.

En Israél, dans la mer morte, la masse volumique de Ieau est tellement élevée que les
baigneurs flottent sur Ieau | L'eau de la mer morte est trés salée, c'est pour cela que sa
masse volumique est élevée et qu'elle est capable d'émettre une force suffisamment grande
afin de faire flotter les baigneurs. Plus la masse volumique d'un liquide est grande, plus la
force qu'il peut exercer sur un corps qui y est immergé sera grande.




