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( Nom : Zool le surineur des monts Origine : Zool le surineur des monts Métier : Pirate
Sexe: Homme Age : 27 ans Taille : 183 cm

RICHESSES CARACTERISTIQUES Etat du PJ : Malade (Maldorantose)

Pieces d’'Or : 70 ' Vitale . Magie Physique
e e 2525 i PI/INT:  PI/FO: | iMagiePsychique: 11
Finale : Dague : Plastro : Bottes Nat
Lingots de Thritil : cCou o 12
Lingots de Berylium : INT 12 12
CHA 6 -1 -1 -1 9
Billets 10 : AD 11 -1 -1 13
Billets 50 : FO 9 9
Billets 100 : Finale ' Dague SAC © PR  Nat.
Billets 500 : AT 6 2 8
Billets 1000 : PRD 6 4 10
JET
PO en Banque : ESQ X X
\ /
GEMMES uaG
ARMEMENT
Poignard de base (AT-2 PRD-4 CHA-1 AD-1) 1D6+1 1-5
Poignard de base (AT-2 PRD-4 CHA-1 AD-1) 1D6+1 1-5

ARMEMENT SUPPLEMENTAIRE

BOURSES Arc court de basse qualité 1D6+2 1-5

Fleche de qualité x10 1-4
Bourse GrandeCapacité(100PO) \. /
PROTECTIONS
/
Plastron de cuir de base (CHA-1) 1-4
COMPETENCES Bracelets cuir 1-5
Vision - Excellente Bottes de cuir minables (AD-1 CHA-1) 1-5
Nyctalopie : Totale
Quie : Tres développée
Odorat : Standard
""""" Origine / Méfier ------------ BOUCLIER
Appel des renforts .
Nager (AD, FO) une chemise
Tirer correctement (AD) un pfsmtalon
Escalader (AD) un slip
"""""""" e TORSE ~ BRAS & MAINS
Ambidextrie -l
Détection
---------- Niveau 3, 6, 10 -----------
X 1 1
X E E Protection Physique : 0
___________ Livre / Objet -------------- E O E Protection Magique : 0
‘L »  Protection Physique max : 0
~__ e —————— /
Charge max du PJ : 15kg Charge max de la bagagerie : 10/ 15kg
MATERIEL
Sac a dos de qualité (15kg) Charge max du PJ
Richesse 70PO 0.7 | Un carquois pour 20 fleches
Bourse Grande Capacité (Max 100P x | Fléche de qualité x10
Briquet X
/ Cordelette 50M X
e — ' KG Couverts en métal X
i Lampe a huile X
Une pierre a affiter X
Couverture : 1EV/h >Couverture classe 2
Matelas : 1EV/h >Matelas de camping 3
Tente : 1EV/h montage(2 ~>Tente de bivouac 5
/

POTIONS
Potion de soin effet léger 1 (Récup. 5PV)
Potion de réduction des plaies 1 = Récup. 2PV - stoppe hémorragie — réduit fractures

POISONS

ANTIDOTES

PROJECTILES

RUP 1-4 Fleche de qualité 10

OBJETS SPECIAUX {NB: EFFET

OBJETS MAGIQUES & RELIQUES {CH! EFFET

PARCHEMINS ‘NB{ EFFET

OUVRAGES Poids d’un Livre : 500gr

Effet : Effet :
Effet : Effet :
Effet : Effet :
Effet : Effet :
Effet : Effet :
Effet : Effet :
Effet : Effet :
\ /

INGREDIENTS

NOM : Aucun (Cheval ou autre) CHARGE TOTALE / MAX : 0/ Okg

CARACTERISTIQUES COMBAT

DEPLACEMENTS
A t: Om /A t
ssau m / Assau AUTRES
Om / Assaut

Charge :

Voyage : Okm / Heure
Jour : Okm / jour

ENTRETIEN

\
/7

MATERIEL

Fonte droite (0/10kg) Selle (0/10kg) Fonte gauche (0/10kg)

Fiche créer par Maenhout



	Niveau: 1
	PTS: 
	 D: 1

	EXP: 0
	Nom: Zool le surineur des monts
	Origine: Zool le surineur des monts
	Métier: Pirate
	Sexe: Homme
	Âge: 27 ans
	Taille: 183 cm
	Pièces d'or: 70
	Lingots de trhritil: 
	Pièces d'argent: 
	Lingots de berlylium: 
	Pièces de cuivre: 
	Billet 10: 
	Billet 50: 
	Billet 100: 
	Billet 500: 
	Billet 1000: 
	PO en banque: 
	Gemmes 1: 
	Gemmes 2: 
	Gemmes 3: 
	Gemmes 4: 
	Gemmes 5: 
	Gemmes 6: 
	Gemmes UG 1: 
	Gemmes UG 2: 
	Gemmes UG 3: 
	Gemmes UG 4: 
	Gemmes UG 5: 
	Gemmes UG 6: 
	Bourses 1: Bourse GrandeCapacité(100PO)
	Bourses 2: 
	Bourses 3: 
	État du PJ: Malade (Maldorantose)
	Vitale: 25/ 25
	Astral: 
	Resistance magique: 11
	Magie physique: 13
	Magie psychologique: 11
	PI / INT: 
	PI /FO: 
	Caractèristique naturel 1: 12
	Caractèristique finale 1: 0
	Caractèristique naturel 2: 12
	Caractèristique finale 2: 12
	Caractèristique naturel 3: 9
	Caractèristique finale 3: 6
	Caractèristique naturel 4: 13
	Caractèristique finale 4: 11
	Caractèristique naturel 5: 9
	Caractèristique finale 5: 9
	Caractèristique naturel 6: 8
	Caractèristique finale 6: 6
	Caractèristique naturel 7: 10
	Caractèristique finale 7: 6
	Caractèristique naturel 8: 
	Caractèristique finale 8: 
	Caractèristique naturel 9: 
	Caractèristique finale 9: 
	Caractèristique 1: Dague
	Caractèristique 12: Plastro
	Caractèristique 23: Bottes 
	Caractèristique 34: 
	Caractèristique 45: 
	Caractèristique 56: 
	Caractèristique 67: 
	Caractèristique 78: 
	Caractèristique 89: 
	Caractèristique 100: 
	Caractèristique 1010: 
	Caractèristique 1020: 
	Caractèristique 2: 
	Caractèristique 13: 
	Caractèristique 24: 
	Caractèristique 35: 
	Caractèristique 46: 
	Caractèristique 57: 
	Caractèristique 68: 
	Caractèristique 79: 
	Caractèristique 90: 
	Caractèristique 101: 
	Caractèristique 1011: 
	Caractèristique 1021: 
	Caractèristique 3: 
	Caractèristique 14: 
	Caractèristique 25: 
	Caractèristique 36: 
	Caractèristique 47: 
	Caractèristique 58: 
	Caractèristique 69: 
	Caractèristique 80: 
	Caractèristique 91: 
	Caractèristique 102: 
	Caractèristique 1012: 
	Caractèristique 1022: 
	Caractèristique 4: -1
	Caractèristique 15: -1
	Caractèristique 26: -1
	Caractèristique 37: 
	Caractèristique 48: 
	Caractèristique 59: 
	Caractèristique 70: 
	Caractèristique 81: 
	Caractèristique 92: 
	Caractèristique 103: 
	Caractèristique 1013: 
	Caractèristique 1023: 
	Caractèristique 5: -1
	Caractèristique 16: 
	Caractèristique 27: -1
	Caractèristique 38: 
	Caractèristique 49: 
	Caractèristique 60: 
	Caractèristique 71: 
	Caractèristique 82: 
	Caractèristique 93: 
	Caractèristique 104: 
	Caractèristique 1014: 
	Caractèristique 1024: 
	Caractèristique 6: 
	Caractèristique 17: 
	Caractèristique 28: 
	Caractèristique 39: 
	Caractèristique 50: 
	Caractèristique 61: 
	Caractèristique 72: 
	Caractèristique 83: 
	Caractèristique 94: 
	Caractèristique 105: 
	Caractèristique 1015: 
	Caractèristique 1025: 
	Caractèristique 7: Dague
	Caractèristique 18: 
	Caractèristique 29: 
	Caractèristique 40: 
	Caractèristique 51: 
	Caractèristique 62: 
	Caractèristique 73: 
	Caractèristique 84: 
	Caractèristique 95: 
	Caractèristique 106: 
	Caractèristique 8: -2
	Caractèristique 19: 
	Caractèristique 30: 
	Caractèristique 41: 
	Caractèristique 52: 
	Caractèristique 63: 
	Caractèristique 74: 
	Caractèristique 85: 
	Caractèristique 96: 
	Caractèristique 107: 
	Caractèristique 1017: 
	Caractèristique 1027: 
	Caractèristique 9: -4
	Caractèristique 20: 
	Caractèristique 31: 
	Caractèristique 42: 
	Caractèristique 53: 
	Caractèristique 64: 
	Caractèristique 75: 
	Caractèristique 86: 
	Caractèristique 97: 
	Caractèristique 108: 
	Caractèristique 1018: 
	Caractèristique 1028: 
	Caractèristique 10: 
	Caractèristique 21: 
	Caractèristique 32: 
	Caractèristique 43: 
	Caractèristique 54: 
	Caractèristique 65: 
	Caractèristique 76: 
	Caractèristique 87: 
	Caractèristique 98: 
	Caractèristique 109: 
	Caractèristique 1019: 
	Caractèristique 1029: 
	Caractèristique 11: 
	Caractèristique 22: 
	Caractèristique 33: 
	Caractèristique 44: 
	Caractèristique 55: 
	Caractèristique 66: 
	Caractèristique 77: 
	Caractèristique 88: 
	Caractèristique 99: 
	Caractèristique 110: 
	Caractèristique 111: ×
	Caractèristique 112: ×
	Compétences vision: Excellente
	Compétences nyctalopie: Totale
	Compétences ouïe: Très développée
	Compétences odorat: Standard
	Compétences 1: --------- Origine / Métier ------------
	Compétences 2: Appel des renforts
	Compétences 3: Nager (AD, FO)
	Compétences 4: Tirer correctement (AD)
	Compétences 5: Escalader (AD)
	Compétences 6: --------------- Choix ------------------
	Compétences 7: Ambidextrie
	Compétences 8: Détection
	Compétences 9: ---------- Niveau 3, 6, 10 -----------
	Compétences 10: ×
	Compétences 11: ×
	Compétences 12: ×
	Compétences 13: ----------- Livre / Objet --------------
	Compétences 14: 
	Compétences 15: 
	Compétences 16: 
	Compétences 17: 
	Compétences 18: 
	Compétences 19: 
	Compétences 20: 
	Compétences 21: 
	Compétences 22: 
	Compétences 23: 
	Compétences 24: 
	Armement 1: Poignard de base (AT-2 PRD-4 CHA-1 AD-1)
	Armement 2: Poignard de base (AT-2 PRD-4 CHA-1 AD-1)
	Armement 3: 
	Armement 4: Arc court de basse qualité
	Armement 5: Flèche de qualité x10
	Armement aiguisser 1: 
	Armement aiguisser 2: 
	Armement aiguisser 3: 
	Armement aiguisser 4: 
	Armement aiguisser 5: 
	Armement PI 1: 1D6+1
	Armement PI 2: 1D6+1
	Armement PI 3: 
	Armement PI 4: 1D6+2
	Armement PI 5: 
	Armement RUP 1: 1-5
	Armement RUP 2: 1-5
	Armement RUP 3: 
	Armement RUP 4: 1-5
	Armement RUP 5: 1-4
	Protection 1: Plastron de cuir de base (CHA-1)
	Protection 2: Bracelets cuir
	Protection 4: 
	Protection 5: 
	Protection 6: 
	Protection 7: 
	Protection 3: Bottes de cuir minables (AD-1 CHA-1)
	Protection PR 1: 
	Protection PR 2: 
	Protection PR 4: 
	Protection PR 5: 
	Protection PR 6: 
	Protection PR 7: 
	Protection PR 3: 
	Protection RUP 1: 1-4
	Protection RUP 2: 1-5
	Protection RUP 4: 
	Protection RUP 5: 
	Protection RUP 6: 
	Protection RUP 7: 
	Protection RUP 3: 1-5
	Protection tête: 0
	Protection torse: 0
	Protection bras: 0
	Protection mains: 0
	Protection pieds: 0
	Protection jambes: 0
	Protection bouclier: x
	Protection vêtements 1: une chemise
	Protection vêtements 2: un pantalon
	Protection vêtements 3: un slip
	Protection vêtements 4: 
	Protection vêtements 5: 
	Protection vêtements 6: 
	Protection vêtements 7: 
	Protection PR physique: 0
	Protection PR magique: 0
	Protection physique max: 0
	Protection PR total: 0
	Charge max PJ: 15kg
	Charge max bagagerie: 10 / 15kg
	Matériel 1: Sac à dos de qualité (15kg)
	Matériel 20: Charge max du PJ
	Matériel 2: Richesse 70PO
	Matériel 21: Un carquois pour 20 flèches
	Matériel 3: Bourse Grande Capacité (Max 100P
	Matériel 22: Flèche de qualité x10
	Matériel 4: ------------------------------------------------
	Matériel 23: 
	Matériel 5: Briquet
	Matériel 24: 
	Matériel 6: Cordelette 50M
	Matériel 25: 
	Matériel 7: Couverts en métal
	Matériel 26: 
	Matériel 8: Lampe à huile
	Matériel 27: 
	Matériel 9: Une pierre à affûter
	Matériel 28: 
	Matériel 10: 
	Matériel 29: 
	Matériel 11: 
	Matériel 30: 
	Matériel 12: 
	Matériel 31: 
	Matériel 13: 
	Matériel 32: 
	Matériel 14: 
	Matériel 33: 
	Matériel 15: 
	Matériel 34: 
	Matériel 16: ------------------------------------------------
	Matériel 35: 
	Matériel 17: →Couverture classe
	Matériel 36: 
	Matériel 18: →Matelas de camping
	Matériel 37: 
	Matériel 19: →Tente de bivouac
	Matériel 38: 
	Matériel KG 2: 0.7
	Matériel KG 20: x
	Matériel KG 3: x
	Matériel KG 21: x
	Matériel KG 4: ---
	Matériel KG 22: 
	Matériel KG 5: x
	Matériel KG 23: 
	Matériel KG 6: x
	Matériel KG 24: 
	Matériel KG 7: x
	Matériel KG 25: 
	Matériel KG 8: x
	Matériel KG 26: 
	Matériel KG 9: x
	Matériel KG 27: 
	Matériel KG 10: 
	Matériel KG 28: 
	Matériel KG 11: 
	Matériel KG 29: 
	Matériel KG 12: 
	Matériel KG 30: 
	Matériel KG 13: 
	Matériel KG 31: 
	Matériel KG 14: 
	Matériel KG 32: 
	Matériel KG 15: 
	Matériel KG 33: 
	Matériel KG 16: ---
	Matériel KG 34: 
	Matériel KG 17: 2
	Matériel KG 35: 
	Matériel KG 18: 3
	Matériel KG 36: 
	Matériel KG 19: 5
	Matériel KG 37: 
	Nourriture 1: 
	Nourriture 2: 
	Nourriture 3: 
	Nourriture 4: 
	Nourriture 5: 
	Nourriture 6: 
	Nourriture KG 1: 
	Nourriture KG 2: 
	Nourriture KG 3: 
	Nourriture KG 4: 
	Nourriture KG 5: 
	Nourriture KG 6: 
	Bivouac 1: 1EV/h
	Bivouac 2: 1EV/h
	Bivouac 3: 1EV/h montage(2
	Butin 1: 
	Butin 7: 
	Butin 2: 
	Butin 8: 
	Butin 3: 
	Butin 9: 
	Butin 4: 
	Butin 10: 
	Butin 5: 
	Butin 11: 
	Butin 6: 
	Butin 12: 
	Butin KG 1: 
	Butin KG 7: 
	Butin KG 2: 
	Butin KG 8: 
	Butin KG 3: 
	Butin KG 9: 
	Butin KG 4: 
	Butin KG 10: 
	Butin KG 5: 
	Butin KG 11: 
	Butin KG 6: 
	Butin KG 12: 
	Potion 1: Potion de soin effet léger 
	Potion 2: Potion de réduction des plaies
	Potion 3: 
	Potion 4: 
	Potion 5: 
	Potion 6: 
	Potion 7: 
	Potion 8: 
	Poison 1: 
	Poison 2: 
	Poison 3: 
	Poison 4: 
	Antidote 1: 
	Antidote 2: 
	Projectile 1: RUP 1-4 Flèche de qualité
	Projectile 2: 
	Projectile 3: 
	Projectile 4: 
	Projectile 5: 
	Projectile 6: 
	Projectile 7: 
	Projectile 8: 
	Projectile 9: 
	Projectile 10: 
	Objet spéciaux 1: 
	Objet spéciaux 2: 
	Objet spéciaux 3: 
	Objet spéciaux 4: 
	Objet spéciaux 5: 
	Objet spéciaux 6: 
	Objet magique 1: 
	Objet magique 2: 
	Objet magique 3: 
	Objet magique 4: 
	Objet magique 5: 
	Objet magique 6: 
	Parchemin 1: 
	Parchemin 2: 
	Parchemin 3: 
	Parchemin 4: 
	Potion NB 1    : 1
	Potion NB 1     1: 1
	Potion NB 1     2: 
	Potion NB 1     3: 
	Potion NB 1     4: 
	Potion NB 1     5: 
	Potion NB 1     6: 
	Potion NB 1     7: 
	Poison NB 1: 
	Poison NB 2: 
	Poison NB 3: 
	Poison NB 4: 
	Antidote NB 1: 
	Antidote NB 2: 
	Projectile NB 1: 10
	Projectile NB 2: 
	Projectile NB 3: 
	Projectile NB 4: 
	Projectile NB 5: 
	Projectile NB 6: 
	Projectile NB 7: 
	Projectile NB 8: 
	Projectile NB 9: 
	Projectile NB 10: 
	Objet spéciaux NB 1: 
	Objet spéciaux NB 2: 
	Objet spéciaux NB 3: 
	Objet spéciaux NB 4: 
	Objet spéciaux NB 5: 
	Objet spéciaux NB 6: 
	Objet magique CH 1: 
	Objet magique CH 2: 
	Objet magique CH 3: 
	Objet magique CH 4: 
	Objet magique CH 5: 
	Objet magique CH 6: 
	Parchemin NB 1: 
	Parchemin NB 2: 
	Parchemin NB 3: 
	Parchemin NB 4: 
	Potion effet 1: (Récup. 5PV)
	Potion effet 2: Récup. 2PV – stoppe hémorragie – réduit fractures
	Potion effet 3: 
	Potion effet 4: 
	Potion effet 5: 
	Potion effet 6: 
	Potion effet 7: 
	Potion effet 8: 
	Poison effet 1: 
	Poison effet 2: 
	Poison effet 3: 
	Poison effet 4: 
	Antidote effect 1: 
	Antidote effect 2: 
	Projectile effect 1: 
	Projectile effect 2: 
	Projectile effect 3: 
	Projectile effect 4: 
	Projectile effect 5: 
	Projectile effect 6: 
	Projectile effect 7: 
	Projectile effect 8: 
	Projectile effect 9: 
	Projectile effect 10: 
	Objet spéciaux effet 1: 
	Objet spéciaux effet 2: 
	Objet spéciaux effet 3: 
	Objet spéciaux effet 4: 
	Objet spéciaux effet 5: 
	Objet spéciaux effet 6: 
	Objet magique effet 1: 
	Objet magique effet 2: 
	Objet magique effet 3: 
	Objet magique effet 4: 
	Objet magique effet 5: 
	Objet magique effet 6: 
	Parchemin effet 1: 
	Parchemin effet 2: 
	Parchemin effet 3: 
	Parchemin effet 4: 
	Ouvrage 1: 
	Ouvrage 8: 
	Ouvrage 2: 
	Ouvrage 9: 
	Ouvrage 3: 
	Ouvrage 10: 
	Ouvrage 4: 
	Ouvrage 11: 
	Ouvrage 5: 
	Ouvrage 12: 
	Ouvrage 6: 
	Ouvrage 13: 
	Ouvrage 7: 
	Ouvrage 14: 
	Ouvrage effet 12: 
	Ouvrage effet 13: 
	Ouvrage effet 14: 
	Ingédients 1: 
	Ingédients 13: 
	Ingédients 2: 
	Ingédients 14: 
	Ingédients 3: 
	Ingédients 15: 
	Ingédients 4: 
	Ingédients 16: 
	Ingédients 5: 
	Ingédients 17: 
	Ingédients 6: 
	Ingédients 18: 
	Ingédients 7: 
	Ingédients 19: 
	Ingédients 8: 
	Ingédients 20: 
	Ingédients 9: 
	Ingédients 21: 
	Ingédients 10: 
	Ingédients 22: 
	Ingédients 11: 
	Ingédients 23: 
	Ingédients 12: 
	Ingédients 24: 
	Ingédients NB 1: 
	Ingédients NB 13: 
	Ingédients NB 2: 
	Ingédients NB 14: 
	Ingédients NB 3: 
	Ingédients NB 15: 
	Ingédients NB 4: 
	Ingédients NB 16: 
	Ingédients NB 5: 
	Ingédients NB 17: 
	Ingédients NB 6: 
	Ingédients NB 18: 
	Ingédients NB 7: 
	Ingédients NB 19: 
	Ingédients NB 8: 
	Ingédients NB 20: 
	Ingédients NB 9: 
	Ingédients NB 21: 
	Ingédients NB 10: 
	Ingédients NB 22: 
	Ingédients NB 11: 
	Ingédients NB 23: 
	Ingédients NB 12: 
	Ingédients NB 24: 
	Monture nom: NOM : Aucun (Cheval ou autre)
	Monture charge: 0 / 0kg
	Monture EV: 0
	Monture COU: 
	Monture RM: 
	Monture PR: 
	Déplacement assault: 0m / Assaut
	Déplacement charge: 0m / Assaut
	Déplacement voyage: 0km / Heure
	Déplacement jour: 0km / jour
	Entretient 1: 
	Entretient 2: 
	Entretient 3: 
	Entretient 4: 
	Monture combat 1: 
	Monture combat 2: 
	Monture combat 3: 
	Monture autre: 
	Monture materiel 1: Fonte droite (0/10kg)
	Monture materiel 11: Selle (0/10kg)
	Monture materiel 21: Fonte gauche (0/10kg)
	Monture materiel 2: 
	Monture materiel 12: 
	Monture materiel 22: 
	Monture materiel 3: 
	Monture materiel 13: 
	Monture materiel 23: 
	Monture materiel 4: 
	Monture materiel 14: 
	Monture materiel 24: 
	Monture materiel 5: 
	Monture materiel 15: 
	Monture materiel 25: 
	Monture materiel 6: 
	Monture materiel 16: 
	Monture materiel 26: 
	Monture materiel 7: 
	Monture materiel 17: 
	Monture materiel 27: 
	Monture materiel 8: 
	Monture materiel 18: 
	Monture materiel 28: 
	Monture materiel 9: 
	Monture materiel 19: 
	Monture materiel 29: 
	Monture materiel 10: 
	Monture materiel 20: 
	Monture materiel 30: 
	Monture materiel KG 2: 
	Monture materiel KG 11: 
	Monture materiel KG 20: 
	Monture materiel KG 3: 
	Monture materiel KG 12: 
	Monture materiel KG 21: 
	Monture materiel KG 4: 
	Monture materiel KG 13: 
	Monture materiel KG 22: 
	Monture materiel KG 5: 
	Monture materiel KG 14: 
	Monture materiel KG 23: 
	Monture materiel KG 6: 
	Monture materiel KG 15: 
	Monture materiel KG 24: 
	Monture materiel KG 7: 
	Monture materiel KG 16: 
	Monture materiel KG 25: 
	Monture materiel KG 8: 
	Monture materiel KG 17: 
	Monture materiel KG 26: 
	Monture materiel KG 9: 
	Monture materiel KG 18: 
	Monture materiel KG 27: 
	Monture materiel KG 10: 
	Monture materiel KG 19: 
	Monture materiel KG 28: 
	Ouvrage effet 9: 
	Ouvrage effet 10: 
	Ouvrage effet 11: 
	Ouvrage effet 7: 
	Ouvrage effet 8: 
	Ouvrage effet 1: 
	Ouvrage effet 2: 
	Ouvrage effet 3: 
	Ouvrage effet 4: 
	Ouvrage effet 5: 
	Ouvrage effet 6: 
	Portrait: 


