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	Niveau: 1
	PTS: 
	 D: 1

	EXP: 0
	Nom: Zool le surineur des monts
	Origine: Zool le surineur des monts
	Métier: Pirate
	Sexe: Homme
	Âge: 27 ans
	Taille: 183 cm
	Pièces d'or: 70
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	Bourses 1: Bourse GrandeCapacité(100PO)
	Bourses 2: 
	Bourses 3: 
	État du PJ: Malade (Maldorantose)
	Vitale: 25/ 25
	Astral: 
	Resistance magique: 11
	Magie physique: 13
	Magie psychologique: 11
	PI / INT: 
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	Caractèristique finale 1: 0
	Caractèristique naturel 2: 12
	Caractèristique finale 2: 12
	Caractèristique naturel 3: 9
	Caractèristique finale 3: 6
	Caractèristique naturel 4: 13
	Caractèristique finale 4: 11
	Caractèristique naturel 5: 9
	Caractèristique finale 5: 9
	Caractèristique naturel 6: 8
	Caractèristique finale 6: 6
	Caractèristique naturel 7: 10
	Caractèristique finale 7: 6
	Caractèristique naturel 8: 
	Caractèristique finale 8: 
	Caractèristique naturel 9: 
	Caractèristique finale 9: 
	Caractèristique 1: Dague
	Caractèristique 12: Plastro
	Caractèristique 23: Bottes 
	Caractèristique 34: 
	Caractèristique 45: 
	Caractèristique 56: 
	Caractèristique 67: 
	Caractèristique 78: 
	Caractèristique 89: 
	Caractèristique 100: 
	Caractèristique 1010: 
	Caractèristique 1020: 
	Caractèristique 2: 
	Caractèristique 13: 
	Caractèristique 24: 
	Caractèristique 35: 
	Caractèristique 46: 
	Caractèristique 57: 
	Caractèristique 68: 
	Caractèristique 79: 
	Caractèristique 90: 
	Caractèristique 101: 
	Caractèristique 1011: 
	Caractèristique 1021: 
	Caractèristique 3: 
	Caractèristique 14: 
	Caractèristique 25: 
	Caractèristique 36: 
	Caractèristique 47: 
	Caractèristique 58: 
	Caractèristique 69: 
	Caractèristique 80: 
	Caractèristique 91: 
	Caractèristique 102: 
	Caractèristique 1012: 
	Caractèristique 1022: 
	Caractèristique 4: -1
	Caractèristique 15: -1
	Caractèristique 26: -1
	Caractèristique 37: 
	Caractèristique 48: 
	Caractèristique 59: 
	Caractèristique 70: 
	Caractèristique 81: 
	Caractèristique 92: 
	Caractèristique 103: 
	Caractèristique 1013: 
	Caractèristique 1023: 
	Caractèristique 5: -1
	Caractèristique 16: 
	Caractèristique 27: -1
	Caractèristique 38: 
	Caractèristique 49: 
	Caractèristique 60: 
	Caractèristique 71: 
	Caractèristique 82: 
	Caractèristique 93: 
	Caractèristique 104: 
	Caractèristique 1014: 
	Caractèristique 1024: 
	Caractèristique 6: 
	Caractèristique 17: 
	Caractèristique 28: 
	Caractèristique 39: 
	Caractèristique 50: 
	Caractèristique 61: 
	Caractèristique 72: 
	Caractèristique 83: 
	Caractèristique 94: 
	Caractèristique 105: 
	Caractèristique 1015: 
	Caractèristique 1025: 
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	Caractèristique 41: 
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	Caractèristique 88: 
	Caractèristique 99: 
	Caractèristique 110: 
	Caractèristique 111: ×
	Caractèristique 112: ×
	Compétences vision: Excellente
	Compétences nyctalopie: Totale
	Compétences ouïe: Très développée
	Compétences odorat: Standard
	Compétences 1: --------- Origine / Métier ------------
	Compétences 2: Appel des renforts
	Compétences 3: Nager (AD, FO)
	Compétences 4: Tirer correctement (AD)
	Compétences 5: Escalader (AD)
	Compétences 6: --------------- Choix ------------------
	Compétences 7: Ambidextrie
	Compétences 8: Détection
	Compétences 9: ---------- Niveau 3, 6, 10 -----------
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	Armement 1: Poignard de base (AT-2 PRD-4 CHA-1 AD-1)
	Armement 2: Poignard de base (AT-2 PRD-4 CHA-1 AD-1)
	Armement 3: 
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	Protection tête: 0
	Protection torse: 0
	Protection bras: 0
	Protection mains: 0
	Protection pieds: 0
	Protection jambes: 0
	Protection bouclier: x
	Protection vêtements 1: une chemise
	Protection vêtements 2: un pantalon
	Protection vêtements 3: un slip
	Protection vêtements 4: 
	Protection vêtements 5: 
	Protection vêtements 6: 
	Protection vêtements 7: 
	Protection PR physique: 0
	Protection PR magique: 0
	Protection physique max: 0
	Protection PR total: 0
	Charge max PJ: 15kg
	Charge max bagagerie: 10 / 15kg
	Matériel 1: Sac à dos de qualité (15kg)
	Matériel 20: Charge max du PJ
	Matériel 2: Richesse 70PO
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	Matériel 4: ------------------------------------------------
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	Matériel KG 2: 0.7
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