CHARI

Ce programme va vous aider a gérer les jeux de mots (charis) que vous générez. Il se présente sous la

forme suivante :

JALC - Chari : Jeux de mots - Version 2.5.0

Fichier Couleurs et Police Version

Texte de référence (600 car. maxi)

|r MUVRINI, VOUS CONNAISSEZ ? A
J'AI DECOUVERT CE GROUPE
CORSE LORS D'UN DEPLACEMENT
A agaccro. JE DINAIS DANS UN
PETIT RESTAURANT ET J'AI
ENTENDU LEUR MUSIQUE
PRENANTE. J'AI DEMANDE AU
PATRON QUI CHANTAIT. I
MUVRINI ME DIT-IL EN LE
NOTANT SUR UN BOUT DE
PAPIER. A L'AEROPORT POUR LE
DEPART, J'ACHETAIS TROIS CDS
QUI M'ONT REGALE AINSI QUE
MA FEMME UNE FOIS CHEZ MOI.
QUELQUE TEMPS APRES, ILS
PASSATENT A BERCY. NOUS Y
SOMMES ALLES PARMI QUATRE-
VINGT POURCENT DE CORSES.
AMBIANCE ET FRISSONS

Lettres restantes

Texte trouvé

Texte proposé

| MUVRINI, VOUS CONNAISSEZ ?
J'Al DECOUVERT CE GROUPE
CORSE LORS D'UN DEPLACEMENT
A AJACCIO. JE DINAIS DANS UN
PETIT RESTAURANT ET J'Al
ENTENDU LEUR MUSIQUE ####s%%%,
J'Al DEMANDE AU PATRON QUI
CHANTAIT. | MUVRINI ME DIT-IL EN
LE NOTANT SUR UN BOUT DE
PAPIER. A L'AEROPORT POUR LE
DEPART, JJACHETAIS TROIS CDS
QUI M'ONT REGALE AINS| QUE MA
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A |T MUVRINI, VOUS CONNAISSEZ ?
J'AI DECOUVERT CE GROUPE CORSE
LORS D'UN DEPLACEMENT A AJACCIO.
JE DfNAIS DANS UN PETIT
RESTAURANT ET J'AI ENTENDU LEUR
MUSIQUE *****%%%_  J'AT DEMANDE
AU PATRON QUI CHANTAIT. I
MUVRINI ME DIT-IL EN LE NOTANT
SUR UN BOUT DE PAPIER. A
L'AEROPORT POUR LE DEPART,
J'ACHETAIS TROIS CDS QUI M'ONT
REGALE AINSI QUE MA FEMME ***
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Effacer texte ci-dessus I
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Initialiser | Enregistrer ]
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Copier

Lettres trouvées 0
109

Lettres restantes

Générer ] Quitter 1

1 - Installation

¢ Le dossier de livraison contient 5 fichiers :

© le présent document

e}
e}
e}

ChariV2-5.exe qui est le programme

Chari.mdb qui est la base de données des charis

VB6FR.dll, ComDLG32.0CX et RICHT32.0CX. Ces composants sont requis pour le
fonctionnement du programme. Vous devez les copier dans C:\Windows\system32 et dans
C:\Windows\SysWOW®64 si vous étes sous systeme 64 bits.

Si vous utilisez MBAM ou tout autre programme de surveillance, pensez a mettre le
programme ChariV2-5.exe en exclusion. Il ne contient pas de virus mais est mal vu par ces
outils.

2 — Utilisation

Le programme comporte 3 fenétres principales :

Texte de référence. Va contenir le texte que vous avez choisi et que les joueurs devront trouver.
Texte trouvé. Contient les caractéres qui sont en correspondance avec le texte proposé par le
joueur. Un astérisque (*) signifie que la lettre n’a pas été trouvée. Zone non modifiable
manuellement.

Texte proposé. Contient via un copier/coller la proposition du joueur. Cette version compare les
tailles mot par mot a I’inverse de la version précédente qui comparait la taille totale du texte
proposé avec celle de la solution.



Une fois le texte de référence entré, cliquer sur le bouton Initialiser, ce qui remplira la zone de texte
trouvé avec des astérisques a la place des lettres. Les tirets, points, etc restent.

Ensuite, cliquez sur le bouton Enregistrer pour conserver le contenu de ces deux zones dans la base de
données.

Vous pouvez taper ce référentiel en minuscule, il se retrouvera automatiquement en majuscule. Méme
chose pour la proposition.

Lorsque vous recevez une proposition de texte, copiez-la dans la zone Texte proposé via un clic droit
et cliquez sur le bouton Générer. Cela mettra a jour la zone Texte trouvé avec les éventuelles lettres
trouvées a la bonne place. En bas, seront alors indiquées les lettres restant a trouver ainsi que leur
nombre total. Enregistrez les données et Quittez si nécessaire. Si vous quittez sans enregistrer, une
alerte sera émise. En cas d’erreur (taille mot ne correspondant pas entre la proposition et la référence),
un message d’erreur est issu et le mot en erreur apparait en rouge dans la proposition. Corriger le mot
et cliquez de nouveau sur Générer.

Le menu Fichier — Effacer les données de la page supprime tous les caracteres des 3 zones de texte.
Utilé lors d’un nouveau chari.

Le bouton Effacer le texte ci-dessus est utile lorsque vous recevez une nouvelle proposition et ot il
faut effacer la zone proposition avant de coller Ivia un clic droit a nouvelle.

Le bouton Copie envoie dans le presse-papier le résultat de la vérification. Il contient le texte trouvé,
le nombres de lettres postées ainsi que le nombres de lettres restantes avec leur liste. Vous n’avez plus
qu’a faire un coller dans votre réponse du JALC.

Le menu Couleurs et polices permet de personnaliser les zones a 1’aide de couleurs du fond et du
texte, ainsi que les polices de caractéres a utiliser.



