


LISTES DE BATAILLES FERMEES [LBF)

Dans la saison actuelle (1ITs 9), des Listes d'Armées Fermées sont établies officiellement comme valides pour I'ITS.
Chaque Liste de Bataille Fermée (LBF ou CBL/Closed Battle List en anglais) propose différentes Listes d'Armées, de
sorte que les joueurs peuvent y choisir les deux Listes d'Armées, qu'ils utiliseront dans le tournoi. Si les joueurs
décident de participer a un tournoi ITS avec une Liste de Bataille Fermée, ils doivent informer l'organisateur, avec
lesquelles des deux Listes d'Armées de la LBF (CBL) ils joueront. En outre, ils ne peuvent jouer qu’avec les Listes

d'Armée de cette LBF (CBL).

Au début de la saison en cours, a été introduite la Blizzard-6, la premiére LBF (CBL) de I'ITS. Maintenant, en raison
des événements que vous pouvez lire dans Infinity Uprising, le moment est venu de rencontrer la terrifiante Division
Yuandun, un corps spécial du Service Impérial possédant sa propre Liste de Bataille Fermée (Closed Battle List).

LA DIVISION YUANDUN

“L'ennemi ne montre aucun respect pour
['honneur ou les regles. Pour protéger
I'Etat-Empire nous ferons de méme. Nous
sommes le Bouclier de ['Empereur.”

Colonel Peng Shou. Extrait de la harangue
fondatrice de la Division Yuandun.

La Division Yuandun (« Bouclier ») est une force spéciale
du Service Impérial, créée pour les opérations de contact
et la suppression des menaces a haut risque.

Connus comme "les bouchers de Motobushima" pour leur
comportement cruel dans la prise de contréle de la ville de
Kuraimori durant le Soulévement Japonais (Uprising), leur
réputation infame les précede partout ou ils sont déployés,
ils y sont craints et hais en égale mesure.

Apreés les opérations de Kuraimori, la Division Yuandun
a acquis une réputation bien méritée au sein de I'Armée
de [I'Etat-Empire en tant que Force opérationnelle
spécialisée dans la chasse au Japonais, une besogne
qu'elle méne avec une joie et une efficacité particuliére.
Unité du type « tout ou rien », il est clair que les
membres de cette division ne feront preuve d'aucune
pitié pour les forces Japonaises, ni n'en n'attendront
aucune d’eux en retour.

Les membres de la Division Yuandun sont choisis
parmi les meilleurs soldats du Service Impérial et de
certains régiments d'Etat, qui fournissent les importants
renforts tactiques qu’un corps Iéger comme le Service
Impérial manque souvent. Cependant, il faut pour
devenir membre de cette division, un genre spécial de
personne.

Au-dela des capacités de combat, les membres de la
Division Yuandun sont tous engagés a remplir leur
devoir de protéger I'Etat-Empire, un devoir qui prévaut
sur le sens moral.

Le but de ce corps spécial est de protéger I'Etat-Empire
des ennemis aussi bien internes qu'externes, utilisant
des méthodes et des tactiques spéciales, dont beaucoup
sont d'une moralité douteuse. Cependant, toutes les
actions de ce corps sont approuvées par I'Empereur, la
seule autorité a laquelle ils répondent. Savoir étre
soutenu par [I'Empereur renforce leur sentiment
d'impunité et d'importance de leur mission. La division
Yuandun fait de grands efforts pour protéger la sécurité
de I'Etat-Empire et il n'y a ni vies, ni droits, que ce corps
ne saurait préts a sacrifier pour remplir son devaoir..

Un reportage d'Amber Bohanian pour la
série Groupes d’Elite Moderne.

Regardez-le sur Sabot! Disponible dans
toutes les régions de Maya.




Groupe 1 10 @ LISTE A 298/5,5

. Troupes de Ligne
ISC: Guijia Squadrons Troupes Mécanisées IEIC: EARDIE CIELESITE
X D\ A
, () 2\
: A}
MOV CC TR PH VOL BLI PB STR S DISP |\ MOV _CC TR PH VOL BLI PB B S DISP )
15-10 19 14 17 13 8 6 3 7 > |/ 10-10 14 1 10 14 1 3 1 2 Total
Equipement : ECM // ) )
B L . L S {/ Compétences Spéciales : Fireteam: Core
Compétences Spéciales : Habité (e
-
P s ce OV, Nom Armes TR Armes cC cap P
Mitrailleuse MULTI, Lance-flammes Lourd Arme CC AP 2 88 GARDE CELESTE Fusil d’Abordage Pistolet, Couteau 0 13

(Observateur d’Artillerie)

ISC: Yaokong WEIBING Troupes de Soutien

N\ \
|| MOV CC TR PH VOL BLI PB STR S DISP
J// 1510 8 11 10 13 0 3 1 3 2

MOV CC TR PH VOL BLI PB B S DISP
10-10 14 il 10 13 [0} (o} i Z =

Compétences Spéciales : Pilote - Opérateur Spécialiste

i  Désacti :
7 Compétences Spéciales : Fireteam: Core - Observateur d'Artillerie - G: Remote Presence - Sat-lock

Armes TR Armes cc cap P
- Capteur
GUUIA PILOT Lance-flammes Léger Pistolet, Couteau
Nom Armes TR Armes cc cap b
ISC: Agents Impériaux, Rang de la Grue e EiElis Yéokong BEIBING Fusil Combi, Sniffer Impulsion Electrique o 16
- ISC: Yaoxié Rui Shi Troupes de Soutien

\ MOV CcC TR Flal WOIL_ (L] PB B S DISP
/] 10-10 22 13 13 14 4 6 2 2 5

Ccc TR PH VOL BLI PB STR

Compétences Spéciales : Kinematika N2 - Arts Martiaux N3
15-10 7 12 10 13 [0} 6 1 4 1

Nom Armes TR Armes CC cAP P © 5 V'S‘?‘” Multi-sps I N2 - Répéti
AGENT IMPERIAL Lieutenant  Fusil MULTI, 2 Nanopulseur Pistolet, Arme CC DA 0.5 53 Compétences Spéciales : G: Remote Presence
Hacker (Disp. de Piratage d’Assaut)
Nom Armes TR Armes cC cap P
ISC: Zhanying Agents Impériaux TRl EEas RUI SHI Spitfire Impulsion Electrique 1 20
\\" ! ISC: Kanrén Counter-insurgency Group Troupes Spécialement Entrainées
\

\MOV CC TR PH VOL BLI EERB] S DIsP
/| 10-10 16 12 10 13 2 3 1 2 2

) » _ - MOV CC TR PH VOL BLI PB B S DISP
\(_)_) y @ Spéciales : - Sixieme Sens N2 10-10 19 12 10 13 1 3 1 2 3
4@
Equipement: Holoprojector N2
Nom Armes TR Armes cC cap P . . . - N
C Sy les : Di Avancé N2 - Ki N1 - Arts Martiaux N1
ZHANYING Mitrailleuse Pistolet, Impulsion Electrique 1 30
Nom Armes TR Armes CC cap P
ISC: GARDE CELESTE Troupes de Ligne KANREN Hacker (Disp. de Fusil Combi, Chain-colt Pistolet, Arme CC o 29
Piratage Tueur) Monofilament, Couteau

Troupes de Ligne

TR PH VOL BLI
10-10 14 11 10 14 1 3 1 2 Total
Compétences Spéciales : Fireteam: Core € \ MoV cc TR BH voL BLI BB STR 8 DISE
Oy ¢ & : ‘ @) 15-10 8 1 10 13 0 3 1 2 6
o 2
Nom Armes TR Armes S€ PP Compétences Spéciales : G: Remote+ CD: Mimétisme
GARDE CELESTE Fusil de Sniper MULTI Pistolet, Couteau 0.5 21
Hom Ames TR Armes Go car B
ISC: GARDE CELESTE Troupes de Ligne : -
DAKINI Tacbot Fuszil de Sniper MULTI Impulsation Electrigue 15 21

MOV CC TR PH VOL BLI
10-10 14 11 10 14 1 3 1 2 Total

Note : Fireteam Spéciale Duo: Yaokong BEIBING + Yaoxié RUI SHI

Compétences Spéciales : Fireteam: Core

Nom Armes TR Armes CC [

GARDE CELESTE (Disp. de - . .
Contrle Kuang Shi) Fusil Combi + Lance-grenades Fumigénes Léger ~Pistolet, Couteau 0s 13

Note : Fireteam Spéciale Core: AGENTS IMPERIAUX, Rang de la Grue +
Agents Impériaux ZHANYING + Jusqu'a 3 GARDE CELESTE




Groupe 1

10 @

ISC: Guijia Squadrons

Troupes Mécanisées

MOV CccC TR PH VOL BLI PB STR S DISP
15-10 19 14 17 13 8 6 < 7 2
Equipement : ECM
Compétences Spéciales : Habité -
Nom Armes TR Armes cC cap 3
G UIA Mitrailleuse MULTI, Lance-flammes Lourd Arme CC AP 2 88

- TR PH VOL BLI PB
E 10-10 14 11 10 13 [o) o 1 2 -
- Compétences Spéciales : Pilote - Opérateur Spécialiste
4
>
Nom Armes TR Armes cc car e
UUIA PILOT Lance-flammes Léger Pistolet, Couteau

ISC: Agents Impériaux , RANG DU FAISANT

cc
22 10 14

10-10

Compétences Spéciales : Fireteam: Duo - Free Agent - Kinematika N1 - Arts Martiaux N2

Nom Armes TR Armes CC cap P
AGENT IMPERIAL (Chaine

Red Fury
de Commandement, Fireteam: Duo)

Pistolet, Arme CC DA 1 35

Troupes de Ligne

ISC: Dakini Tacbots

't O:‘

' : \
&) \\‘5" '

| \ MOV cC TR PH VOL BLI PB STR S DISP
/1510 8 1 10 13 0o 3 1 2 6
/94
g Compétences Spéciales : G: Remote - CD: Mimétisme
o po— e 66 P
DAKINI Tacbot Fusil de Sniper MULTI Impulsion Electrique 1.5 21

ISC: Zhanying Agents Impériaux

Troupes Vétérans

MOV CC TR PH VOL BLI PB B S DISP
10-10 16 12 10 13 2 3 1 2 2

Compétences Spéciales : Bioimmunité - Sixiéme Sens N2

Nom Armes TR Armes cC cap P

ZHANYING Lieutenant Lance-Missiles, Nanopulseur, Grenades Nimbus Pistolet, Impulsion Electrique 1 28

Note : Fireteam Spéciales Duo : Agents Impériaux, RANG DU FAISANT + Dakini

Note: Fireteam Spéciales Core : Agents Impériaux ZHANYING +
Jusqu'a 3 GARDE CELESTE + Sophotects

LISTE B

ISC: GARDE CELESTE

@ 7\

300/6

Troupes de Ligne

—
A} \ MOV CC TR PH VOL BLI PB B S DISP
,‘ | 10-10 14 11 10 14 1 S| 1 2 2
/
// Compétences Spéciales : Fireteam: Core
Nom Armes TR Armes GG car P
GARDE CELESTE Fusil d’Abordage Pistolet, Couteau 0 12
(Observateur
d’Artillerie)
ISC: GARDE CELESTE e P
\ MOV CC TR PH VOL BLI PBE B S DISP
| 1010 14 11 10 14 1 3 1 2 Total
/
~\ / Compétences Spéciales : Firetzam: Core
YO
Nem Armes TR Armes oG car
f;n‘}?pmn‘e:Er}EgtTaEgg]“kEr Fusil Combi Pistolet, Couteau 05 21
ISG: GARDE CELESTE TR
MOV CC TR PH VOL BLI PE B & DISP
,]1 1010 14 M 10 14 1 3 1 2 2
J
‘) f/ Compétences Spéciales : Fireteam: Core
S \-/
\—{(®)
Nem Armes TR Armes 00 car ¢
GARDE CELESTE Fusil d'Abordage Pistalet, Couteau L] 12

Troupes o2 Sounen

N,
=N\ ‘-
A\l N
“ MOV cC TR PH VOL BLI PB B S DISP
N 15-10 13 11 11 15 2 (o] 1 2 2
//" Equipement : Médikit
~ '\'_’/ Compétences Spéciales : Médecin - Ingénieur - V: Ignorer les Blessures
Nom Armes TR Armes cC cAP P
SOPHOTECT Fusil Combi, Charges Creuses Pistolet, Couteau o 31

ISC: Kanren Counter-insurgency Group

Troupes Spécialement Entrainées

10-10

MOV CC TR

19 12

PH
10

VOL BLI PB B
13 i 3 1

S DISP
2 3

-

Equipement: Holoprojector N2

Avancé N2 - Ki

KANREN Observateur d’Artillerie

ISC: Kanren Counter-insurgency Group

Armes TR

Fusil d’Abordage, Chain-colt

Armes CC

Pistolet, Arme CC

N1 - Arts Martiaux N1

Monofilament, Couteau

Troupes Spécialement Entrainées

MOV CC TR PH VOL BLI PB B S DISP
10-10 19 12 10 13 iL 3 i 2 3
Equipement: Holoprojector N2
Ce i : i Avancé N2 - Kil N1 - Arts Martiaux N1
Nom Armes TR Armes CC caP P
KANREN Fusil d’Abordage, Chain-colt Pistolet, Arme CC o 25

Monofilament, Couteau



Groupe 1 10 @ LISTE C 297/6

ISC: Agents Impériaux, Rang de la Grue Troupes d'Elite

MOV CcC TR Flal WOIL. (Ll PB B S DISP
10-10 22 13 13 14 4 6 2 2 2

Compétences Spéciales : Kinematika N2 - Arts Martiaux N3

Nom Armes TR Armes cC cap P

AGENT IMPERIAL Lieutenant Fusil MULTI, 2 Nanopulseur Pistolet, Arme CC DA 0 52
(Capteur, Viseur X)

ISC: Wéibing Yaokong Troupes de Soutien

MOV cC TR PH VOL BLI PB STR S DISP
15-10 8 11 10 13 (o] 3 1 & 2
T

Compétences Spéciales : Fireteam: Duo - Observateur d'Artillerie - G: Remote Presence - Sat-
lock - Capteur

Nom Armes TR Armes cc cap P
Yaokong WEIBING Fusil Combi, Sniffer Impulsion Electrique [ 16
ISC: Su-Jian Immediate Action Unit USRS

TR PH VOL BLI PB STR S DISP
20-5 8 12 14 13 5} 6 2 3 i

F . .
3 \\ \
(L9 N
~ \ \ MOV TR _PH VOL BLI PB STR S DISP
& ) | 10-5 16 14 14 13 5 6 2 5 -
72
(= ] Compétences Spéciales : Fireteam: Duo - G: Remote Presence - Mechanical Transmutation -
o~ V: Ignorer les Blessures
&
Nom Armes TR Armes cC cap P
SU-JIAN Spitfire, Lance-flammes Léger, Panzerfaust Pistolet Lourd, Couteau 2 59
Agents Impériaux , RANG DU FAISANT Troupes d'Elte

ccC TR Flal WOIL__ (Ll
10-10 22 12 10 14 2 3 1 2 2

Compétences Spéciales : Fireteam: Duo - Free Agent - Kinematika N1 - Arts Martiaux N2

Nom Armes TR Armes cC [N

AGENT IMPERIAL (Chaine Red Fury Pistolet, Arme CC DA 05 32
de Commandement)

ISC: Bao Troops, Judicial Batch Unit Troupes Spécialement Entrainées

\

—
MOV ccC 1R FAal WOIL_ (L PB B S DISP
10-10 15 12 10 14 1 6 1 2 2

Compétences Spéciales: V: Courage

Nom Armes TR Armes cC cap P

BAO TROOP (Viseur Multi-Spectral N2)  Fusil de Sniper MULTI Pistolet, Couteau 15 29

ISC: GARDE CELESTE Troupes de Ligne:

MOV CC TR
10-10 14 1 10 14 1 3 1 2 2

o Armes TR Armes oo car =
GARDE CELESTE Fusil d'Abordage Pistolet, Couteau o 13
(Observateur
d'Artillerie)

oe Lgne
ISC: GARDE CELESTE frmpeia e

MOV CC TR PH VOL BLI PB B
10-10 14 1 10 14 1 3 1 2 2
\-// Compétences Spéciales : Fireteam: Core
Nom Armes TR Armes ¢ car  ®
GARDE CELESTE Fusil d’Abordage Pistolet, Couteau 0 12
ISC: GARDE CELESTE TR
é’—\\'\ \

(L

10-10 14 11 10 14 1 3 1 2 Total

4

w MOV CC TR PH VOL BLI PB B S DISP )
J

J Compétences Spéciales : Fireteam: Core

Nom Armes TR Armes oC car B

GARDE CELESTE Hacker i istolet,
(Disp. De Piratage) Fusil Combi sistolet, Couteau os 21

ISC: Zayong Invincibles, Terra-cotta Soldiers s ieE

—
MOV cC TR PH VOL BLI PB B S DISP
10-10 15 13 12 13 3 3 2 2 S

Compétences Spéciales : Fireteam: Duo - Kinematika N1

Nom Armes TR Armes cc cap P
ZUYONG (Observateur d’Artillerie) Fusil Combi 2 Breaker Pistolets, Couteau 0 28
ISC: Zuyong Invincibles, Terra-cotta Soldiers UL T3

12

)

Compétences Spéciales : Fireteam: Duo - Kinematika L1

Nom Armes TR Armes cC cap 3

ZUYONG Mitrailleuse 2 Breaker Pistolets, Couteau 1.5 35

Note: Fireteam Spéciale Duo : Yéokong WEIBING + Su-Jian Immediate
Action Unit

Note: Fireteam Spéciale Core : Agents Impériaux , RANG DU FAISANT +
TROUPES BAO + Jusqu'a 3 GARDE CELESTE




Groupe 1 10 @ LISTE D 300/5

ISC: Agents Impériaux, Rang de la Grue Troupes & Elite

PH VOL BLI PB B S DISP
13 14 4 6 2 2 2

Nom Armes TR Armes CC cap P

AGENT IMPERIAL Lieutenant Fusil MULTI, 2 Nanopulseur Pistolet, Arme CC DA 05 53
Hacker (Disp. de Piratage d’Assaut)

ISC: Zhanying Agents Impériaux Troupes Veterans

MOV CC TR PH VOL DISP
10-10 16 12 10 13 2 3 1 2 2
‘S é Spéciales : Bioi ity - Sixigme Sens N2
© g
=
Nom Armes TR Armes cC [
ZHANYING Hacker (Disp. de Piratage) Fusil Combi Breaker, Charges Creuses Pistolet, Impulsion Electrique 0.5 32
ISC: Wu Ming Assault Corps UREITEOeR G

—
oV CccC TR PH VOL BLI PB B S DISP )

0-10 16 13 13 13 4 3 2 2 3
Spéciales: Fireteam: Core - Kil N1
Nom Armes TR Armes cc cap  ®
WU MING (Fireteam: Duo) Chain Rifle, Pistolet Mitrailleur Pistolet, Couteau o 25
ISC: Wu Ming Assault Corps Troupes de Ligne

MOV cC TR Flal WL (Ll EERNE RS e[S E )

10-10 16 13 13 12 4 < 2 2 <5
Compé éciales: Fireteam: Core - Ki NL
Nom Armes TR Armes cC cap P
WU MING (Fireteam: Duo) Chain Rifle, Pistolet Mitrailleur Pistolet, Couteau o 25
ISC: Hsien Warriors Troupes du Quartier General

MOV ccC TR PH VOL BLI PB B S DISP
10-10 19 14 14 14 4 6 2 2 Z

Equipement : Viseur Multi-spectral
Compétences Spéciales: Arts Martiaux N1

Nom Armes TR Armes GC cap P
HSIEN Mitrailleuse, Nanopulseur Pistolet, Arme CC AP 2 61
ISC: Agents Impériaux , RANG DU FAISANT Tz s

MOV CC TR PH VOL BLI PB B $§ DISP
10-10 22 12 10 14 2 3 1 2 2

Nom Armes TR Armes CC [

PHEASANT IMPERIAL AGENT (Chain Red Fury Pistolet, Arme CC DA 15 36
de Commandement, Fireteam: Haris)

ISC: GARDE CELESTE Troupes o Ligne

\' MOV CC TR PH VOL BLI PB B S DISP
10-10 14 11 10 14 1 3 1 2 2
S / Compétences Spéciales : Fireteam: Core

@)\

©0
Nom Armes TR Armes CC cap P
GARDE CELESTE {pisp- de Fusil Combi + Lance-grenades Fumigénes Léger  Pistolet, Couteau 05 13
Contréle Kuang Shi
ISC: Dakini Tacbots Topes delind

PH VOL BLI PB STR
. 156-10 8 1 10 13 o 3 1 2 6

Nom Armes TR Armes cC cap P
DAKINI Tacbot Fusil Combi Impulsion Electrique 0 13
ISC: Sophotects R

L
@ e MOV CC TR PH VOL
Iy 15-10 13 11 11 15 2 0 1 2 2
) J Equipement : Médikit
® Compétences Spéciales : Médecin - Ingénieur - V: Ignorer les Blessures
(ore
-
Nom Armes TR Armes CC CAP P
SOPHOTECT Fusil Combi, Charges Creuses Pistolet, Couteau o 31
ISC: Yudbots Troupes de Soutien

—
MOV  CC TR PH VOL BLI PB STR S DISP
15-10 8 8 10 13 (o] 3 1 1 2
Compétences Spéciales: CH: Mimetism - G: Servant
Nom Armes TR Armes cC cap P
YUDBOT Impulsion Electrique () 3
ISC: Yaopu Pangguling Troupes de Soutien
R '
SN\
P 0\ \ MOV CcC TR PH VOL BLI PB STR S DISP
(@) ‘;} 10-10 8 11 10 13 2 3 1 4 2

/ Equipment : Bagage
Compétences Spéciales: G: Remote Presence

Nom Armes TR Armes CC capP 3

PANGGULING (Démineur, Flash Pulse Pistolet Lourd, Impulsion Electrique 0 8
Répétiteur)

) Note: Fireteam Spéciale Haris : Agents Impériaux, RANG DU FAISANT +

Dakini + GARDE CELESTE.

Note: Fireteam Spéciale Core : AGENTS IMPERIAUX, Rang de la Grue +
Agents Impériaux ZHANYING + Jusqu’a 2 Wi Ming + Hsien
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1SC; Guijia Squadrons Troupes Mecanisées

TR PH VOL BLI PB
|/ 15-10 19 14 17 13 8 6 3 T 2

Equipement : ECM
Compétences Spéciales : Habité

Armes TR Armes CC CAP P
Mitrailleuse MULTI, Lance-flammes Lourd Arme CC AP 2 28

CC TR Flal WOIL. (Ll PB
10-10 14 il 10 13 o o 1 2 =

Compétences Spéciales : Pilote - Opérateur Spécialiste

Nom Armes TR Armes cc cap P
GUUIA PILOT Lance-flammes Léger Pistolet, Couteau
ISC: Agents Impériaux , RANG DU FAISANT Tz

PH
22 12 10 14 2 3 1, 2 2

Compétences Spéciales : Fireteam: Duo - Free Agent - Kinematika N1 - Arts Martiaux N2

Nom Armes TR Armes CC cap P

AGENT IMPéRIAL (Chaine ~ Red Fury Pistolet, Arme CC DA 1 36
de Commandement, Fireteam: Haris)

ISC: Zhanying Agents Impériaux Troupes Véterans

13

Ce Spéciales : Bioi ité - Sixieme Sens N2
Nom Armes TR Armes cC cAP P
ZHANYING Lance-Missiles, Nanopulseur, Grenades Nimbus Pistolet, Impulsion Electrique 1.5 28
ISC: Mech-Ingénieur, Zhanshi Gongchéng UGS E SiED

10-10 14 11 10 13 BN o 1 2 il

Compétences Spéciales : Ingénieur

Nom Armes TR Armes cC cap P
MECH-ENGINEER Fusil Combi, Charges Creuses Pistolet, Couteau 0o 15
ISC: GARDE CELESTE UG

E MOV CC TR PH VOL
10-10 14 11 10 14 1 3 1 2 2
N Compétences Spéciales: Fireteam: Core
(- F
7 (@),
e Armes TR Armes cc cae e
GARDE CELESTE Lieutenant Fusil Combi Pistolet, Couteau (] 13

MOV CC TR Pal WOIL._ ZL PB B S DISP )

ISC: GARDE CELESTE M
{iL)

MOV CC TR PH VOL BLI PB B S DISP

10-10 14 1 10 14 1 3 1 2 2

Compétences Spéciales : Fireteam: Core
e Armes TR Armes cc cap P
GARDE CELESTE Hacker Fusil Combi Pistolet, Couteau 0.5 21
Disp. de Piratage)
Troupes de Ligne

ISC: GARDE CELESTE

MOV CC TR VoL BLI PB B
10-10 14 1 10 14 1 3 1 2 2

Compétences Spéciales : Fireteam: Core

Nom Armes TR Armes cc cap P
GARDE CELESTE Spitfire Pistolet, Couteau 1 19
ISC: Bao Troops, Judicial Batch Unit Troupes Spécialement Entrainées

TR
10-10 15 12 10 14 AL 6 1 2 2

Compétences Spéciales: V: Courage

Nom Armes TR Armes cC cap P

BAO TROOP (Viseur Multi-

Spectral N2, Viseur Fusil de Précision Shock Pistolet, Couteau o 25
Biométrique N2)
ISC: Kanrén Counter-insurgency Group Troupes Spécialement Entrainées

MOV CC TR PH VOL BLI PB B S DISP
10-10 19 12 10 13 i 3 1 2 1
Equipement : Holoprojector N2
C i : Déploi Avancé N2 - Ki ika N1 - Arts Martiaux N1
Nom Armes TR Armes CC cApP 3
KANREN Hacker (Disp. de Fusil Combi, Chain-colt Pistolet, Arme CC ° 29
Piratage Tueur) Monofilament, Couteau
ISC: Kanrén Counter-insurgency Group Troupes Spécialement Entrainées

MOV CC TR PH VOL
10-10 19 12 10 13 i 3 1 2 aL

Equipement: Holoprojector N2

C : Di Avancé N2 - Ki ika N1 - Arts Martiaux N1
~ &
e wmes cc e e
KANREN Observateur d’Artillerie Fusil d’Abordage, Chain-colt Pistolet, Arme CC 0 29

Monofilament, Couteau

Note: Fireteam Spéciale Haris : Agents Impériaux, RANG DU FAISANT Haris
+ Agents Impériaux ZHANYING + Mech-Ingénieur

Note: Fireteam Spéciale Core : Troupes Bao + Jusqu'a 3 GARDE CELESTE
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