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Enoncé projet donné par le client

L’application doit permettre au client de réserver un terrain de tennis.

La réservation se fait par intervalles de 30 minutes. Donc la durée minimale pour réserver un terrain
est de 30 minutes.

Il'y a plusieurs tarifs :

e Le tarif d’hiver qui commence le ler novembre jusqu’au 31 mars

e Le tarif d’été débute du 1* avril au 31 octobre

e Ilyaaussi une différence du tarif entre les jours de la semaine et les Week-Ends
e Il existe un autre tarif du jour qui commence de 8h du matin jusqu’a 18h00h

e Le tarif du soir est a partir de 18h00 jusqu’a 23h00.

Pour réserver un terrain |'utilisateur consulte le tableau des réservations ou il voit s’il y a de la
disponibilité a I’'heure ou il veut réserver. Si un terrain est réservé on affiche le nom de la personne
qui I’a réservé dans la case ou autre chose (reste a voir avec le client). Il faut étre reconnu pour
pouvoir réserver un terrain.

Une réservation peut étre annulée ou modifiée par le client 24h heure avant I'heure de jeu.
Aprés qu’une réservation soit effectuée le compte de I'utilisateur sera crédité.

Pour réserver un terrain |'utilisateur doit avoir des crédits. Pour créditer un compte un utilisateur
doit payer au club de tennis et le gestionnaire lui crédite la somme qu’il a payé sur son compte web.

Pour un probléme concernant une réservation, ou de créditer le compte il faudra envoyer un
message au gestionnaire de I'application.

Pour s’inscrire I'utilisateur a besoin de ses coordonnées. (Reste encore a débattre avec le client)

L’application posséde une page d’accueil ou on voit des photos avec les terrains, le club et une bréve
description.

Une grille avec les différents tarifs sera mise a disposition des clients.

Un espace gestion des terrains sera mis a disposition du gestionnaire et sera accessible et vu
seulement par la personne concernée. Cette fonctionnalité va permettre ajouter, supprimer terrain,
modifier, le nom du terrain, et bloquer des terrains en cas d’un événement (concours par exemple).

Un espace de gestion des utilisateurs sera mis a disposition du gestionnaire.
(Les fonctionnalités de la gestion sont encore a voir avec le client)

L’application va avoir une rubrique statistique ol on pourra voir les heures, les périodes les plus
réservées, les types d’utilisateurs (par ex Age, sexe)



Mon profil

e Sur mon profil on pourra voir le crédit disponible
e, I'historique des réservations

e, mes réservations futures

e Onverra mes coordonnées et on pourra les modifier

Via I'application on saura envoyer un message a un autre utilisateur.

Si un terrain de tennis est occupé a une date ou on souhaite réserver on peut mettre une alerte sur
le terrain a a la date et I’'heure souhaitée et si le la personne qui a réservé annule on sera averti par
une alerte comme quoi le terrain est disponible

Objets Perdus.

Sur la plateforme il y a aura une rubrique objets perdus, ou le gestionnaire saura mettre tous les
objets qui ont été trouvé sur les terrains de tennis. Chaque utilisateur pourra consulter les objets
perdus, et prendre contact avec le gestionnaire si un des objets lui appartient.



Etude de I'existant

Le club de tennis actuellement prend les réservations par téléphone ou le client se présente sur
place.

Les réservations sont enregistrées a la main dans un agenda.

Chaque terrain de tennis posséde un agenda.

Le annulations modifications se font a la main ainsi les objets perdus.

Problématique :

Il'y a une seule personne qui s’occupe de ¢a et parfois elle est dépassée par la charge de travail.

Un site de réservation en ligne permettra aux clients d’éviter les filles d’attentes aux heures de
pointe et soulager le travail de la personne qui s’occupe des réservations des terrains.

Existant

https://tennisonline.biz/fr/home

Il existe déja en Belgique un modele d’application qui se loue par période minimum d’un an.
Le tarif de I'application varie en fonction du nombre des joueurs que le club posséde.

Le prix de I'abonnement par an commence a 99€ par an pour moins de 150 joueurs, s’il y a plus des
joueurs le prix augmente.

Chaque joueur qui s’inscrit sur https://tennisonline.biz/fr/home pourra réserver un terrain de tennis
sur n’importe quel terrain utilise cette application.

L’application possede un onglet de gestion ou on peut supprimer, bloquer user avec accés
seulement au gestionnaire, réserver un terrain sur un des clubs qui utilisent I'appli.

Il existe aussi la compagnie Deciplus qui se situe en France, et qui proposent des logiciels de gestion
de de différents clubs et différents sports.

Ces logiciels de gestion peuvent étre loués ou achetés.
Pour la location ils proposent des contrats de minimum un an.
IIs proposent différentes fonctionnalités comme :

e Gestion des membres

e Prélevement auto Sepa,

e Planning de gestion des réservations
e Contrdle d’acceés, site internet

e Gestion de caisse

e Réservation en ligne


https://tennisonline.biz/fr/home
https://tennisonline.biz/fr/home

e Venteen ligne

e Mailing, sms

e Cartes, badges

e Statistique de I'activité.

Ils proposent leurs activités a des clubs de squash, football, badminton, boxe, CrossFit, salle de
fitness, Yoga, etc...

Sur leur site on peut voir les clubs qui ont déja appelé a leurs services.

Leur site est : http://www.deciplus.fr/

EXTRACLUB
C’est une entreprise qui fourni aussi des logiciels de gestion des clubs multisport.
Ils proposent dans leur services les fonctionnalités :

e Gestion des membres

e Planifications et réservations en ligne
e Module de caisse

e Controle d’acces

e Statistique

e QOutil crm-communication

Cette entreprise fait partie du groupe STADELINE qui active dans 8 pays différents qui ont déja
15000 clients.

Dans ce groupe fait partie la société RESAMANIA qui s’occupe uniguement de la gestion de salles de
fitness.


http://www.extraclub.fr/gestion-reservation-salle-de-sport/#gestion
http://www.extraclub.fr/gestion-reservation-salle-de-sport/#planning
http://www.extraclub.fr/gestion-reservation-salle-de-sport/#reservation
http://www.extraclub.fr/gestion-reservation-salle-de-sport/#point
http://www.extraclub.fr/gestion-reservation-salle-de-sport/#principes
http://www.extraclub.fr/gestion-reservation-salle-de-sport/#crm-Communication

Budgétisation

Il a un seul informaticien qui fait le projet de A a Z.

L'informaticien est payé avec 10€ de I'heure.

Voici les couts du projet concernant la main d’ceuvre par use case

Nom use case

Nombre heures par use case

Prix par use case

Réservation 112 1120€
Créditer Compte 64 640€
Tarification 64 640€
Terrain 64 640€
Utilisateur + Connection 88 880€
Envoyer message 64 640€
Alerte Terrain 64 640€
Statistiques 88 880€
Objets Perdus 64 640€
Total 672 6720€

Voici les couts des matériels :

Description Quantité Prix
Pc Portable Lenovo Thinkpad 1 1500€
Serveur 1 1000€

Donc le co(t total du projet s’éléve a 9220€




Enumeération des use cases

Gestion des Horaire

Afficher horaires

Ajouter horaire spécial

Modifier horaire Normal ou spécial
Supprimer Horaire Spécial

Attribuer des terrains a I’horaire
Attribuer Mesures Intervalle horaire

o Uk wWwN R

Gestion des Terrains

Afficher la liste des terrains
Ajouter Terrain

Modifier Terrain
Supprimer Terrain

AN

Gestion des tarifs

1. Affiche liste tarifs

2. Ajouter tarif Normal ou spécial
3. Modifier Tarif

4. Supprimer Tarif

Gestion des réservations

Consulter liste réservations

Créer réservation

Annuler réservation

Modifier le terrain d’une réservation
Modifier nombre heures avant annulation

ouhkwnNeE

Modifier nombre jours réservation
Gestion des utilisateurs

Afficher la liste des utilisateurs
Créer compte

Modifier mon compte

Créditer compte

Bloquer ou activer compte
Contacter Gestionnaire

Modifier adresse mail de contact
Chercher un utilisateur par mot clé
Changer le réle de I'utilisateur

LN REWN R

10. Consulter mon profil
11. Consulter mes réservations futures ou passées
12. Modifier mot de passe



Gestion Statistiques

1. Afficher pourcentage homme femmes
2. Afficher pourcentage par tranche de dix ans utilisateurs

Gestion des objets

Afficher la liste des objets
Chercher un objet par mot clé
Modifier objet

Supprimer objet

Chercher objet par mot clé

e wWwN R

Priorisation Use Cases

Gestion des réservations
Gestion des horaires
Gestion des Terrains
Gestion des utilisateurs
Gestion des statistiques
Gestion des objets Perdus

S o

Use case Diagram
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Planification

Creation Site Réservation site de

Tennis Sep8, 2018
hitp:lf
Project manager Mereuta Costel
Project dates Mar 15, 2018 - Sep 8, 2018
Completion 0%
Tasks 43
Resources 3
Creation Site Réservation site de Tennis sep3, 2018
Tasks 2
Name Begin date End date
Apprentissage Langages Framworks 31518 4/6/18
Spring 31518 3/28/18
Thymeleaf 3/29/18 3/30/18
javascript , jguery , ajax 4/2118 41618
Gestion Reservation 4110118 51318
Analyse 4110118 41218
Design 41318 41918
Developpement 4/2018 4/30M18
Tests et Debuggage 5/1118 52118
Mise en acceptance et Livraison 5/3/118 5/3118
Gesstion Horaires 5/4/18 5/22118
Analyse 5/4/18 5/4/118
Design 5/9/18 51018
Developpement 511118 51818
Tests et Debuggage 521118 521118
Mise en Acceptance et Livraison 522118 5/22118
Gestion Terrain 5/22/18 513118
Analyse 522118 5/2318
Design 5/24/18 5/24/18
Developpement 5/25/18 5/29/18
Tests et Debuggage 5/30/18 5/30/18
Mise en acceptance et Livraison 5/3118 5/31118
Gestion Utilisateur + Connection 6/1/18 6/20/18
Analyse 6/1/18 6/5/18

Design 6/6/18 612118



Creation Site Réservation site de Tennis Sep 9, 2018

Tasks 3
Name Begin date End date
Developpement 613118 6/26/18
Tests et Debuggage 6/27/18 62718
Mise en acceptance et Livraison 6/28/18 6/29/18
Debuggage Gestion Reservation 7218 719118
Gestion Statistigues 7018 7/24118
Analyse 710118 wizns
Design 71318 71618
Developpement 71718 712018
Tests et Debuggage 723118 7123118
Mise en acceptance et Livraison 7i24/18 7/24/118
Gestion Objets Perdus 7i25/18 813118
Analyse 7/25118 7I26/18
Design 72718 727118
Developpement 730118 81118
Tests et Debuggage 82118 812118
Mise en acceptance et Livraison 8/318 8/3ana
Redaction dossier TFE 8/6/18 8M1ins
Imprevus 8/2018 978
Creation Site Réservation site de Tennis sep 9, 2018
4
Resources
Name Default role
Mereuta Costel project manager
Mereuta Costel developer

Mereuta Costel analysis



Analyse de la base de données

Model Conceptuel des données

Tarifs
id_tarif

prix S
date_debut /

date_fin
heure_debut '
heure_fin
weekend
actit

tarif_special
default_tarif

Terraing '

id_terrain
nom_terrain
actif

Utilisateurs

id_utilisateur
nom

prenom 1
adresse
code_postal
wille

telephone

email

password

credit
date_naissance
sexs

actif

Reservations

id_reservation
date_creation_reservation
date_resemation
heure_debut

heure_fin

actit

optional

Roles

id_rale

narm_tole

actif

o,N
Ohjets
id_objet
nor_ohjet
1 description

phota
actit

administre

Horaires

id_horaire
norm_haraire
heure_debut
heure_fin
jour_horaire_fix

Intervals

id_interval
nor_interval
mesure

date_horaire_special




Model physique des données

¥ id_heraire INT(11)

¥ heure_debut TIME
 heure_fin TIME

% nom_horaire VARCHAR(45)

jour_horaire_fix \ ARCHAR(25)

< date_horaire_special DATE
<interval_mesure INT(11)

T id_terrain INT(11)
T

horaire IN

"V id_terrain INT{11)
& nom_terrain VARCHAR(45)
< actif TINYINT(4)

¥ Terrains_id_terrain INT{11)
Indexes

F————

7 id INT{11)
> nom_unite_mesure YARCHAR{45)
& mesure INT(11)

id INT(11)
> date_creation_reservation DATETIME
 date_reservation DATE

& heure_debut TIME

@ heure_fin TIME

@ id_utlisateur INT(11)

@id_terrain INT(11)

@ id_tarifINT(11)

< active TINYINT(4)

<> optional TINYINT(4)

¥ id_role INT(11)

¥ id_objet INT(11)
% nom_objet ¥ ARCHAR(45)
< description TEXT

< phato TEXT

> actif TINYINT(4)
@ utiisateurs_id_utiisateur INT{11)

[
|

4

¥ id_utiisateur INT{11)

¥ nom VARCHAR(45)

> prenom VARCHAR(45)

<> adresss VARCHAR(30)

“ code_postd VARCHAR(4)
< ville VARCHAR(45)

> telephane VARCHAR(45)
< email VARCHAR(45)

& password V ARCHAR(255)
¢ —ieg] ¥ credit DOUBLE

¥ id_rif INT(11)

> nom_tarif V ARCHAR(45)
2 prix DOUBLE

“» date_debut DATE

> date_fin DATE

& heure_debut TIME

& heure_fin TIME

& weekend TINYINT (4)

& actif TINYINT{(4)

> tarif_special TINYINT{4)
o default_tarif TINYINT(4)

|
> nom _role VARCHAR(45) HI— =

> aetif TINYINT(4)

& actif TINYINT(4)

@ id_role INT(11)

> date_naissance DATE
2 sexe VARCHAR{1)

Use case high level , low level et les diagrammes pour chaque use

case




Afficher Horaires

Cette use case va permettre d’afficher les horaires normaux de lundi au
dimanche et les horaires spéciaux classés avec leur date. Tout horaire spécial
ou normal aura une heure de début, heure de fin, les terrains qui lui sont
attribués et la durée de la réservation, c’est-a-dire s’il va permettre
d’effectuer la réservation par demi-heure ou par heure

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
La liste sera Affichée

Main Succes Scénario

| Hcteur System |
1 | Uacteur clique sur la rubrique liste horaires

2 Le systéme lui affiche les horaires normaux et
une liste avec les horaires spéciaux avec leur
jour, pour les horaires normaux et date pour les
spéciaux, I'heure de début, de fin, le nom de
I'horaire, les terrains qui lui sont attribué et la
durée laquelle la réservation s’effectuera
(30minutes ou 60 minutes)

Enchainment alternatif

Hctenr : | System :

Enchainment d’erreur

Hcteur : | System :

Special requirements -
Technology and -
data variations list
Open issues -




Domain Model

EGestionnaire

id

nom

prenocm
adresse
codePostal
ville

telephone
email
password
confirmPassword
dateNaissance
sexe

role

actif

affiche

E Horaire

id

nomHoraire

heureDebut

Q_'_-_-_-_-_ heureFin

dateHorairesSpecial
utilisateur
mesurelnterval

terrains

- acfif

0.*

inclut

1

EdministrationHoraire

listeHoraires

_H-‘-"""‘- - -
contie n%g id
nomMesurelnterval

& Terrains

id

nomTerrain

possede

= Mesurelnterval

mesurelnterval

System Séquence Diagram

Gestionnaire

X

afficheHoraires() : List<Horaire>=

ISystmem




Class Diagram

= Gestionnaire

-id - int
- nom : String

- prenom : Sfring

- adresse : Sfring

- codePostal - String
ville : String

- telephone : String
- email :Sfring

- password String

- confirmPassword : String

- dateMaissance : LocalDate

- sexe | Sfring
- role : Siring

- actif : boolean

El Horaire

-id - int
- nomHoraire : String
- heureDebut : LocalTime

- heureFin : LocalTime

- dateHorairesSpecial : LocalDate

- g: Gestionnaire

- mesurelnterval - Mesurelnterval

- temains - List=Temain>

+
_éué__._-—-pnssede

contient

inclut

=]

AdministrationClub

-listeHoraires : List=Horaire=

+afficheHoraires() : List<Horaire=

>

B Terrains

-id :int
- nomTerrain : String

- aclif . boolean

B Mesurelnterval

-id - int
- nomMesurelnterval: String

- mesurelnterval - int




Package Diagram

Model pershionce ModelDao
Séquence Diagram
Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes
< ............
sd affichelistHoraires J
s ]
I
| 1. afficheListe() : List<Horaire> - I :
=| 1.1 getHoraires{) : List<Horasre> o,

affiche liste %

Ajouter Horaire Spécial




Cette fonctionnalité permet d’ajouter un horaire spécial, la différence entre
un horaire spécial et normal est que I’horaire spécial possede une date aussi
qui permettra inclure un horaire a une date bien précise. La fonctionnalité se
termine quand I'horaire spécial est ajouté.

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
L’horaire sera inséré dans la base de données

Main Succés Scénario

| Heteur System
1 | L'acteur clique sur la rubrique liste horaires
2 Le systéme lui affiche la liste avec les horaires
3 | Lacteur clique sur la rubrique ajouter
horaire spécial
4 Le systeme affiche un formulaire avec I’heure de
début, I'heure de fin la date de I’horaire spécial, le
nom, les terrains qu’il pourra attribuer et le choix
pour la durée de réservation (30 ou 60 minutes)
5 L'acteur compléte le formulaire
6 Le systeme insere I'horaire dans la base de
données
7 Le systeme dirige I'acteur vers la liste des horaires
Enchainment alternatif
| Hcteur | System :
5a L’acteur encode un horaire avec une
date qui existe déja
5al Le systeme avertit I'acteur qu’il existe déja un
horaire avec cette date et le scénario reprend
au point 3
Sb L’acteur encode un horaire avec une
date inférieure a la date d’aujourd’hui.
5bl Le systeme avertit |'acteur que la date doit étre




supérieure a celle d’aujourd’hui et le scénario
reprend au point 3

5c L’heure de début est aprés a I’heure de

la fin

5cl Le systeme avertit I'acteur que I’heure de début
doit étre avant I'heure de la fin et le scénario
reprend au point 3

5d Le nom de I’horaire existe déja

5d1 Le systéme avertit I'acteur qu’un horaire avec
ce nom existe déja dans la base de données

Enchainement d’erreur

Kcteur :

System :

Special requirements -

Technology and -

data

variations list

Open issues -

Domain Model

8 Horaire

id

nomHoraire
SGestionnaire heureDebut
id heureFin 0
nom o - | dateHerairesSpecial
prenom a utilisateur
adresse : mesurelnterval
codePostal terrains o
ville

1.x
telephone
email
password
confirmPassword
inclut

dateNaissance
sexe
role
actif A

ajoute =
1 SadministrationClub

horaire
1

listeHoraires

contient

possede

o |8 Termrains

id

nomTerrain

actif

= Mesurelnterval

id

nomMesurelnterval

mesureinterval




System Séquence Diagram

Gestionnaire

System
[ |
| '
' '
' '
' '
' '
' . . 2 S
' ajouterHoraire{horaire : Horaire) 7Y
>
' '
' '
' '
' '
' '
' '
' '
' '
' '
' '
'
i |
| '
' '
'
' '
Class Diagram
= f =
Horaire = Mesurelnterval
-id - int ol contient h -id :int
= - - nomHoraire : String = - al: Stri
g Gestionnaire String
- - heureDebut : LocalTime - mesurelnterval - int
- id - in
) - heursFin - LocalTime >|\
- nom : String insere =
. 0..*| - dateHorairesSpecial : LocalDate
- prenom : String
- adresse | String - mesureinterval - Mesurelnterval
- codePostal - String - temrains - List=Terrain> possade
ville ; String -g : Gestionnaire
- telephone : String = Terrains
- email -String 0.+ -id:int
- password String \ - nomTerrain : String
*
- confirmPassword : String - actif : boolean
- dateMaissance - LocalDate inclut
inciut
- sexe : String
- role : String
1
- actif : boolean
= AdministrationClub
ajouts,

-horaires : List=Horaire=

+ajouteHoraire(horaire) : void

+checklfHoraireExiste(h : Horaire, horaires : List<Horaire=}:boolean

+checklfHoraireValide(h :

Horaire) boolean




Package Diagram

Model

persistence

ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplaceés

par les notes

Lemmmmm e

sd sjouteHoraireSpecial )

| g Gestionnaire |

1. ajouteHoraire{horaire - Horaire) »
»

a: AdministrationClub

1.1 getlisteHoraire)) listetHoraire : List<Horaire>

1.2 checkHorasre(listeHoraire \List<Horaire>_ horaire Horaire) | boolean

[checkHoraire==falsa]

redirection vers la liste L
horaire du gesbonnaire

message vers
gestionnaire: haraire
invalide ou existant

b,

]

1.2 1" addHoraire{horaire : Horaire)




_ Modifier horaire normal ou spécial

Cette fonctionnalité va permettre de modifier I'heure de début ou de fin
d’un horaire normal et pour I'horaire spécial de modifier la date, I'heure de
début de fin et le nom de I'horaire. Pour la modification de la date d’un

horaire spécial on ne permettra pas de mettre une date d’un autre horaire
spécial existant

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
L’horaire sera modifié

Main Succes Scénario

| Hcteur : System
1 | L'acteur clique sur la rubrique liste horaires
2 Le systeme lui affiche la liste
3 | L'acteur clique sur I'onglet modifier tarif
pour 'horaire qu’il veut modifier

4 Le systeme affiche un formulaire rempli avec les
données de I'horaire. Pour I’horaire normal heure
début et heure de fin et pour I'horaire spécial
date, heure de début, heure de fin, et le nom.

5 L’acteur fait la modification
6 Le systeme insere la modification dans la base de
données

7 Le systéme dirige I'acteur vers la liste des horaires




Enchainment alternatif

Kcteur : System :
5a L’acteur encode un horaire avec une
date qui existe déja
5al Le systeme avertit I'acteur qu’il existe déja un
horaire avec cette date et le scénario reprend
au point 5
Sb L’acteur encode un horaire avec une
date inférieure a la date d’aujourd’hui.
5bl Le systeme avertit I'acteur que la date doit étre
supérieure a celle d’aujourd’hui et le scénario
reprend au point 5
5c L’heure de début est apres a I’heure de
la fin
5c1 Le systeme avertit I'acteur que I'heure de début
doit étre avant I'heure de la fin et le scénario
reprend au point 5
5d Le nom de I'horaire existe déja
5d1 Le systeme avertit I'acteur qu’un horaire avec

ce nom existe déja dans la base de données

Enchainment d’erreur

Kcteur :

System :

Special requirements -

Technology and -
data variations list

Open issues -




Domain Model

El Horaire

id
nomHoraire
Egestionnaire heureDebut
id heureFin 0.
nom dateHorairesSpecial
prenom utilisateur 0. [=] Terrains
adresse . 0+ mesureinterval id
codePostal terrains 0. nomTerrain
e 1.4 contient aat
telephone
1
email = Mesurelnterval
password id
confirmPassword nomMesurelnterval
dateNaissance mesureinterval
sexe
role
actif odifie
1
EadministrationClub
1 | horaire
listeHoraires
System Séquence Diagram
Gestionnaire
“System

getHoraire(horaire :Horaire) :Horaire

djouterHoraire(horaire : Horaire)




Class Diagram

2 .
Horaire =
= Terains
-id - int A
-id:int
=] N _ - nomHoraire : String . -
Gestionnaire 0 |- nomTerrain : Sfring
- heureDebut : LocalTime 0.* >
-id :int __X__._.—-—-possede - actif : boolean
- heureFin : LocalTime
- nom : String
- dateHorairesSpecial : LocalDate
- prenom : String
_ adresse : String l&——modifie—] - &: Gestionnaire 0.7
- i
- codePostal - String 1 0.*| - mesureinterval - Mesurelnterval contient =
ville : String - ferrains : List<Terrain= Mesureinterval
-id:int
- telephone : String
- nomMesurelnterval: String
- email :String
- mesurelnterval - int
- password Siring
- confirmPassword : String 1.*
- dateMaissance : LocalDate
inclut
- sexe : String
-role : String
1
- actif : boolean
1 =] —
modifie AdministrationClub
-horaire : Horaire

-horaires : List<Horaire=

+modifierHoraire(horaire: Horaire)

+checkifValide(h: Heraire J:boolean

void

+checklfHoraireExiste(h: Horaire , horaires : List<Horaire=).boolean

Package Diagram

Model

persistence

1

ModelDao




Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

sd modifieHoraire ,I

1 modifieHoraire(horaire : Horairg)

| dao Dao

1.1: getListe() : List<Horaire> -
1l
1.2 getHoraire(horaire : Horaire | horaires - List<Horaire>) : Horaire n
1
1.3 getHoraire(istHoraire ‘List<Horaire> horaire Horaire)  Horaire »l
»
14: checkHoraireValide(horaires Haraire) - boolean ITI
|

|
15 checkifHoraireExste(horaire - Horaire |, horaires List<Horaire>) buu\eanl

F

[checkHoraireEnste==false && checkHoraireValde==true]
redirections le T

igestionnaire vers |a kste
des horaires

message vers le [N

gestionnaire . horaire
edstant ou invalide

|
|
|
|
1.6 updateHoraire(horaire . Horaire) » |

——————0




Supprimer Horaire Spécial

Cette fonctionnalité va permettre au gestionnaire de supprimer un horaire
spécial. Les horaires normaux ne pourront pas étre supprimés. La
fonctionnalité se terminera quand I'horaire sera supprimé

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
L’horaire sera supprimé

Main Succes Scénario

Acteur : System

1 | L'acteur clique sur la rubrique liste horaires

2 Le systeme lui affiche la liste

3 | L'acteur clique sur I’'horaire qu’il veut

supprimer

4 Le systéme lui envoie une confirmation de
suppression de la part de I'acteur avec un
message.

5 L’acteur confirme qu’il veut supprimer

I’horaire en cliquant sur I'onglet « oui »

6 Le systéeme supprime I’horaire de la base de
données

7 Le systeme dirige I'acteur vers la liste des
horaires

Enchainment alternatif

Hcteur : | System :




Enchainment d’erreur

Hcteur : | System : |

5a L'acteur clique sur I'onglet « non »

5al Le systeme ne fait pas d’action et reste a la liste
des horaires

Special requirements -

Technology and -
data variations list

Open issues -

Domain Model

El Horaire

id

nomHoraire
FiGestionnaire heureDebut
id heureFin
nom dateHorairesSpecial 0L possede
rencm utilisateur =
s = Terrains
adresse mesurelnterval id
codePostal terains 0. [

nomTerrain
wville
1.4 contient actt
telephone
1 -
email = Mesurelnterval
password id
confirmPassword nomMesurelnterval
daleNaissance ot mesurelnterval
sexe
role
1 supprime

actif 1

Eadministrationclub

horaire

listeHoraires




System Séquence Diagram

Gestionnaire

“System

! ]

H . . P . 1

| getHoraire(horaire Horaire) :Horaire L

r L

! i

] '

! i

: '

! i

i '

! 1

i 1

! |

i R P P

| supprime(horaire : Horaire) 1

L

! i

] '

i 1

] '

! i

i '

: |

! I

Class Diagram
e Horaire =
B Terrains
-id - int
-id - int

E] - nomHoraire : String

Gestionnaire g+ |-memTerrain : String

- - heureDebut : LocalTime 0. > )
-id :int Aéé____.—-possede - actif : boolean
. - heureFin - LocalTime
- nom : String
insere g .| - dateHorairesSpecial : LocalDate

- prenom : String

- adresse : String - g: Gestionnaire 0.

1 - mesurelnterval - Mesurelnterval

- codePostal - String contient -
ville - Siring - terrains : List<Terrain> Mesurelnterval

1 -id :int

- telephone : Sfring
- nomMesurelnterval: String

- email :Sftring
- mesurelnierval - int
- password String

1.*
- confirmPassword : String
- dateMNaissance : LocalDate
inclut
- sexe : String
- role : Sfring
1
- actif : boolean
1 supprime. = Admi
x -horaire : Horaire

1
-horaires : List=Horaire=

+supprimerHoraire(horaire - Horaire): void




Package Diagram

1 1

Model persistence ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Lmmemammanaan

sd supprimerHoraireHoraira J
| g: Gestionnaire | a: AdministrationClub

1. supprimeHoraire(horaire - Horare) o
»-

1.1 getliste() - List<Horaire=

1.2 getHoraira(horaire : Horaire | liste : List<Horaire>) - h: Horaire

1.3 deleteHoraire{h | Horaire)

redirectionne le
Gestionnaire vers la histe
des horaires

")
d
j

——————




_ Attribuer liste terrains horaire

Cette fonctionnalité va permettre au gestionnaire d’attribuer les terrains
qu’il souhaite a un horaire. La fonctionnalité se termine quand les terrains
seront attribués a I'horaire

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
Les terrains seront attribués a I’horaire

Main Succes Scénario

| Hcteur System
1 | L'acteur clique sur la rubrique liste horaires

Le systeme lui affiche la liste

3 | L'acteur clique sur la rubrique attribuer
terrain horaire au niveau de I'horaire qu'il
veut modifier les terrains

4 Le systéme lui affiche une grille avec des cases a
cocher de tous les terrains

5 L’acteur choisi les terrains (le choix peut
étre vide aussi)

6 Le systéme attribue les nouveaux terrains a
I’horaire.

7 Le systeme dirige I'acteur vers la liste des
horaires

Enchainment alternatif

Hcteur : | System :

Enchainment d’erreur

Hcteur : | System :




Special requirements

Technology and
data variations list

Open issues

Domain Model

= Horaire
id
nomHoraire
EGestionnaire heureDebut 0.t
id heureFin
possede
nom dateHorairesSpecial
il 0.5 1z
prencm 1 utilisateur [=] Terrains
adresse mesureinterval
N 0.* id
codePostal terrains 0.*
nomTerrain
ville
1 contient actit
telephone
1 =
email = Mesurelnterval s
password id
confirmPassword nomMesurelnterval
dateNaissance frciot mesurelnterval
sexe
role 1
attribuer liste terrains
actif
1
] AdministrationClub inclut
horaire
listeTerrains
System Séquence Diagram
Gestionnaire
‘System

getHoraire(horaire :Horaire) ‘Horaire

gefTemains() : List=Terrain=

attribueTerrainsHoraire{horaire : Horaire, lisiTemains - List<Termrain=)




Class Diagram

El Gestionnaire

-id - int
- nom : String

- prenom ; String

- adresse : Sfring

- codePostal : String

ville : String

- telephone : String

- email :String

- password String

- confirmPassword - String

- dateMaissance - LocalDate
- sexe : Siring

-role : String

- actif : boolean

insere

0.*

atfribue terrains

= i =
Horaire ' Mesurelnterval
-id - int contient -id :int
) ) 0.* 1
- nomHoraire : String - M Interval: String
- heureDebut - LocalTime - mesurelnterval - int
- heureFin : LocalTime
0.*
- dateHorairesSpecial : LocalDate
-g : Gestionnaire
- mesurelnterval : Mesurelnterval
possede

- terrains : List<Terrain=

B Terrains

-id :int

inclut

- nomTerrain : String

- actif : boolean

El AdministrationClub

-horaire : Horaire

1 -terrains : List=Terrain=

+attribuerTerrainsHoraire(h : Horaire, terrains : List<Terrain=): void

inclut

0.*

Package Diagram

Model

persistence

1

ModelDao




Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Lememenasaian

AdministiatonCluo

| 1 atrbuerTerransit List=Terain> h Horaire) List<Horaire>

1.1 getlistHoraires(]  List<Horaire>

h

1.2 getHoraire(horaire - Horaire , horaires List<Horaire>) : Horaire

-

r

1.3: getTemains() - List<Terrain>

y

1.4; updateTerrainHoraire(t: List<Terrain= h | Horaire)

redirection du

L

A 4

Gestionnaire vers la liste
des horaires

m———

e ——— T — —




Attribuer Mesurelnterval horaire

Cette fonctionnalité va permettre au gestionnaire de changer la durée de
réservation d’un terrain.

Il aura le choix entre un temps de réservation de 30 minutes ou de 60
minutes. La fonctionnalité sera terminée quand la mesure sera modifiée

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
La mesurelnterval sera attribuée

Main Succes Scénario

Acteur : System
1 | Lacteur clique sur la rubrique liste horaires

Le systeme lui affiche la liste

N

3 | L'acteur clique sur I'onglet I'attribuer durée
de réservation horaire pour I'horaire qu'il
veut modifier

4 Le systeme lui affiche deux durée (30 minutes
ou 60 minutes)

5 L’acteur choisi une durée
6 Le systéeme attribue la nouvelle durée a I'horaire
7 Le systeme dirige I'acteur vers la liste des

horaires

Enchainment alternatif

Hcteur | System :

Enchainment d’erreur

Hcteur | System :




Special requirements -

Technology and -
data variations list

Open issues -

Domain Model

= Horaire

id

nomHoraire

heureDebut
id heureFin

0.*
nom dateHorairesSpecial possede
renom utilisateur =
P 1 8 Terrains
adresse mesureinterval .
a 0. id
codePostal terrains 0.* .
0.* nomTerrain
ville
1 contient At
telephone
1 =
email = Mesurelnterval
password id
confirmPassword inclut nomMesurelnterval
dateNaissance mesurelnterval
sexe
role 1
i inclut
actif 1
SadministrationClub
attribuer re
horaire 1
1 mesure: Mesurelnterval

System Séquence Diagram




Gestionnaire

getHorairelhoraire :Horaire) ‘Horaire

‘System

getMesurelnterval() - List=Mesurelnterval=

atfribueMesurelntervalsHoraire(horaire : Horaire, listTerrains ; List<Temrain=)

v

Class Diagram

= Gestionnaire

-id - int

- nom : String

- prenom : String

- adresse : String

- codePostal - String

ville : String

- telephone : String

- email :String

- password String

- confirmPassword : String
- dateNaissance : LocalDate
- sexe : Siring

- role : String

- actif : boolean

=

Horaire

0.* |- horaireF< : String

insere

-id it

- nomHeoraire : String
- heureDebut : LocalTime

- heureFin : LocalTime

- dateHorairesSpecial : LocalDate
- g : Gestionnaire
- mesurelnterval

- terrains - List<Temrain>

Mesurelnterval

attrbue mesure

=

inclut

ossede

= -
a8 Terrains

90\)-id:int

- nomTerrain : String

- actif - boolean

=
= Mesurelnterval

-id - int
- nomMesurelnterval: String

- mesurelnierval - int

inlclut

= AdministrationClub

-h : Horaire

-meusure : Mesurelnterval

+attribuerTerrainHoraire(h: Horaire, interval:Mesurelnterval) : void




Package Diagram

1 1

Model persistence ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Lmmemammanaan

sd atinbuarhasurainterval J

. AdministrationClub

1 attrbueriesure{m Mesureinterval h-Horaire) : List<Haraira> o .
Ll 1.1 getHoraires() : List<Horaira>

1.2 gatHoraire{listHoraire - List<Horaire> h: Horaire) : Horaire

1.3 getListinterval() : List<IntervalMsura>

1 4: getMesure(istintervalMasure : List<IntervalVsure>, mesure - IntervalMesure) . Mesureinterval

[dnge le gesionnaire 15 updateMasuraintarval(m - Mesureinterval , h: Horaire)
|vers la liste des horaires

]
g
i
k
7




Afficher la liste des terrains

Cette fonctionnalité va permettre au gestionnaire d’afficher la liste de tous
les terrains. La fonctionnalité se terminera quand les terrains seront affichés

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
La liste des terrains sera affichée

Main Succes Scénario

| Heteur System
1 | Uacteur clique sur la rubrique liste terrains

2 Le systeme lui affiche les terrains avec leur nom

Enchainment alternatif

Hcteur | System :

Enchainment d’erreur

Hcteur : | System :

Special requirements -
Technology and -
data variations list
Open issues -




Domain Model

Elgestionnaire

id

nom

prenom

5 Terrain

adresse
id
codePostal

ville <> possede

telephone

nomTerrain

actif

utilizateur

email

0.*
password

confirmPassword
dateMaissance

sexe I
inclut

role

actif

1 = adminstrationClub
affiche

listeTerrains

System Séquence Diagram

Gestionnaire

“System

geflisteTerrains(): List=Terrain>




Class Diagram

=] . .
E Gestionnaire

-id - int
- nom : Siring

- prenom : Siring

- adresse : String

- codePostal : String

ville ; String

- telephone : Siring

- email :Sfring

- password Sfring

- confirmPassword : Siring

- dateNaissance : LocalDate
- sexe : Siring

- role : Siring

- actif : boolean

1

x

insere

pASARES SRS SunuSRNN BRAEEE

= Terrain

-id Cint
- nomTerrain © String

- actif : boolean

0.* -g : Gestionaire
0.*
inclut
1
aﬁiche\ N AdministrationClub
-listeTerrains : List=Terrain>

+afficheTerrains: List<Terrain=

Package Diagram

Model

persistence

1

ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés

par les notes

Gmmemamaanaan




sd afficheTerrains J

2 AdministrationClup
|
|

|

| 1. afficheTerrainsd) : List<Temrain> . :
»

{ 1.1 getTerrains) : List<Terrain= nl

Ajouter Terrain

Cette fonctionnalité va permettre au gestionnaire d’afficher la liste de tous
les terrains. La fonctionnalité se terminera quand les terrains seront affichés

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
Le Terrain sera ajouté

Main Succes Scénario

| Hcteur System

1 | Uacteur clique sur la rubrique liste terrains

2 Le systeme lui affiche les terrains avec leur nom

3 L’acteur clique sur la rubrique ajouter

terrain

4 Le systeme affiche un formulaire avec le nom du

terrain
L’acteur compléte le formulaire

6 Le systéme enregistre le terrain dans la base de
données

7 Le systeme dirige I'acteur vers la liste des
terrains




Enchainment alternatif

Hcteur : | System : |
5a Un terrain avec ce nom existe déja
Le systéme avertit I'acteur qu’un terrain avec ce
nom existe déja dans la base de données et le
systeme et le scénario reprend au point 5
Enchainment d'erreur
Hcteur : | System :

Special requirements

Technology and

data variations list

Open issues

Domain Model

EGestionnaire

id

nom

prencm

adresse

codePostal

ville e —

telephone

email

password
confirmPassword
dateMaissance
seNe

role

actif

= Terrain

id

nomTerrain

ajoute
; \

possede

actif

utilisateur

inclut

1

S administrationClub

terrain
1




System Séquence Diagram

Gestionnaire

‘System
H H
P '
' '
P '
' '
P '
' i
i ajoutsTerrains(temrain :Terrain) 2!
4 -
: i
' '
' P
P '
' '
P '
' '
P '
' '
' P
' '
' P
' '
' P
' '
' P
: H
'
= 1
Class Diagram
& Gestionnaire
-id - int
= B

- nom : String Terrain

- prenom : String -id - int

- adresse : String " - nomTerrain : String

* "

- codePostal : String 1 0.. - actif : boolean

ville : String - g : Gestionnaire

- felephone : String

- email :String 0.+

- password String

- confirmPassword - String

- dateMaissance : LocalDate inclut

- sexe : String

- role : String 1

- actif - boolean 1

ajoute = AdministrationClub
-terrain - Terrain

1 -terrains : Temrain

+ajouteTerrain{terrain : Terrain). void

+verifieSiTerrainExiste(terrain : Terrain, terrains : List<Terrain=) : boolsan




Package Diagram

1 1

Model persistence ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Lmmemammanaan

sd ajouteTemain l

| 1. gjouteTermain(t . Temran)

11 getTerrains()  List - <Temain>

|
|
|
»l
1]
T

t
alt) [checkETarrainExista== false] 1.2 chechiMerrainExiste(t . List<Terrain=, terrain . Teran) . boglean

i I |
[T 1.2 1 ingertTermrainit: Tarrain)

redirectionne le
gestionnaire vers la
iste des Terains

[checkTerrainExiste== true]

messaga vers lg
gestionnaire terrain
existant

f——— ]
B

_ Modifier Terrain




Cette fonctionnalité va permettre au gestionnaire de me modifier un terrain.

On ne pourra modifier le nom du terrain avec le nom du terrain existant. La
fonctionnalité se terminera quand le terrain sera modifié

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
Le Terrain sera modifié

Main Succes Scénario
| Hcteur System
1 | Lacteur clique sur la rubrique liste terrains
2 Le systéme lui affiche les terrains avec leur nom
3 L'acteur clique sur la rubrique modifier
terrain
4 Le systéme affiche un formulaire rempli avec le
nom du terrain
5 L’acteur modifie le nom du terrain
6 Le systéeme enregistre la modification du terrain
dans la base de données
7 Le systeme dirige I'acteur vers la liste des
terrains
Enchainment alternatif
Hcteur | System :
5a Il existe un terrain avec ce nom
5al Le systeme affiche un message que le terrain
existe et le scénario reprend au point 5

Enchainment d’erreur

Heteur : | System :

Special requirements [ -




Technology and -
data variations list

Open issues -

Domain Model

Elgestionnaire

id

nom

prencm

adresse

codePostal o
1 0. nomTerrain

ville <> possede

telephone

actif

utilisateur

email

password 1
confirmPassword
dateMaissance

sexe inclhut
role

actif 1

1 EladministrationClub

modifie terrain

System Séquence Diagram

Gestionnaire

“System

gefTemain(terrain : Terrain): Temain

update Terrain(terrain - Termrain)




Class Diagram

a Gestionnaire

-id - int
- nom : 3iring

- prenom : Siring
- adresse : Sfring
- codePostal : String

ville : String

- telephone : String

- email :String

- password String

- confirPassword : String

- dateMaissance - LocalDate
- sexe : Siring

- role : Siring

- aclif . boolean

= Terrain

-id - int

modifie,

- nomTerrain : String
0.* - actif : boolean

- utilisateur : Utilisateur

inclut

e AdministrationClub

-terrain : Terrain

-terrains - List=Terrain=

+modifieTerrain(terrain - Terrain): void

+checkifTerrainExiste(ierrains - List=Terrain= terrain - Terrain): boolean




Package Diagram

1 1

Model persistence ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Lmmemammanaan

sd modifieTarrain J

| 1: modifieTerrain(t - Terrain)

1.1 getlListaTarrains() - List<Tamain= .

1.2 getTerraint: Temain_ terains - Liste<Terain=): Termain

alt

—) [checkifTemrainExista== false] 1.3 checkifTerrainExaste(t List<Terrain, t . Terain>) - boolean
redirectionne le [
gestionnaire vers |a liste
des temains 1.4 updateTerain(t - Terain)

message vers le
gesfionnare - terrain

S—— = —
n—— e ——




Supprimer terrain

Cette fonctionnalité va permettre au gestionnaire de supprimer un terrain.
La fonctionnalité se terminera quand I'use case va étre supprimé

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
Le Terrain sera supprimé

Main Succes Scénario

Acteur : System
1 | L'acteur clique sur la rubrique liste des
terrains
2 Le systéme lui affiche la liste des terrains
3 | L'acteur clique sur terrain qu’il veut
supprimer
4 Le systéeme lui envoie une confirmation de

suppression du terrain de la part de I'acteur
avec un message.

5 L’acteur confirme qu’il veut supprimer le
terrain en cliquant sur I'onglet « oui »

6 Le systeme supprime le terrain de la base de
données

7 Le systeme dirige I'acteur vers la liste des
terrains

Enchainment alternatif

Hctenr : | System :




Enchainment d’erreur

Kcteur :

System : |

5a L'acteur clique sur I'onglet « non »

5al

Le systeme ne fait pas d’action et reste a la liste
des terrains

Special requirements

Technology and
data variations list

Open issues

Domain Model

Egestionnaire

id

nom

prenom
adresse
codePostal
ville

telephone
email
password
confirmPassword
dateMaissance
sExe

role

actif

1
1\
supprime

= Terrain

possede

inclut

1

EladministrationClub

terrain

id

nomTerrain

actif

utilisateur




System Séquence Diagram

Gestionnaire

“System
! i
l :
d i
A ]
g i
1 '
1 gefTemain(terrain : Terrain): Terrain :
r !
'
= :
g i
, 1
]
i deleteTerrain(terrain : Terrain) at
Ll
! :
d "
i i
1 '
' I
Class Diagram
= Gestionnaire
-id :int
- nom : Siring
- prenom : String =
2 Terrain

- adresse : String
-id - int
- codePostal - String

- nomTerrain : Sfring
ville : String

- telephone : Siring =

- email :Siring 1

insere———— 1 - actif : boolean

0.* g : Gestionnaire

- password Siring

- confirmPassword : String
- dateMaissance : LocalDate
- sexe : Sfring inclut

- role : Siring

- actif : boolean

- = AdministrationClub
1 supprime

terrain : Terrain

terrains : List=Terrain=

+supprimeTerrain( terrain:Terrain): void




Package Diagram

1

Model perssience ModelDao
Séquence Diagram
Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplaceés
par les notes
< ____________
sd supprimeTemain J
:
| I
| 1: supprimaTerrain(t: Terrain) ._I
>

1.1. getTerrains() . List<Teman>

1.2 getTemain{t - Tarrain, terrains  List=Temain>) Temrain

1.3 deleteTerrain(t ' Terrain)

e ———————

R . A . (S




Afficher liste tarifs

Cette fonctionnalité va permettre au gestionnaire d’afficher tous le tarifs,
normaux, spéciaux et par défaut

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
La liste des tarifs sera affichée

La gestion des tarifs

Les tarifs sont des 3 sortes tarif normal, spécial, tarif par défaut. Elles ont les mémes attributs, tous
les trois.

Elles vont étre différenciés par deux booléens : tarifParDefaut et TarifSpecial. Exemple : Un tarif par
défaut aura I'attribut tarifParDefaut true et tarif spécial false. Le champs week-end sera toujours
false pour un tarif par défaut ou spécial.

Un tarif normal pourra étre un tarif de week-end qui comporta les jours samedi et dimanche. Pour
un tarif normal de week-end le champs weekend aura comme valeur true et false pour un horaire de
semaine qui sera de lundi au vendredi.

Main Succés Scénario

| Hcteur : System |
1 | Uacteur clique sur la rubrique liste tarifs

2 Le systeme lui affiche les tarifs avec leur nom,
prix, date de début, date de fin, heure de début,
heure de fin, pour les tarifs spéciaux et les tarifs
par défaut. Les tarifs normaux auront un champ
Week-end un plus

Enchainment alternatif

Hcteur : | System :




Enchainment d’erreur

1 = administrationTarif
affiche listeTarifs

Hcteur : | System :
| |
Special requirements -
Technology and -
data variations list
Open issues -
Domain Model
= Tarif
id
o~ nomTarif
prix
dateDebut
dateFin
dateFinm
= client possede heureDebut
id heureFin
nom weekend
prenom tarifSpecial
adresse 1 tarifParDefaut
codePostal utilisateur
wille actif
telephone
email 0.
password
confirmPassword
dateMaissance inclut
sexe
role
actif 1

1




System Séquence Diagram

Gestionnaire

“System

gedTarifs( ) List<Tarif>

Class Diagram

= Tarif

-id ©int
-nomTarif : String
-prix : float

-dateDebut - Localdate

-dateFin - Localdate

= Gestionnaire o.*

—id - int insers -heureDebut : LocalTime
- nom - String -heureFin : LocalTime

- prenom - String -weekend : boolsan

- adresse : String P -tarifSpecial : boolean

- codePaostal - String -tarifParDefaut : boolean
wille : String g : Gestionnaire

- telephone : String -actif : boolean

- email :String

- password String 0.

- confirmPassword : String

- dateMaissance - LocalDate
imclut
- sexe : String

- rale : String

1
- acfif : boolean \

1 affiche. = AdministrationClub

\ -listeTarifs

+afficheTarif(): List=Tarif>




Package Diagram

Model

persistence

1

ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplaceés
par les notes

SR

1: afficheTarifs() : List<Tanf> .
| 4

a: AdministrationClub

1.1. getTanfs() : List=Tanf

a
(=]
@
8

A 4

—_—— e ————— T ———




_ Ajouter tarif normal ou spécial

Cette fonctionnalité va permettre au gestionnaire d’ajouter un horaire
normal ou spécial. Le tarif normal sera divisé en jours de weekend et jours
de semaines Un tarif de semaine ne sera pas un doublon avec un tarif de
weekend méme si les date s’intersectent et les heures s’intersectent. On
peut avoir deux tarifs avec les mémes dates et les heures différentes|
Cependant on ne peut pas avoir deux tarifs avec méme date et que les
heures s’intersectent La fonctionnalité se terminera une fois que le tarif sera
ajouté

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
Le tarif sera ajouté

Main Succés Scénario

| Heteur : System

1 | L'acteur clique sur la rubrique liste tarifs

2 Le systeme lui affiche les tarifs

3 | Lacteur clique sur la rubrique ajouter tarif

normal, ou spécial

4 Le systéeme affiche un formulaire avec le nom du
tarif, le prix, date de début, date de la fin, heure
de début, heure de fin, tarif d’'week-end ou jour
de semaine

5 L’acteur compléte le formulaire

6 Le systeme enregistre le terrain dans la base de
données

7 Le systéme dirige I'acteur vers la liste des
terrains

—— [ Commented [M1]:




Enchainment alternatif

Hcteur : | System : |
Sa La date du tarif et I'heure s’intercale
avec un autre tarif déja existant
5al Le systéme averti I'acteur que le tarif s’intercale
avec un autre et le scénario reprend au point 5
Sb Le nom du tarif que I'acteur a introduit
existe déja
5bl Le systeme avertit I'acteur qu’il existe déja un
tarif avec ce nom et le scénario reprend au
point 5
Sc L’acteur encode un tarif avec une date
inférieure a la date d’aujourd’hui.
5c1 Le systeme averti que la date qu’il a introduit
est inférieure a la date d’aujourd’hui
5d L'acteur encode un prix négatif
5d1 Le systeme averti I'acteur qu’il doit ajouter

nombre du prix doit étre positif

Enchainment d’erreur

Hcteur : | System :

Special requirements -

Technology and -
data variations list

Open issues -




Domain Model

= Tarif
ElGestionnaire id
id 0.* | nomTarif
nom prix

possede
prenom dateDebut
adresse dateFin
1
codePostal dateFin
ville heureDebut
telephone heureFin
email weekend
password tarifSpecial
confirmPassword tarfParDefaut
dateMaissance utilisateur
sexe actif
rale
1
acif !
inclut
1 S administrationClub
ajoute
tarif 1
1
System Séquence Diagram
Gestionnaire
‘System

ajoute Tarif{tarif : Tarif)




Class Diagram

= Gestionnaire

E| Tarif

-id - int

-nomTarif : Sfring

-prix - float

-dateDebut - Localdate

-dateFin : Localdate

0.*
. insere -heureDebut : LocalTime
-id :int
X -heureFin : LocalTime
- nom : String
X -weekend : boolean
- premom ; String 1
- adresse : String -tarifSpecial : boolean
- codePostal - String -tarifParDefaut - boolean
possede o
ville - String g : Gesfionnaire
- telephone : String -actif - boolean
- email :String
- password String 0.
- confirmPassword : String
- dateMaissance : LocalDate
inclut
- sexe : String
- role : String
1
- actif . boolean
E AdministrationClub
1 ajoute
\ -tarif : Tarif
-tarifs : Tarifs
1
+ajouteTarif(tarif : Tarif): void
+checklfTarifValide(tarif : Tarif): boolean
+checklfintersectionTarif(tarif : Tarif, listeTarif): int
Package Diagram
Model persistence ModelDao




Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

sd ajoteTarif J

) 1: ajouteTarif{tarif : Tarif) )

1.1. getTanifs() . List<Tarif »

|
1.2 checkifTanfvalide({tanf Tarf ) : boclean |

|

|

; I 1.3 checkifintersectionTarifitant Tanl_ tarfs List<Tarif>) - int :

|

|

|

at [checkifTarify && checkl Tarif==0] 14 inserTanf{tarif . Tasif) =|_|
L |
_____ I e e L L L L EE AL
| [else] imessage vers Gestionnaire ~ le 1 |
| tarif n'a pas ¢ inseré | |
T




Modifier Tarif

Cette fonctionnalité commence quand le gestionnaire se décide de modifier
un horaire. Les exigences seront les mémes que pour la fonctionnalité
ajouter tarif. La fonctionnalité se terminera quand le tarif case sera modifié

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
Le tarif sera modifié

Main Succés Scénario

| Hcteur : System

1 | Vacteur clique sur la rubrique liste tarifs

2 Le systeme lui affiche les tarifs

3 | Lacteur clique sur la rubrique ajouter tarif

normal, ou spécial

4 Le systeme affiche un formulaire avec le nom du
tarif, le prix, date de début, date de la fin, heure
de début, heure de fin, tarif d’'week-end ou jour
de semaine pour les tarifs normaux

5 L'acteur compléte le formulaire

6 Le systeme enregistre le terrain dans la base de
données

7 Le systéme dirige I'acteur vers la liste des
terrains




Enchainment alternatif

Acteur : System :
Sa La date du tarif et I'heure s’intercale
avec un autre tarif déja existant
5al Le systéme averti I'acteur que le tarif s’intercale
avec un autre et le scénario reprend au point 5
Sb Le nom du tarif que I'acteur a introduit
existe déja
5bl Le systeme avertit I'acteur qu’il existe déja un
tarif avec ce nom et le scénario reprend au
point 5
Sc L’acteur encode un tarif avec une date
inférieure a la date d’aujourd’hui.
5c1 Le systeme averti que la date qu’il a introduit
est inférieure a la date d’aujourd’hui
5d L'acteur encode un prix négatif
5d1 Le systeme averti I'acteur qu’il doit ajouter

nombre du prix doit étre positif

Enchainment d’erreur

Kcteur :

System :

Special requirements -

Technology and -
data variations list

Open issues -




Domain Model

= - .
EGestionnaire

id

nom

prencm
adresse
codePostal
ville

telephone
email
password
confirmPassword
dateMaissance
sexe

rale

actif

modifie

possede

EladministrationClub

tarif

tarifs

0.* | nemTanf
prix
dateDebut
dateFin
dateFin
heureDebut
heureFin
weekend
tanfSpecial
tarifP arDefaut
utilisateur

actif

1 inclut




System Séquence Diagram

Gestionnaire

“System

gefTarifitarif : Tarif): Tarif

modifie Tarifitarif : Tarif)

Class Diagram

= Tarif

-id - int
-nomTarif : String
-prix - float

-dateDebut - Localdate

=2 - - -dateFin : Localdate
Gestionnaire
. insere p.+ [|-heureDebut: LocalTime
-id - int -
/ -heureFin - LocalTime

- nom : String

. 1 -weekend - boolean
- prenom : String
- adresse : String ~tarifSpecial : boolean

- codePostal : String -tarifParDefaut - boolean

ville : Siring - g : Gestionnaire

- telephone : Siring -actif - boolean

- email :String

- password String 0.
- confirmPassword - String

- dateMaissance - LocalDate
inclut
- sexe : String

-role : String

1
_ actif - boolean \
1 =

modifie, AdministrationClub

\ ~tarif : Tarif
-tarifs : List=Tarif>

+maodifie Tarif(tarif : Tarif): void
+checkifTarifvValide(tarif - Tarif ):boolean

+checkifintersectionTarif(tarif : Tarif, listeTarifs - ListTarif yint

Package Diagram

1 1

Model persistence ModelDao




Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

sd modifieTarifs J

1. modifieTanf{tanf : Tarif)

a: AdministrationClub

1.1 getTarifs() : List<Tant

1.2: gefTarifitarit Tanf , tarifs - List<Tarif) : Tarif

|1 3 checkifTanfValide{tarf Tarnf) - boolean
; | 14 checkintersectionTarif{tant Tanf, tarifs List<Tarif>) - int

i[:]
gl

alt

[eheckiTarify

&& checkif

Tarif==0)

1.5 modifietTanf{tarif : Tarif)

tarif n'a pas &t& inseré

message vers Gestionnaire ~ le ‘1 1
I
T




Supprime Tarif

Cette fonctionnalité permet au gestionnaire de supprimer un tarif. La
fonctionnalité se terminera quand le tarif case sera supprimé. Le tarif par
défaut de pourra pas étre supprimé.

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
Le tarif sera supprimé

Main Succes Scénario

| Hcteur System |

1 | L'acteur clique sur la rubrique liste des tarifs

2 Le systeme lui affiche la liste des tarifs
3 | L'acteur clique sur terrain qu’il veut

supprimer
4 Le systeme lui envoie une confirmation de

suppression du terrain de la part de I'acteur
avec un message.

5 L'acteur confirme qu’il veut supprimer le
tarif en cliquant sur I'onglet « oui »

6 Le systéeme supprime le tarif de la base de
données
7 Le systeme dirige I'acteur vers la liste des tarifs

Enchainment alternatif

Hcteur | System :

Enchainment d’erreur

Heteur : | System : |

S5a L’acteur clique sur I'onglet « non »

5al Le systéme ne fait pas d’action et reste a la liste
des horaires




Special requirements

Technology and
data variations list

Open issues

Domain Model

Elsestionnaire

id

nom

prencm
adresse
codePostal
ville

telephone
email
password
confirmPassword
dateMaissance
sexe

rale

actif

= Tarif

id

0.* | nomTarif
possede prix
dateDebut
dateFin

1 dateFin

heure Debut
heureFin
weekend
tanfSpecial
tarifParDefaut
utilisateur

actif

inclut

1
E pdministrationclub

tanf

supprime




System Séquence Diagram

Gestionnaire

‘System

! ]
' |

]
| |
]
! gefTarif(tarnf : Tarif): Tarif ..E
i o
| |

]
i supprime Tarifi tarif : Tarif) __i
i ]
l |
l :
! i

Class Diagram

= B ;
= Gestionnaire

-id - int
- nom : String

- prenom - String

- adresse : String

- codePostal - String

wille : String

- telephone : String

- email :String

- password String

- confirmPassword - String

- dateMNaissance - LocalDate
- sexe . String

- role : String

- actif : boolean

insere

Pon s e

supprime

=

Tarif

T

o.*

tarifSpecial

-id - int

-nomTarif : String

prix : float

dateDebut : Localdate
dateFin : Lecaldate
heureDebut : LocalTime
heureFin : LocalTime

weekend : boolean

boolean

tanfParDefaut - boolean
g - Gestionnaire

actif - boolean

inclui

= AdministrationClub

-tarif - Tarif

~tarifs - List=Tarif>

supprimeTarif(tarif : Tarif): void




Package Diagram

Model persistence

1

ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplaceés

par les notes

SR

sd supprime tarif

q: Gastionnaire

a: AdministratioClub

1: deleteTarif{t : Tarif)

v

1.1 gefTarifs]) : List<Tarif>

1.2: getTaniftarits . List<Tanfs>  tanf . Tarif) . Tari

Y

4

3. supprimaTarifitarif - Tarif)

Y.

h
e — — & 1




_ Consulter liste des réservations

Cette fonctionnalité permet au gestionnaire de supprimer un tarif. La
fonctionnalité se terminera quand le tarif case sera supprimé. Le tarif par
défaut de pourra pas étre supprimé.

Client
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié
Les réservations seront affichées

Main Succes Scénario

| Hcteur : System
1 | Uacteur clique sur affiche réservations
2 Le systeme la liste des réservations

Enchainment alternatif

Hcteur | System :

Enchainment d’erreur

Hcteur | System :

Special requirements -
Technology and -
data variations list
Open issues -




Domain Model

a Tarif
id
nomTarif
prix
dateDebut
dateDebut
9 -
Client dateFin
d heureDebut
nom . heureFin
= Reservation 0. contient !
prenom <> kend
id
adresse tarifSpecial
dateCreationReservation
codePostal tarifParDefaut
dateReservation .
ville 0. actif
h Debut
telephone 0. | MEUrEDERY
] heureFin
email a
terrain
password
-1 i
confirmPassword client
dafeMNaissance tarf
sexe 1 =
& Terrain
role
id
actif
nomTerrain
listeReservations affiche
1 1 actif
B AdministrationClub
1 listeReservations
System Séquence Diagram
Client
System
affichereservations() - List<Reservation>
»
-




Class Diagram

E Client

-id:int
- nom - String

- prenom : String

- adresse : String
- codePostal : Sting

ville : String

- telephane : String

- email :String

- password String

- confimPassword - String

- dateNaissance : LocalDate
- sexe : Sfring

- role - String

- actif : boolean

-reservations - List<Reservation=

a2

-id :int
-nomTerrain - String

-actif : boolean

1
ossede
0.
E Reservation
-id :int

-dateCreationreservation - LocalDate
-dateReservation : LocalDate
-heureDebut : LocalTime

-heureFin : LocalTime

~terrain: Terrain

-tarif: Tarif

~client : Client

possde

inclut

= Tarif

-id it

-nomTarif - String

-prix : float

-dateDebut : Localdate
-dateFin : Localdate
-heureDebut : LocalTime
-heureFin : LocalTime
-weekend - boolean
-tarifSpecial : boolean
-tarifParDefaut - boolean

-actif : boolean

AdministrationClub

listeR vations - List=<R

+afficheListeReservations() : List=Reservation=

Package Diagram

Model

persistence

1

ModelDao




Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Lememenasaian

ed affichereservations J

|
1: modifierTarraink: ion(t Terain, r- R i
l )

1.1 affichereservations()() - List<Reservation= -

Créer réservation

Cette fonctionnalité permet au client d’ajouter une réservation, pour ajouter
une résa le client doit cliquer sur I’heure qu’il désire réserver. Cette

fonctionnalité se terminera quand la réservation sera ajoutée.

Client
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié
La réservation sera créée

Main Succés Scénario

Hcteur : System |

1 | L'acteur clique sur la liste réservations

2 Le systeme lui affiche les réservations et les

disponibilités représentés par I’heure de la
réservation

3 | L'acteur clique sur une heure qu'’il veut
réserver
4 Le systeme enregistre la réservation dans la base




de données

Le systéme dirige le client vers la liste des
réservations

Enchainement alternatif

Kcteur : System :
Enchainment d'erreur
Kcteur : System :
3a L’heure que le client veut réserver est
avant I'heure actuelle
3al Le systeme avertit I'acteur gu’il ne peut pas
réserver a une heure qui est déja passée
3b Le crédit du client est insuffisant pour
effectuer la réservation
3b1 Le systeme avertit I'acteur que son crédit est

insuffisant et qu’il doit créditer le compte pour
pouvoir effectuer une réservation

Special requirements -

Technology and -
data variations list

Open issues -

Domain Model




El Terrain
id
— nomTerrain
= client
actif
id
nom
1
prenom ] Tarif
adresse contient a
codePostal 0. nomTarif
ville = Reservation prix
teleph 1
elephone id dateDebut
. possede
email dateCreationReservation dateDebut
password dateReservation 0.* dateFin
. —M1~————a'_ |
confirmPassword 0..*— heureDebut heureDebut
dateNaissance heureFin heureFin
sexe terrain weekend
role 1 client tanfSpecial
actit tarit tanfParDefaut
lisieReservalions . actif
inclut
ajoute 1
= AdministrationClub
reservation
1
listeReservation
System Séquence Diagram
Client
-System
getReservation(reservation : Reservation): Reservation
getReservation(reservation : Reservation) o

Class Diagram




8 Client

-id-int
- nom - String

- prenom : Sfring

- adresse - String
- codePostal : Sting

ville : Sring

- telephone : String

- email String

- password String

- confimPassword - String
- dateNaissance : LocalDate
- sexe : Sfring

-role : String

- actif - boolean

-reservation - List<Reservation>

= Terrain

-id - int
-nomTerrain : String

-actif - boolean

ppssede

E
B Reservation

+checkCredit{utilisateur - Utilisateur) - boolean

cree

-id :int

-dateCreationreservation : LocalDate

confient

el -dateReservation  LocalDate o
-heureDebut * LocalTime ]
-heureFin : LocalTime
-terrain; Terain
~tarif. Tarif
~client - Client
0.*
inclut
5
1
El AdministrationClub
-feservation : Reservation
~feservations : List<Reservation=
+checkSiF List<Reservation=)  boolean

g Tarif

-id - int

-nomTarif - String

prix : float

dateDebut : Localdate
dateFin : Localdate
heureDebut : LocalTime
heureFin - LocalTime
weekend : boolean
tarifSpecial : boolean
tarifParDefaut - boolean

actif - boolean

Package Diagram

Model

persistence

1

ModelDao




Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Lememenasasan

sd suResa )

G

| 1- addReservationlr- Reservation)

»
>
1.1 getlisteReservatons() : List<Reservation>
- 1.2 checkCreditiu  Uiiisateur)  boolean
13 chec

I 77777777777 wsponse N F 3 checklires tion L r Reservation) - boclean :

|

at [checkCredit==true && checkReservation== lalse] :

14 insertReservation{r  Reservation) Ml
e ] R M




Annuler Réservation

La fonctionnalité permet d’annuler une réservation. On sait annuler une
réservation avant une certaine période avant I’heure de la réservation.
Seulement la personne qui a effectué la réservation aura le droit de I'annuler
en respectant les heures avant annulation ou le gestionnaire qui ne doit pas
respecter les heures avant annulation. Si résa passée personne ne pourra la
supprimer. Pour ¢a seulement la personne qui a réservé aura un onglet au
niveau de la réservation pour pouvoir I'annuler. La fonctionnalité se
terminera quand la réservation sera annulée.

Client
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié
La réservation sera annulée

Main Succes Scénario

Acteur : System

L’acteur clique sur la rubrique liste
réservations

Le systeme lui affiche la liste des réservations

L’acteur clique sur sa réservation qu’il veut
annuler

Le systeme demande a I'acteur la confirmation
qu’il veut annuler la réservation

L’acteur confirme en cliquant sur
I'onglet « oui »

Le systeme annule la réservation

Le systeme dirige I'acteur vers la liste des
réservations

Enchainement alternatif

Hcteur | System :

Enchainment d’erreur

Hcteur | System :




3a L'acteur clique sur non quand le systeme
lui demande la confirmation
d’annulation
3al Le systeme avertit I'acteur qu’il ne peut pas
réserver a une heure qui est déja passée
3b La réservation ne respecte le nombre
d’heure légale avant annulation
3bl Le systeme affiche un message comme quoi
I"'annulation ne peut pas étre effectuée car le
nombre d’heures avant réservation n’est pas
respecté
3c La réservation est dépassée c’est-a-dire
que la date du moment de I'annulation
est apres la réservation.
3cl Le systéme averti le gestionnaire que la
réservation est dépassée

Special requirements -

Technology and -
data variations list

Open issues -

Domain Model

= Terrain

id

nomTerrain

= Client
actir
id
nom
1
prenom = Tarif
adresse contient i
codePostal o nomTanf
ville = Reservation prix
teleph 1
elephone id dateDebut
possede
email dateCreationReservation dateDebut
password dateReservation o.* dateFin
. -4 a @ .
confirmPassword 0..*—{ heureDebut heureDebut
dateMaissance heureFin heureFin
sexe terrain weekend
1
role client tarifSpecial
actif tarit tanfParDefaut
listeReservations actif
1

annule

inclut

1
= AdministrationClub

reservation




System Séquence Diagram

Client
System
getReservation(reservation : Reservation): Reservation =
getReservation(reservation : Reservation)
Class Diagram

= Client o
it

-nomTerrain - Sting
-nom - Stng

-actif : boolean
- prenam - Sring —
- adresse : Sting = Tarif
- codePostal : String -d - int

1

Vil : Sting -nomTarif - String
~teisphone - String -pric - float

- email Swing

ebut - Localdal
- password String

dateFin - Localdate

- confemPassword - Siang = Reservation ~neureDsbut - LocalTime
- dateMaissance : LocalDate < int ~nieursFin - LacalTime
- sexe - Swing ~dateCreationreservation - LocalDate weskend - boolean
rote - Swing : ™ 0 | -dateResenvation : LocaiDate -t@nfSpecial - bookean
- ach- boslean -heureDebut : LocalTime | ~riParDsfaut - bolean
fon - ist<Reservation> -heureFin - LocalTime ~acii- boolean

“emain: Tenain

i Tarit

~cient - Utsateur

-

AdministraonClut

—reservation : Reservation

—reservations - Liste<Reservation>

+annulerResenvation{resevation - Reservation): boslean

~retourCreditClientireservation: R

on, utlisatewr - Utiisateur)

~+checkifAnnulationPossible(resenvation : Reservation.reservations - List<Resenvation>} - bookean




Package Diagram

1

Model PHEBRenCe ModelDao
Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence

les fleches de retour sont remplacés
par les notes
< ____________

sd annuleResa J
| ¢ Chent | a AdministrationChub

I

|

) |

1 cancereservaon(r Resenvation) , |

1.1: getListReservation) - List<Reservation>

1.2 checkSiAnnulationPossible(r - reservation, reservations : List<reservaion>) . boolean

=

[fCheckifAnnulationPsossible==trua]

1.3 ennueReservation(reservaton : Reservation)

14 retourCreditUtilisateur{u - Ltiksateur )

P




_ Modifier le terrain d’une réservation

La fonctionnalité permet de modifier le terrain de la réservation. Elle servira
aux déplacements des réservations en cas de souci avec un terrain La

réservation se terminera quand le terrain de la réservation sera modifié.

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié
La réservation sera annulée

Main Succes Scénario

Acteur : System
1 | L'acteur clique sur la rubrique liste
réservations
2 Le systéme lui affiche la liste de réservations

3 | L'acteur choisi une réservation et clique sur
modifier terrain

4 Le systeme affiche la liste avec les terrains
disponibles pour cette heure la

5 | L’acteur choisi un terrain

6 Le systeme change le terrain de la réservation
avec le terrain que I’acteur a choisi
7 Le systeme dirige I'acteur la liste des réservations

Enchainement alternatif

Hctenr : | System :
Sa L’acteur ne choisit aucun terrain
5al Le systéme revient au tableau de réservations




Enchainement d’erreur

Kcteur :

| System :

3a

heure la

Pas de terrain disponible pour cette

3al

Le systeme avertit I'acteur qu’il n’y pas de
terrain disponible pour cette heure la

Special requirements

Technology and
data variations list

Open issues

Domain Model

Client

nom
prenom
adresse
codePostal
ville
telephone
email
password

confirmP assword

sexe
role
actif

listeReservations

A

dateMaissance detient

modifie terrain reservatiol

= Tarif
id
nomTarif
prix
dateDebut
dateDebut
a 1
dateFin
heureDebut
. heureFin
a Reservation o
. weekend
id
tanifSpecial
dateCreationReservation
tarfParDefaut
dateReservation
heureDebut possede il
heureFin
1 = i
terrain Terrain
client id
tarif nemTermrain
actif

0.
inclut
inclut
1
= AdministrationClub
1

listeTerrains

reservation




System Séquence Diagram

Client
“System
getReservation(reservation : Reservation): Reservation -
geiReservation(terrainsDisponibles): List=Temrain= =
>
moedifierTerrain{reservation : Reservation, terrain) oy
|
|
|
Class Diagram
= Tarit
a Client -
iz int -nomTarif : String
- nom : String

- prenom : String

- adresse : String

- codePostal - String

ville - String

- telephone : String

- email :String

- password String

- confirmPassword : String
- dateNaissance - LocalDate
- sexe - String

- ralee - Siring

- actif - boolean

-reservations

-dateReservation : LocalDate

possede

0.

Reservation

-idzint

0.+ -dateCreationreservation - LocalDate

-heureFin : LocalTime
-terrain: Terrain
~tarif: Tarit

~client : Client

affiche

inciut

1‘& 1

-prix : float

-dateDebut : Localdate
-dateFin - Localdate
-heureDebut : LocalTime
-heureFin : LocalTime
-weekend : boolean
AarifSpecial - boolean
-tarifParDefaut - boolean

-actif - boolean

-heureDebut : LocalTime possede

= Terrain
1 -id - int
-nomTerrain : String
-actif - boolean
g
inclut

AdministrationClub

-terrain : Terrain
-reservation : Reservation

-terrains: List<Terrain>

+modifierTerrainsReservation(ferrain :Terrain ,reservation :Reservation): void

+gefTerrainsSiDisponibles(reservation : Reservation)Liste<Terrains=




Package Diagram

1 1

Model persistence ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Cmmemanaannan

sd modifieTarrainReservation J

@ hamnsrencke

1 modiieTarrain{terain Terrain, reservation - Reservation) o

1.1 getTenainsDisponibleireservation: Reservation) - List<Termains=

"

12 getTerain(terans List<Teman>)

y

1.3 modifieTerrainjterrain - terrain : reservation: Reservation)

e Y

; Modifier nombre heures avant annulation




réservation

Cette fonctionnalité permet de définir le nombre d’heures avant qu’on
puisse annuler une réservation. Par défaut le nombre d’heures est de 24. La
fonctionnalité se terminera quand les heures ont été modifiées

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
Le nombre d’heures sera modifié

Main Succes Scénario

KActeur : System
1 | L'acteur clique sur la rubrique heures avant
annulation
2 Le systeme lui affiche un formulaire avec un case
pour introduire le nombre d’heures

3 | L'acteur insére le nombre d’heure dans le

formulaire
4 Le systeme change la valeur d’heures avant
I’annulation
5 Le systeme dirige I'acteur vers le tableau de

réservations.

Enchainement alternatif

Hcteur : | System :

Enchainment d’erreur

Heteur : | System :

| Special requirements -




Technology and
data variations list

Open issues

Domain Model

:'__"

Admin

id

nom

pren

adresse

codePostal

ville

telephone

email

password
confirmPassword
dateMaissance

sexe

role

actif

listeReservations

om

modifie B AdministrationClub

1 heuresAvanatAnnulation

System Séquence Diagram

G

estionnaire

‘System

modifiertHeuresAvantAnnulation(int heures)




Class Diagram

= Admin

-id - int
- nom : String

- prenom : String

- adresse - String
_ codsPostal - String

ville - Siring

- telephone : String

- email :String

- password Sfring

- confirmPassword : String

- dateNaissance : LocalDate
- sexe : String

- rale - String

- actif - boolean

-reservalions : List=Reservafion=

\ = AdministrationClub
modifie 1= _nombreHeuresAvantAnnulation : int
+modifierHeuresAvantAnnulation(nombreHeuresAvantAnnulation - int) - void
Package Diagram
Model perssicice ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes




st modfieTenainReservaton )

a: AdministrationClub

| I
| 1: modifieHewres AvantAnnulati onResrvation{nombreHeures | int) |

Jours réservation

Cette fonctionnalité permet de définir le nombre de jours avant qu’on puisse
réserver. La fonctionnalité se terminera quand les jours ont été modifiées.

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
Le nombre de jours sera modifié

Main Succes Scénario

Acteur : System
1 | L'acteur clique sur la rubrique jours avant
réservation
2 Le systeme lui affiche un formulaire avec un case
pour introduire le nombre de jours

3 | L'acteur insére le nombre de jours dans le

formulaire
4 Le systeme change la valeur de jours avant
réservation
5 Le systeme dirige I'acteur vers le tableau de

réservations.




Enchainement alternatif

Kcteur :

| System :

Enchainment d’erreur

Kcteur :

| System :

Special requirements

Technology and
data variations list

Open issues

Domain Model

= Admin

id

nom

prencm

adresse
codePostal

ville

telephone

email

password
confirmPassword
dateMaissance 1
sexe
role
actif

listeReservations

EhdministrationReservation

joursReservation

modifie




System Séquence

Diagram

Gestionnaire

modifiertHeuresReservation(int jours)

System

U R . NN S |

Class Diagram

a Admin

-id - int
- nom : String
- prenom - String

- adresse - String
- codePostal : String

ville - String

- telephone : String

- email Sfring

- password String

- confirmPassword : String
- dateNaissance - LocalDate
- sexe : Sftring

- role - Sfring

- actif : boolean

-reservations: List=Reservation=

modifie

[=]

AdministrationClub

T

-nombreJoursReservation : int

+modifierHeuresReseravtion(nombreJours : int) : void




Package Diagram

1 1

Model persistence ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Cmmemanaannan

sd modifieToursReservation )

I 1: modifieJouwrsResrvaton{nombre Jours. int) |




Affiche liste utilisateurs

Cette fonctionnalité permet d’afficher la liste des utilisateurs. La
fonctionnalité se termina quand la liste est affichée

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
La liste sera affichée

Main Succes Scénario

| Hcteur : System
1 | Uacteur clique sur la rubrique liste
utilisateurs

2 Le systeme lui affiche la liste des utilisateurs
avec leur nom, prénom, adresse, code postal,
ville, téléphone, email, date de naissance, sexe,
crédit, compte actif ou pas, et leur role.

Enchainment alternatif

Hcteur : | System :

Enchainment d’erreur

Hctenr : | System :

Special requirements -
Technology and -
data variations list
Open issues -




Domain Model

e Role

1 ___—— telephone

id

nomRole

EGestionnaire

id

nom
prenom
adresse
codePostal

ville

email
password
confirmPassword

dafeNaissance

sexe _* affiche.

= AdministrationClub

role \
1

actif

listeUtilisateurs

System Séquence Diagram

Gestionnaire

‘System

affiche Utilisateurs():List=Utilisateurs>

HESNEENEL RN NN




Class Diagram

= Role

id - int

nomRole : String

Q_"‘—-—h

1

possede

E  Gestionnaire

—_— ]
0.*

- id - int
- nom : String
- prenom : String

- adresse : Sfring

- codePostal : String

ville : String

- telephone : String

- email :Sfring

- password String

- confirnPassword : String

- dateMaissance - LocalDate
- sexe : Sfring

- role : Sfring

- acfif : boolean

affiche

0.*

=)

AdministrationClub

-listeUtilisateurs: List=Utilisateurs=

+afficheUtilisateurs() :List=Utilisateurs>

Package Diagram

Model

persistence

1

ModelDao




Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Lememenasasan

sd afficheListaltilisateurs J

a: AdministrationClub

I

|

1: getlisteUtiisatewrs()  List<Utlisateur> Bl
L

J 1.1. getlListitilisateurs() : List<Utinsateur=
|
|
|
|
|
|

e AN




Créer Compte

La fonctionnalité permet au gestionnaire de créer en compte en mettant les
coordonnées nécessaires. Pour avoir un compte il faut avoir minimum 16

ans. La fonctionnalité se terminera une fois que le compte est créé

Visiteur
Client

Le compte sera créé

Main Succés Scénario

| Hcteur System |
1 | Uacteur clique sur la rubrique créer compte

2 Le systeme lui affiche un formulaire avec des
avec nom, prénom, adresse, code postal, ville,
téléphone, email, date de naissance, sexe, et le
mot de passe a compléter

L'acteur compléte le formulaire

Le systeme enregistre le compte dans la base de
données.

Le systéme averti par message le visiteur que le
compte a été crée

Le systeme dirige le visiteur vers la page de
connexion

| un W




Enchainment alternatif

Kcteur :

System : |

3a L’acteur encode erronément le nom ou
le prénom
3al Le systeme averti que le format du nom ou du
prénom est invalide et le scénario reprend au
point 3
3b L'Age de I'acteur est plus petit que 16
3bl Le systeme averti I'acteur qu’il faut avoir au
moins 16 ans pour s’inscrire et le scénario
reprend au point 3
3c Le code postal introduit contient plus de
4 chiffres
3cl Le systeme avertit I'acteur que le code postal
doit contenir 4 chiffres et le scénario reprend au
point 3
3d Le numéro de téléphone introduit
contient des lettres
3d1 Le systeme averti I'acteur que le numéro de
téléphone ne doit pas contenir des lettres et le
scénario reprend au point 3
3e L’email que I'acteur a introduit existe
déja
3el Le systeme averti I'acteur que I'email existe
déja et le scénario reprend au point 3
3f Le format de I'email que 'acteur a
introduit n’est pas valide
3f1 Le systeme averti |'acteur que I’email n’est pas
valide et le scénario reprend au point 3
3g La taille du mot de passe n’est pas valide
3gl Le systeme avertit I'acteur que la taille du mot

de passe n’est pas valide et le scénario reprend
au point 3

Enchainment d’erreur

Kcteur :

System :

Special requirements -

Technology and -
data variations list

Open issues -




Domain Model

= Role

id

nomRole

= client

id

nom

possede

prenom
adresse
codePostal

ville

telephone

email

password
confirmPassword
dateNaissance
sexe

role

actif

0.

SAdministrationClub

1

—

listeUtilisateurs

l&<———cree compte’

System Séquence Diagram

Visiteur

A

ajoutertilisateur(client : Client)

“System

v

quand internaute [~
s'inscrit son role par
defaut sera client




Class Diagram

1:int

Role

jomRole : String

El Client

0.x
et

possede

-id -int
- nom : String

- prenom : String

- adresse : String

- codePostal : String

ville : Siring

- telephone : Siring

- email :Siring

- password String

- confirnPassword : String

- dateNaissance - LocalDate
- sexe : Siring

- role : Siring

cree compte

=)

AdministrationClub

-listeUtilisateurs : List=Utilisateur=

+creerCompte(u : Utilisateur): void

+checklfMailExiste(mail : String, listeUtilisateurs: List<Utilisateur=) : boolean

+checklfCompteValide( u : Utilisateur, listeUtilisateurs :List<Utilisateur=) : boolean

Package Diagram

Model

persistence

1

ModelDao




Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Lmmmmmmmmnaas

sd creerCompte J

e
lla liste des utili

| [contient tous les.

\utlisateurs qui ont un
oS5l ereecCompteiclent: Clert) | 1.1: checklfCompteValide(ckent: Client) compts. Quand une

|
|
- | |personne cree un
|
|

compte par defaut aura
[un role client
12 getListUtilisateurs() - List<Utiisateur>
; 1.3: checkifCompteExisteflisteUtiisateurs - List<Utilisateur>, client gllen()

|
|
1
|
|
|

alt
—) [checkeC 84 checkiC 1
14: creerComptefciient  Client) a

———d

Modifier mon compte

La fonctionnalité permet au client de mettre a jour les données du compte
sauf le mot de passe. La fonctionnalité se terminera une fois que le compte
sera modifié

Client
Client
Il faut que le client soit authentifié
Le compte sera modifié




Main Succés Scénario

Acteur :

System \

1 | Uacteur clique sur I'onglet « modifier mon
profil »

Le systéeme lui affiche un formulaire rempli avec
des avec nom, prénom, adresse, code postal,
ville, téléphone, email, date de naissance, sexe,
et le a compléter

3 L’acteur modifie le(s) champs qu’il désire

Le systeme enregistre la modification dans la
base de données.

6 Le systeme dirige le I'acteur vers la rubrique
« mon profil »
Enchainment alternatif
Hcteur : | System : |
3a L’acteur encode erronément le nom ou
le prénom
3al Le systéme averti que le format du nom ou du
prénom est invalide et le scénario reprend au
point 3
3b L’'Age de I'acteur est plus petit que 16
3b1l Le systeme averti I'acteur qu’il faut avoir au
moins 16 ans pour s’inscrire et le scénario
reprend au point 3
3c Le code postal introduit contient plus de
4 chiffres
3cl Le systeme avertit I'acteur que le code postal
doit contenir 4 chiffres et le scénario reprend au
point 3
3d Le numéro de téléphone introduit
contient des lettres
3d1 Le systeme averti |'acteur que le numéro de
téléphone ne doit pas contenir des lettres et le
scénario reprend au point 3
3e L’email que I'acteur a introduit existe
déja
3el Le systéme averti I'acteur que I'email existe
déja et le scénario reprend au point 3
3f Le format de I'email que I'acteur a
introduit n’est pas valide
3f1 Le systeme averti |'acteur que I’email n’est pas
valide et le scénario reprend au point 3




Enchainment d’erreur

Kcteur :

System :

Special requirements

Technology and
data variations list

Open issues

Domain Model

= utilisateur

= Role

1 o

id

nomRole

l&———possede———

id

nom

prenocm
adresse
codePostal
wville

telephone
ermail
password
confirmPassword
dateMaissance
sexe

role

actif




System Séquence Diagram

Client
“System
| |
! i
1
E getUtilisateurc : Client) : Client i
1 =:
! :
i I
) [
! I
|
| medifierCempie{c - Client) ]
H Ll
! |
! |
i i
{ |
) [
! |
L 1
] i
) [
i I
! '
: :
Class Diagram

E Client

-id - int

- nom : String

a
0.* |- prenom : String
-id - int d

-nomRole : String

<

possede

- : Siring

- codePostal : String

ville : Siring

- telephone : String

- email :String

- password Sfring

- confirmPassword : String

- dateMaissance : LocalDate
- sexe : Siring

- role : Siring

+checklMailExiste(mail : String) : boolean

+modifierCompte|utilisateur : Utilisateur)




Package Diagram

Model persistence

1

ModelDao

Séquence Diagram

par les notes

Lmmemammanaan

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés

sd modifierCompte J

=

1.1: getUtilsateur(id - int)

1.2 checkEmailimail | String)

—

[checkEmal==false]

1.2.1 modifieUtilsatewr(u | Ublisateur)

redirect mon vers mon compte

e — —

[checkEmail==frue]

message to client :
existant

1: modifieCompte(u - Litiisateur) |
|
|
|
|
|

.t
|
|




Créditer compte

La fonctionnalité permet au gestionnaire de créditer le compte d’un client.
La fonctionnalité sera terminée quand le compte du client sera crédité.

Gestionnaire
Client

Il faut que le gestionnaire soit authentifié
Le compte sera crédité

Main Succes Scénario

| Heteur : System
1 | Uacteur clique sur la rubrique liste
utilisateurs

2 Le systeme affiche la liste des utilisateurs

3 L’acteur se met au niveau de I'utilisateur
gu’il veut créditer et introduit le montant

du crédit
Le systeme modifie le montant du crédit
Enchainment alternatif
Hcteur | System :
Enchainment d’erreur
Hcteur | System :
Special requirements -
Technology and -
data variations list
Open issues -




Domain Model

5 Client

id

nom
prenom
adresse
codePostal

ville 0.*

telephone
inclut
email

password EadministrationClub

confirmPassword clients

dateNaissance client

sexe
role 1

actif

credite

= Gestionnaire 1

System Séquence Diagram

Gestionnaire

“System

crediterCompte(client - Client, float :montamt)




Class Diagram

E Client

-id - int
- nom : String

- prenom : Siring

- adresse ; String & AdministrationClub
. inclut ) X
- codePostal : String client : Client
1 1
sille : St
vile - =ting crediteCompte(utilisateur : Utiliateur, float montant)

- telephone : Siring

- email :Siring

- password Sfring

- confirmPassword : String

- dateMaissance - LocalDate
- sexe : Siring

credit
- role : Siring

= - -
e Gestionnaire

Package Diagram

1 1

Model persistence ModelDao




Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Lememenasaian

sd credterCompte )

[herite de client et admin

| | | |de gestionnaire leur
| | | lcomptes pewvent etre
1. crediteCompte(c. Client, float - montant) | |aussi créditds

1.1: getClient(c | Chent): ¢ - Client »

12 crediteComptelfloat mentant , ¢ - Client] |
|

1.2.1 enregisTeModification{client - Chent} )

Bloquer ou activer compte J

La fonctionnalité permet au a I'admin de bloquer un utilisateur, gestionnaire
ou client. La fonctionnalité se termine quand I'utilisateur est bloqué.

Admin
Client
Il faut que le I'admin soit authentifié
Le role du compte sera changé

Main Succes Scénario

| Heteur System
1 | Vacteur clique sur la rubrique liste
utilisateurs

2 Le systeme affiche la liste des utilisateurs

3 L’acteur se met au niveau de |'utilisateur
gu’il veut bloquer ou activer

Le systeme enregistre la modification




Enchainment alternatif

Hcteur : | System :

Enchainment d’erreur

Heteur : | System :

Special requirements -

Technology and -
data variations list

Open issues -

Domain Model

Client

nom
prenom
adresse
codePostal
ville 0.
telephone inclut

email

password EladministrationClub

confirmPassword cliemt

dateMaissance

sexe

role

actif

Gestionnaire blogue ou active




System Séquence Diagram

Admin

getUtilisateur(u : Utilisateur)

System

bloquerOuActiver(client :Client)

Y

Y

Class Diagram

E Client

-id -int
- nom : String
- prenom : Sfring

- adresse : Sfring

- codePostal - String

ville : Siring

- telephone : Siring

- email :String

- password String

- confirmPassword : String

- dateMaissance : LocalDate
- sexe : String

- role : String

inclut

e AdministrationClub

Gestionnaire

i

Admin

client : Client

bloqueouActiveCompte(client - Client)

blogue ou active




Package Diagram

1 1

Model persistence ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Cmmemanaannan

ueOuActiveCompte

| |

|
| 1. bloqueQuActiveUtiisateur(u :Client, actif: boclean) o | |
|

sd blog

1.1: getClientickent : Client) - chent : Client »
R 1.2 bloqueOuActiveClientichient : Client)
2.1 enregistreModification(client: Client) o




Contacter gestionnaire

La fonctionnalité permet au client de d’envoyer un message via la
plateforme au gestionnaire qu'’il recevra sur sa boite email. La fonctionnalité
sera terminée une fois que le message est envoyé

Client
Client
Il faut que le client soit authentifié
Le gestionnaire sera contacté

Main Succés Scénario

| Heteur System
1 | Uacteur clique sur la rubrique Contacter
gestionnaire

2 Le systeme affiche un formulaire de contact
avec le sujet et le contenu pour le message

3 L’acteur compléte le formulaire

4 Le systeme envoie le message au gestionnaire

L’acteur est averti par message que le message
a bien été envoyé

Enchainment alternatif

Hcteur : | System :

Enchainment d’erreur

| Hctenr : | System : |
3a L’email n’est pas envoyé
3al Le systéeme prévient I'acteur que le mail n’a pas
été envoyé su étre envoyé

Special requirements -
Technology and -
data variations list
Open issues -




Domain Model

B Client

id

nom

prencm
adresse
codePostal
ville

telephone
email
password
confirmPassword
dateMaissance
sEne

role

actif

envoi 1 |E AdministrationClub

mail

inclut

= Mail

mail
sujet
message

client




System Séquence Diagram

Client
i System
contacterGestionnaire{mail -
Class Diagram
e Mail
-email : String
1 -sujet : String
-message : String
-c: Client
= Client contient
-id - int
- nom : String 1 1
- prenom : Siring
- adresse : String
- codePostal - String inclut
ville : String
- telephone : String
- email :Siring 1
- password String e AdministrationClub
- confimnPassword : String —mail - Mail

- dateMaissance : LocalDate
- zexe : String
- role : Sfring

- actif : boolean

_______._-—-—--envor_'_'_'_'_._._._>

+contateGestionnaire(mail : Mail) : boolean|




Package Diagram

1 1

Model persistence ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Lememen s

sd contacterGestionnaire )

a : AdministrationClub
|

|
| 1 ContacterGestionairee . Email) ._l 1.1 sendEmailie Email) - boolean

alt )
H [sendiMail==true]

imessage vers client mail envoye ﬁ

[else]

e mail 0’ a pas su etra envoye ]ﬁ




Modifier adresse mail

La fonctionnalité permet a I'admin de modifier I'adresse email de contact. La
fonctionnalité sera terminée une fois que le message est envoyé.

Admin
Client
Il faut que le I'admin soit authentifié
Le mail sera modifié

Main Succes Scénario

| Heteur : System
1 | Uacteur clique sur la rubrique modifier
adresse mail contact

2 Le systeme affiche un formulaire avec un case
pour mettre la nouvelle adresse

3 L'acteur compléte le formulaire avec la
nouvelle adresse email

4 Le systéme envoie un message avec
confirmation du changement de I’email

Enchainment alternatif

Hctenr : | System :

Enchainment d’erreur

| Hcteur | System :
3a
3al

Special requirements -
Technology and -
data variations list
Open issues -




Domain Model

= Admin

nem
prenom

adresse
codePostal

ville

telephone

email

password
confirmPassword
dateMaissance
sexe

role

actif

modifie 1 = AdministrationClub

mail

inclut

= Mail

mail
sujet

message

System Séquence Diagram

Admin

System

modifierMail(mail :String)




Class Diagram

= Admin

- id - int
- nom : String

- prenom : Sfring

- adresse : String

- codePostal - String
ville : Sfring

- telephone : String
- email :String

- password String

- confirnPassword : String

|_——muodifie

= Mail

email : String
sujet : String

message ; String

1

=]

AdministrationClub

_——>| -mail : Mail

1
- dateMaissance - LocalDate | 1 +modifieAdresseMail(mail : String)
- sexe : String
- role : Siring
- actif : boolean
Package Diagram
1 1
Model persistence ModelDao




Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Lmmmmmmmmnaas

sd modifieMail

I & AdminisirationClub I
|

I
I
| 1. modifie AdresseMailContact{email | String) |
|
|
|
|
|
|

_ Chercher utilisateur par mot clé

La fonctionnalité permet au gestionnaire de cherche un utilisateur par mot
clé par rapport a son nom. La fonctionnalité se terminera quand le résultat
de la recherche est affiché au gestionnaire

Gestionnaire
Client

Il faut que I’acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
Le résultat de recherche sera affiché




Main Succes Scénario

Acteur :

| System

utilisateur par mot clé »

L'acteur clique sur la rubrique « chercher

Le systeme affiche un la page avec un formulaire
de recherche

3 | L'acteur tape le mot clé

Le systeme retourne la liste d’utilisateurs vide si
pas de réponse trouvée ou avec les utilisateurs
concernés

Enchainment alternatif

Kcteur :

| System :

Enchainment d’erreur

Kcteur :

| System :

Special requirements -

Technology and -
data variations list

Open issues -




Domain Model

EGestionnaire

id

nom

prenocm

adresse

codePostal

ville

a Role

1 0.* | telephone

id

nomRole

-——_'___'_'__—'—4_._._ email

password

confirmPassword
dateMaissance

sexe 0.+
role

actif

recherche

RdministrationUtilisateurs

listeUtilisateurs

System Séquence Diagram

Gestionnaire

chercherlHilisateurParMotCle(motCle : String):List=UMilisateur=

“System




Class Diagram

= Gestionnaire

= Role

-id - int

-nomRole - String 1 possede,

0.4

-id:int
- nom : String

- prenom : String

- adresse : Sfring

- codePostal : String

ville : String

- telephone : String

- email ‘String

- password Sring

- confiPassword - String
- dateNaissance - LocalDate
- sexe : String

- role * String

- actif - boolean

a2

-listeUtilisateurs: List=Utilisateurs=

recherche  0.%

+chercherUtilisateursParMotCle(motCle - String):List<Utilisateurs>

Package Diagram

Model

persistence

1

ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés

par les notes

Gmmemammanaan

sd ChercherUblisateurPariotCle )

g : Gastionnai

|
L ‘- cherchelJtilisateursMotCle(motCle - String) : List<Utiisateur>

a: AdministrationClub

| 117 getliisatewrsMotCle(me

|
Cle String) | List<Litinsataurs> |
I

.




Changer role utilisateur

La fonctionnalité permet au admin de de changer le réle d’un client en
gestionnaire ou un client. La fonctionnalité sera terminée une fois que le role
du client sera changé

Admin
Client
Il faut que I'acteur soit authentifié en tant qu’admin
Le role de I'utilisateur sera changé

Main Succés Scénario

| Hcteur System
1 | L'acteur clique sur la rubrique « liste
utilisateurs »

2 Le systeme affiche la liste d’utilisateurs

3 | L'acteur choisi I'utilisateur lequel il veut
modifier son rdle, clique sur la liste
déroulante et choisi le réle qu’il veut
attribuer

4 Le systeme change le role de I'utilisateur

5 Le systeme affiche la liste d’utilisateurs

Enchainment alternatif

Hcteur | System :

Enchainment d’erreur

Hctenr : | System :

Special requirements -
Technology and -
data variations list
Open issues -




Domain Model

posseds

1
E Role
id

nomRole

= Client

id

nom

adresse
codePostal
ville

telephone
email
password
confirmPassword
dateNaissance
sexe

role

actif

inclut

change role

= Gestionnaire

Admin

EadministrationClub

client

role




System Séquence Diagram

Admin

‘System
V
:
i
getUtilisateur(utilsiateur -Utilisateur) : Utilisateur ]
L]
1
i
1
getRole(role . Role) : Role i
>
o
:
i
changerRole(role - Role , utilisateur -Utilisateur) %
Ll
i
1
i
1
;

Class Diagram

= Client

—id - int
- nom : String

- prenom : String

- adresse - String

- codePostal - String

wville : String

- telephone - String

- email :String

- password String

- confimPassword - String
- dateMaissance : LocalDate
- sexe : String

- role : String

Admin

o.=

possede

= Role

-id tint

-nomRoele : String

change role

inclut 1

= AdministrationClub

utilisateur : Utilisateur

role - Role

+attribueRole(role . Role, client - Client)




Package Diagram

1 1

Model persistence ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Cmmemanaannan

sd changerRoleUtiisateur )

a- AdministrationClub o role peut étre cient ou
[gesionnaire

| 1: changeRole(role : Rola , utiisateur :Utiisateur) | I
1.1: getlilisateur{utiisateur | Utiisateur) Utlisateur ol
»

1.2 getRole(rola - Role) : Rola

i 1.3 changeRoke(role - Role | utilisateur : Utlisateur) ]

1.3.1: envegistre Changement{utilisateur . Ublisateur) »




Consulter mon compte

La fonctionnalité permet au client de consulter les informations personnelles
de son profil. La fonctionnalité sera terminée une fois que le profil sera
consulté

Client
Client
Il faut que I'acteur soit authentifié
Le p sera consulté

Main Succes Scénario
| Hcteur : | System |
1 | L'acteur clique sur la rubrique « consulter
mon profil »
2 Le systeme affiche les informations sur le profil
concerné

Enchainment alternatif

Hcteur | System :

Enchainment d’erreur

Hcteur | System :

Special requirements -
Technology and -
data variations list
Open issues -




Domain Model

B client

id

nom
prenom
adresse
codePostal

wille
D *

B

Role

1 a telephone

id

nomRaole

T email

password

sexe

role

actif

confirmPassword

dateMaissance

System Séquence Diagram

Client

System

afficherMonProfil{utilisateur - Utilisateur): Utilisateur




Class Diagram

e Role

id:int

nomRole : String

possede

0.*

a Client

-id - int

- nom : String
- prenom : String

- adresse : String

- codePostal - String

ville : String

- felephone : String

- email :String

- password Sfring

- confirmPassword : String

- dateNaissance - LocalDate
- sexe : String

- role : Sfring

- actif : boolean

affiche

L—

1

a

AdministrationUtilisateur

-client - Client

+consulterMonProfil(client : Client)

Client

Package Diagram

Model

persistence

ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Lememenanasan

sd afficherhonCompte J

srhionC ompte(client

1.1: getProfiljclient

Chent)

Chent




_ Consulter mes réservations futures ou passées

La fonctionnalité permet au client de consulter les réservations futures ou
passées de son compte. La fonctionnalité sera terminée une fois qu’une les
réservations futures ou passées seront consultées.

Client
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié
Les réservations seront consultées

Main Succes Scénario

| Hcteur : | System
1 | L'acteur clique sur la rubrique « consulter

réservations futures ou consulter

réservations passées »

2 Le systeme affiche la liste des réservations

passés ou futures en fonction du choix de

I'acteur

Enchainment alternatif

Heteur : | System :

Enchainment d’erreur

Hcteur : | System :

Special requirements -
Technology and -
data variations list
Open issues -




Domain Model

B client

id

nom

prenom
adresse
codePostal
ville

telephone
email
password
confirmPassword
dateMaizsance
sENE

role

actif

listeReservafions

= Reservation

id
dateCreationReservation
dateReservation
heureDebut

heureFin

temrain

client

tanf

inclut

EhdministrationReservation
consulte

listeReservations




System Séquence Diagram

Client
“System
| consulterReservationsFuturesOuPasses(client - Client): List=Reservation=
Class Diagram
El Client
-id - int
- nom : String

- prenom : String

- adresse : String

- codePostal : String

ville : String ] Reservation

- telephone : String -id :int

- email Siring 1 -dateCreationreservation : LocalDate

- password Siring -dateReservation - LocalDate

- confimPassword - String -heureDebut : LocalTime

- dateMaissance - LocalDate _heursFin : LocalTime

- seng : String -terrain: Terrain
- role : String -tarif. Tarif
- actif : boolean -client : Client
-reservations : List<Reservafion>
0.
+afficheMonProfil() ¢ :Client
inclut

affiche
0.

1

= AdministrationClub

-listesReservation : List<Reservation=

client : Client

+afficheResaPassesOuFutures(listeReservation : List=Reservation=, client : Client): List=Reservation




Package Diagram

1 1

Model persistence ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

sd afficheReservationPassesOuF utures )

a AdminisuationCld

| 1 afficheMesRaesarvationFuturesOuPasses(ciant - Client) ' Client w!
L

11 getResasByClient(client Client)  List<Ressrvation> =




_ Afficher pourcentage hommes et femmes

La fonctionnalité permet a I'admin de voir le pourcentage des hommes et
des femmes du club. La fonctionnalité se termine quand le pourcentage est
affiché.

Client
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié
Les réservations seront consultées

Main Succes Scénario

| Hcteur : | System
1 | L'acteur clique sur la rubrique « consulter

pourcentage homme femmes »
2 Le systeme affiche le pourcentage hommes

femmes

Enchainment alternatif

Hcteur | System :

Enchainment d’erreur

Hcteur | System :

Special requirements -
Technology and -
data variations list
Open issues -




Domain Model

2 Client

id

nom
prenom
adresse
codePostal
ville
telephone
email

password

dateMaissance
SENE
role

actif

confirmPassword

0_*

= AdministrationClub

clients

= Gestionnaire

= Admin

affiche pourcentage




System Séquence Diagram

Admin

7S

“System

getListUtilisateur(): List=Utilisateur=

consulterPourcentageHommesFemmmes(liste Utilisateurs -List<Utilisateur=):Map=String, Integer=

Class Diagram

= Admin

-id - int

- nom : String

Gestionnaire |\*J> .
- prenom ;. String

- adresse : String

- codePostal - String
wille : String

- telephone : Siring

- email :String

= Client

- password Sftring

inclut

- confirmPassword © String
- dateMaissance - LocalDate
- sexe : String

- rale : String

affiche

=

AdministrationClub

-listeClients : List=Client>

+afficherPourcentageHommeFemme(listeClients): Map=5Sfring, Integer=




Package Diagram

1 1

Model persistence ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Cmmemanaannan

sd affichePourcentageTranche Age J

les utilisateurs sont a: AdministraionClub
toutes les personnes

QU possedent un

compte

l‘ 1 getPourcentageHommesFemmesiusers List<Utiisateurr=) : Map<String, Integer= »
L | 1.1: getlistClients{) : List<Client>

|emm' pourceniageHommes et Femmes b] getPourcentagehommeFemmeiclients List<Client=)




_ Afficher pourcentage hommes et femmes

La fonctionnalité permet a I’'admin de voir le pourcentage des hommes et
des femmes du club. La fonctionnalité se termine quand le pourcentage est
affiché.

Admin
Admin
Il faut que I'acteur soit authentifié
Les réservations seront consultées

Main Succes Scénario

| Hcteur : | System
1 | L'acteur clique sur la rubrique « consulter

Afficher pourcentage par tranche de 10 ans

»

2 Le systeme affiche le graphique avec le

pourcentage par tranche de 10 ans

Enchainment alternatif

Hctenr | System :

Enchainment d’erreur

Hctenr : | System :

Special requirements -
Technology and -
data variations list
Open issues -




Domain Model

2 Client

id

nom
prenom
adresse
codePostal
ville
telephone
email

password

dateMaissance
SENE
role

actif

confirmPassword

0_*

= AdministrationClub

clients

= Gestionnaire

= Admin

affiche pourcentage




System Séquence Diagram

Admin

X

getListUtilisateur(): List<Utilisateur=

“System

consulterPourcentage ParAgesi(listeUtilisateurs -List<Utilisateur=):Map<String. Integer=

Class Diagram

= Admin

Gestionnaire

EE—

= Client

inclut

-id - int
- nom : String

- prenom : Siring

- adresse : Siring

- codePostal - String

wille : String

- telephone : String

- email :String

- password String

- confirmPassword : String

- datehaissance - LocalDate
- sexe : String

- rale : String

affiche

=

AdministrationClub

-listeClients : List=Client=

+afficherPourcentageParAge(listeClients): Map=String, Integer=




Package Diagram

Model persistence

1

ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

sd affichePourcentageTranche Age J

les utilisataurs sont
toutes les personnes
qui possedent un

compte

1: getPourcentageParAge{users :List<Ltilisateurr>) - Map<String Integer>

|

1.1: gatListChents() : List<Client>

1.2: getPourcentageParAge{clients List<Client=)




Afficher liste objets

Cette fonctionnalité permet d’afficher la liste des objets. La fonctionnalité se
terminera quand la liste des objets sera affichée.

Client
Client
Il faut que I'acteur soit authentifié
Les objets seront consultés

Main Succes Scénario

| Acteur : | System |
1 | L'acteur clique sur la rubrique « affiche liste
objets »
2 Le systeme affiche la liste des objets avec le
nom de |'objet, description et une photo

Enchainment alternatif

Hcteur : | System :

Enchainment d’erreur

Hcteur | System :

Special requirements -
Technology and -
data variations list
Open issues -




Domain Model

= Client
id = Obet
e Role 1 0.+ fom a
id ___&ssgde—__ prenem nomObjet
a * inti
d 0.* | description
nomRole adresse - 1
codePostal photo
ville actif
telephone utilisateur
email
0+
password
confirmPassword
dateNaissance
sexe
role
actif inclut
*
afliche
1
= AdministrationObjet
listeObjets
System Séquence Diagram
Client

getObjetsList()List=Objet=

“System




Class Diagram

= Client

-id :int
- nom : String

- prenom : Sfring

- adresse © String

- codePostal - String

ville : Siring

- telephone : String

- email :String

- password String

- dateMaissance : LocalDate
- gexe : String

- role : Sfring

- actif : boolean

affiche

= Objet

-id :int

-nomObjet - String
-description : Sfring
-photo - String

-actif : boolean

inclut

= AdministrationClub

-objets : List=0Ohjet=

+afficheListObjets() : List=Objet=

possedse

= Role

-id - int

-nomRole : String




Package Diagram

Model

persistence

1

ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés

par les notes

Cmmemanaannan

sd afficheListObjets J

|

1: affichaliste() : List<Objet>

& AdministrationClub

[
|
"

|

.
"

1.1; getObjets() : List=Objet=




Chercher objet par mot clé

Cette fonctionnalité permet de chercher un objet par mot clé par rapport a
son nom. La fonctionnalité quand la fonctionnalité retourne une liste avec
des objets ou vide

Client
Client
Il faut que I'acteur soit authentifié
Le résultat sera affiché

Main Succes Scénario

| Actenr : | System
1 | Lacteur clique sur la rubrique « rechercher

objet par mot clé »

2 Le systeme un formulaire de recherche

L'acteur tape le mot clé

w

4 Le systeme affiche le résultat par rapport au
mot clé tapé

Enchainment alternatif

Hcteur | System :

Enchainment d’erreur

Hcteur | System :

Special requirements -
Technology and -
data variations list
Open issues -




Domain Model

B Client
id = Objet
nom id
prenom momObjet
adresse description
codePostal photo
ville actif
telephone utilisateur
email
password
confirmPassword
dateMaissance
sexe
role
actif inclut
1
recherche

= AdministrationClub

listeObjets

System Séquence Diagram

Client
System

chercherObjethMotCle{motCle - String) : List=Objet=




Class Diagram

= Client

- id - int
- nom : String
- prenom : String

- adresse : Sfring

- codePostal : String

ville ; String

- telephone : String

- email :String

- password String

- dateMaissance : LocalDate
- sexe : String

- rale : String

- actif : boolean

= Obijet

-id :int

-nomObjet - String
-description : String
-photo : Sfring
-acif : boolean

-g : Gestionnaire

|

0.*

inclut

recherche

C] AdministrationClub

-objets : List=0hjet=

+rechercheObjetMotCle{motCle: String) : List=Objet=

Package Diagram

1

persistence ModelDao




Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Lmmmmmmmmnaas

sd affichelistObjets J

1l rechercheObietimotCle - Sting)) - List<Objelg
b

|

I
\T 1.1; getObjets(motCle : String) : List=Objet=

!
!
g
!
!
!




Modifier mot de passe

Cette fonctionnalité permet au client de modifier le mot de passe. La
fonctionnalité se terminera quand le mot de passe sera modifié.

Client
Client
Il faut que I'acteur soit authentifié
Le mot de passe sera modifié

Main Succes Scénario

Acteur : | System |

1 | Uacteur clique sur la rubrique « modifier
mot de passe »

Le systéeme un formulaire avec I'ancien mot de
passe et le nouveau

3 | U'acteur compléte le formulaire

4 Le systéeme enregistre la modification et dirige
I’acteur vers son profil
Enchainment alternatif
| Hcteur | System : |
3a La taille du nouveau mot passe ne
respecte pas la taille demandée
3al Le systeme averti I'acteur que le mot de passe
ne respecte pas la bonne taille et retourne au
point 3 du scénario
Enchainment d'erreur
| Hctenr : | System :
3a L’ancien mot de passe ne correspond
pas avec le mot de passe de I'utilisateur
3al Le systéme averti I’acteur par un message que

le mot de passe ne correspond pas

Special requirements -

Technology and -
data variations list




Open issues -

Domain Model

= Client

id

nom

prenom
adresse
codePostal
ville

telephone
email
password
confirmPassword
dateMaissance
sene

role

actif

System Séquence Diagram

Client
“System

getUtilisateur(utilisateur :Utilisateur):Utilisateur

modifierMotDePass(utilisateur -Utilisateur)




Class Diagram

= Client

-id : int
- nom : Siring

- prenom : Siring

- adresse : String

- codePostal - String

ville : Siring

- telephone : Siring

- email :Siring

- password Siring

- confirmPassword : Siring

- dateMaissance : LocalDate
- sexe : Siring

- role : String

+checkliPassCormesond(pass ; Siring): beolean

+modifiermotDePass(utilisateur - Utilisateur)

Package Diagram

Model

1

persistence ModelDao




Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Lememenasaian

sd modifierPasse

1: modifieComple(u - Utiksateur)

T I

1.1: getUtiisateur{utilisateur : LEilisateur)

1.2 checkPassword(password | String) © boglean

1

[checkiPassswordi==false]

L

|
|
|
|
1.2.1: modifielUtiisateur(u | Llisateur) . |
|
|

[etse]

message to chent ; pass invalide ou ke
mot de pass ou le mot de passe ne
camrespond pas




Ajouter objet

Cette fonctionnalité permet d’ajouter un objet. La fonctionnalité se
terminera quand I'objet sera ajouté

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
Le I'objet sera ajouté

Main Succes Scénario

| Acteur : | System

1 | Uacteur clique sur la rubrique « liste objets

»
2 Le systeme affiche la liste des objets
3 L'acteur clique sur la rubrique « ajouter
objet »
4 Le systéme affiche un formulaire avec le nom,
de I'objet, description, et la photo

5 L’acteur complete le formulaire

6 Le systeme insere I'objet

7 Le systeme dirige I'acteur vers la liste des objets

Enchainment alternatif
| Hcteur : | System : |
5a Le nom champ « nom objet » ou
« description objet » est vide
5al Le systéme averti I'acteur que le champ « nom »
ou « description est vide » et le scénario
reprend au point 5
5b La taille du message de la description ne
correspond pas a la taille demandée
5al Le systéme averti I'acteur qu’il doit mettre une

description avec une taille du message valide




Enchainment d’erreur

Hcteur : | System :

Special requirements -

Technology and -
data variations list

Open issues -

Domain Model

Egestionnaire

id = Objet
nom id

prencm nomObjet
adresse 1 a 0..* | description
codePostal O photo

ville actit
telephone utilisateur
email

password 1
confirmPassword

dateMaissance

sexe

role inclut

actif

1

ajoute

= administrationClub

1 objet




System Séquence Diagram

Gestionnaire

A

addObjet(objet :Objet)

‘System

)

Class Diagram

B Gestionnaire

- id - int
- nom : Siring

- prenom : Siring

- adresse : Sfring

- codePostal : String

ville : String

- telephone : Siring

- email :Sfring

- password String

- dateMaissance : LocalDate
- sexe : Sfring

- role : Sfring

- actif : boolean

= Objet

é‘_“_‘—"\‘insere

1 T
0.*

- id - int

-nomObjet - String
-description : Sfring
-photo : String
actif . boolean

utilisateur : Utilisateur

1 ajoute.

inclut

\ = AdministrationClub
-objet - Objet

+ajouteObjet(objet : Objet) - void




Package Diagram

1 1

Model persistence ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Lmmemammanaan

sd ajouteCbjet J
AdministrationClub dao : Dao

! 1 ajouteObjet(o - Objet) :
H 1.1 ajouteObjetio | Objet) '
|




Modifier objet

Cette fonctionnalité permet de modifier un objet. La fonctionnalité se
terminera quand I'objet sera modifié

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
Le I'objet sera modifié

Main Succes Scénario

| Acteur : | System
1 | L'acteur clique sur la rubrique « liste objets
»

2 Le systeme affiche la liste avec les objets
3 L’acteur clique sur la rubrique « modifier

objet » au niveau de I'objet qu’il souhaite

modifier
4 Systeme dirige I'acteur vers un formulaire
rempli avec les données de I'objet

5 L’acteur fait la modification
6 Le systeme enregistre la modification

Le systéme dirige I'acteur vers la liste des objets

Enchainment alternatif

| Hcteur : | System : |
5a Le nom champ « nom objet » ou

« description objet » est vide
5al Le systéeme averti I'acteur que le champ « nom »

ou « description est vide » est vide et le
scénario reprend au point 5

S5b La taille du message de la description ne
correspond pas a la taille demandée
5al Le systéme averti I'acteur gu’il doit mettre une
description avec une taille du message valide

Enchainment d’erreur




Kcteur : System :
Special requirements -
Technology and -
data variations list
Open issues -
Domain Model
Elgestionnaire
id = Objet
nom id
prenom nomObjet
adresse 1 a 0..* | description
codePostal 0 photo
ville actif
telephone utilisateur
email
password 1
confirmPassword
dateMaissance
sexe
role inclut
actif
1
1
ajoute
= administrationClub
1 objet

System Séquence Diagram




Gestionnaire

addObjet(objet :Objet)

‘System

Y

Class Diagram

= Gestionnaire

-id :int
- nom : String
- prenom : String

- adresse : String

- codePostal - String

ville : String

- telephone : String

- email :Strimg

- password String

- dateMaissance - LocalDate
- sexe : Siring

- role : String

- actif : boolean

6‘_‘_—_‘_“‘———--.(

\

1

ajoute.

insere

= Objet

|

0.

-id o int

-nomQbjet - String
-description : Sfring
-phote : String
actif - boolean

utilisateur : Utilisateur

\ .
-objet - Objet

inclut

AdministrationClub

+ajouteCbjet{objet . Objet) - void




Package Diagram

1 1

Model persistence ModelDao

Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés
par les notes

Cmmemanaannan

sd ajouteCbjet J
AdministrationClub dao : Dao

| | |

. ’U . |
1.1: ajouteObjetio : Objet) ’IJ_-I

I

H I

[ I

|

1 ajouteObjet{o - Objet)




Supprimer objet

Cette fonctionnalité permet de supprimer un objet. La fonctionnalité se
terminera quand I'objet sera supprimé

Gestionnaire
Client

Il faut que I'acteur soit authentifié en tant que gestionnaire
Le I'objet sera supprimé

Main Succes Scénario

Hcteur | System

1 | LU'acteur clique sur la rubrique « liste objets

»
2 Le systeme affiche la liste avec les objets
3 | Lacteur clique sur la rubrique « modifier

objet » au niveau de I'objet qu’il souhaite

supprimer
4 Le systéme demande a I'acteur une

confirmation de suppression de I'objet

5 | L'acteur confirme la suppression
6 Le systeme supprime I'objet
7 Le systeme dirige I'acteur vers la liste des objets

Enchainment alternatif

Hcteur | System :

Enchainment d’erreur

Hcteur | System :

Special requirements -

Technology and -
data variations list

Open issues -




Domain Model

=Gestionnaire

id E Objet
nom id
prenom nomObjet
adresse 1 a 0.* | description
codePostal photo
ville actif
telephone utilisateur
email

1
password

confirmPassword
dateMaissance
sexe

role inclut

actif

supprime

& AdministrationObjet

objet

System Séquence Diagram




Gestionnaire

getObjet(objet :Objet) : Objet objet

“Systemn

supprimeObjet{objet : Objet)

Class Diagram

= . .
= Gestionnaire

-id : int

- nom : String

- prenom : Siring

- adregse : String

- codePostal : String

ville : String

- telephone ; String

- email :String

- password Sfring

- confirmPassword : String
- dateNaissance - LocalDate
- sexg : String

- role : String

- acfif : boolean

supprime,

= Obijet

-id :int

-description : S
-phote - String

-acfif : boolean

-nomObjet - String

-g : Gestionnaire

tring

inclut

=

AdministrationClub

\ -objet : Objet

1

+supprimeObjet(objet : Objet): void

Package Diagram

Model

persistence

ModelDao




Séquence Diagram

Dans mes diagrammes de sequence
les fleches de retour sont remplacés

par les notes

Gmmemamaanaan

sd supprimeObjat J

g. Geshonnaire

a: AdministrationClub

|

|
1: supprimeObjet(o - Objet) |
F—-

1.1 getObjet() : o : Obyet

dan : Dao

1.2: supprimeCbjet{o - Objet)

)
T




