CHARI

Ce programme va vous aider a gérer les jeux de mots (charis) que vous générez. Il se présente sous la
forme suivante :

JALC - Jeux de mots

Fichier A propos

Texte de référence Texte trouvé Texte proposé
IL Y A UNE POLEMIQUE SUR LES A% Kk Kk KAk KKXXKARKE AKXk KX%
NUISANCES (NOTAMMENT EAKKKRERE  (KXXXXERKA
SONORES) DES EOLIENNES. ARARERE) ARE KAREARAAE
ALORS, JE POSE LA QUESTION : KEKKK Kk KAKK KK KXKKXKKE 3
VAUT-IL MIEUX VIVRE A CINQ AXXX_XT KXXET KXEXX X XXXE
CEN?TS METRES D'UNE EOLIENNE kAKQhA KAKXKK AP KXk AKXKKKKK
(DISTANCE D'INSTALLATION (FEXXXXZE K IXXRREAXXARKAR
MINIMALE OBLIGATOIRE DE KAXKXKAL AXXKXAXAKKL X%
TOUTE HABITATION?), OU A UNE AXXXE XXXXXXXXRXY) X% X XXX
CENTAINE DE KILOMETRES D'UNE EXXXXXXL XX KXXXXXXXXL XTI XXX
CENTRALE NUCLEAIRE ? AAXKKREE KXXKXKXEX D
AAAARARAARAAARAA BB CCCCCCC DDDDDDD ~ 208
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{_Initigliser | Enregistrer Générer | Quitter |

1 - Installation
* Le dossier de livraison contient 5 fichiers :

© le présent document

© Chari.exe qui est le programme

© Chari.mdb qui est la base de données des textes

o VB6FR.dIl et DAO360.dll. Ces dll’s sont requises pour le fonctionnement du programme.
Vous pouvez les laisser dans le méme répertoire ou se trouvent les deux
fichier//programme, soit les copier dans C:\Windows\system32 et dans C:\Windows\
SysWOWG64 si vous étes sous Windows 10.

2 — Utilisation
Le programme comporte 3 fenétres principales :
» Texte de référence. Va contenir le texte que vous avez choisi et que les joueurs devront trouver.
* Texte trouvé. Contient les caractéres qui sont en correspondance avec le texte proposé par le
joueur. Un astérisque (*) signifie que la lettre n’a pas été trouvée. Zone non modifiable
manuellement.
» Texte proposé. Contient via un copier/coller la proposition du joueur. Dans la version actuelle
du programme, la longueur de cette zone doit étre égale a celle du texte de référence. Une
différence enverra un message d’avertissement.

Une fois le texte de référence entré, cliquer sur le bouton Initialiser, ce qui remplira la zone de texte
trouvé avec des astérisques a la place des lettres. Les tirets, points, etc restent.

Ensuite, cliquer sur le bouton Enregistrer pour conserver le contenu de ces deux zones dans la base de
données.

Vous pouvez taper ce référentiel en minuscule, il se retrouvera automatiquement en majuscule. Méme
chose pour la proposition.

Lorsque vous recevez une proposition de texte, copiez-la dans la zone Texte proposé et cliquez sur le
bouton Générer. Cela mettra a jour la zone Texte trouvé avec les éventuellement les lettres trouvées a
la bonne place. En bas, seront alors indiquées les lettres restant a trouver ainsi que leur nombre total.
Enregistrez les données et Quittez si nécessaire. Si vous quittez sans enregistrer, une alerte sera émise.



