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Occupation Agentfederal ...
Age 2 . Sexe masculn pou INT
-
Résidence SanFrancisco CON
MVT 1]
Lieu de naissance !nformation tenue secréte APP
Blessure grave ....... PV max. 12 Folie temp. ....... Folie persist. ....... Initial %0 Max. 99 .
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Description ... Jeune homme.beau. et discret, camouflé..  Traits . personnage.un.peu."'caméléon’, qui.brouille....
sSous son imper et son chapeau les pistes. calme, sang-froid et méthode
Idéologie et croyances L€S.S0CIEtES ont besainde............. Séquelles et CICatriCes .......ocuviuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii s

structures et de gardiens,

Personnes importantes ..Le.directeur.du.bureau................. Phobies et manies ..........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiia
d'investigation qui lui a donné sa chance

Lieux significatifs ..la maison familiale.en.banlieue.de....... Ouvrages occultes, sorts et artefacts ...........ccoeeviiiiiiiiiininiin.
San Francisco

Biens précieux . SON afmeetsap|aque (qu'ils gardent ... Rencontres avec des entités Etranges .............cccoeeeeuuueeeeeeeennnnnn.
sur lui selon le type de mission)

. A ‘ .
e Eqmpemen‘t et possessions

Mauser c96

................................................................................ ESPeCes ...viviiiiiiiiiiii
................................................................................ Capital .oiiiiiii
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Roland Banks est un jeu agent fédéral. s'il sait se battre, il n'en est pas moins
méthodique et préfére les approches subtiles au nom d'un travail fait proprement. Il
travaille pour un bureau d'investigation et ne peut pas donner d'informations sur son
Joueur:....oooiiiiininninn. Scénario: ...ccuveuieiniiniinnne. passé, méme le Gardien ne connait pas tout de lui. Ce sera au joueur de lui broder
un background lié a une vie de classe moyenne aisé de San Francisco (famille,
logement, vie sociale etc).

o Selon les circonstances et les directives du bureau (dictées par le Gardien), le joueur
Joueur .., Scénario:..ueeiiiiiiiiniii peut étre en couverture (sans plaque, peut étre sans arme et a l'identité et la fonction
non révélée) ou bien s'annoncer clairement auprées des autorités pour annoncer qu'il
NOM ..o est en charge de I'enquéte lié au fait qui lamene. Une double maniére de jouer un

personnage afin de donner une ambiance sur la table avec soit un personnage dont
les autres protagonistes ignorent tout ou presque ou bien un personnage qui va
mener I'équipe et décanter certains rapports avec les personnages d'autorité du
scénario. Le joueur est libre d'incorporer une personnalité qui le rendra a part tout en
NOM oo respectant le caractére extrémement rigide lié & la fonction, & la maniére d'un agent
du FBI de la série "Twin Peaks".
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE BLESSURES ET SOINS

Niveaux de réussite : Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Maladresse ... 100 / 96+

Echec ... .. . > % Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque

Or'dinaire AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA <% Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient

Maje}Jr """"""""""""""""""" 1z f’ Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant

Extréme ... 1/5 % . . N o

Critique ... 0l Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Redoubler un test : Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale. Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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	Nom: Roland Banks
	Joueur: 
	Occupation: Agent fédéral 
	Sexe: masculin
	Résidence: San Francisco
	Lieu de naissance: Information tenue secrète
	Espèces: 
	Nom_2: 
	Joueur_2: 
	Scénario: 
	Nom_3: 
	Joueur_3: 
	Scénario_2: 
	Nom_4: 
	Joueur_4: 
	Scénario_3: 
	Nom_5: 
	Joueur_5: 
	Scénario_4: 
	POU_0: 50
	POU_1: 25
	POU_2: 10
	CON_0: 70
	CON_1: 35
	CON_2: 14
	APP_0: 60
	APP_1: 30
	APP_2: 12
	EDU_0: 60
	EDU_1: 30
	EDU_2: 12
	FOR_0: 55
	FOR_1: 27
	FOR_2: 11
	TAI_0: 50
	TAI_1: 25
	TAI_2: 10
	INT_0: 70
	INT_1: 35
	INT_2: 14
	MVT: 8
	BlessureGrave: 
	pv_max: 12
	pm_max: 10
	folie_temp: 
	folie_pers: 
	sm_initial: 50
	sm_max: 99
	impact: 0
	carrure: 0
	DEX_0: 50
	DEX_1: 25
	DEX_2: 10
	ANT: Off
	ANT_1: 
	ANT_0: 
	ANT_2: 
	ARC: Off
	ARC_0: 
	ARC_1: 
	ARC_2: 
	ART: Off
	ART_0: 
	ART_1: 
	ART_2: 
	AR1: Off
	AR1_label: 
	AR1_0: 
	AR1_1: 
	AR1_2: 
	AR2: Off
	AR2_label: 
	AR2_0: 
	AR2_1: 
	AR2_2: 
	AR3_0: 
	AR3_1: 
	AR3_2: 
	AR3: Off
	BAR: Off
	BAR_0: 30
	BAR_1: 15
	BAR_2: 6
	BIB: Off
	BIB_0: 
	BIB_1: 
	BIB_2: 
	CHA: Off
	CHA_0: 30
	CHA_1: 15
	CHA_2: 6
	CD1: Off
	CD1_0: 
	CD1_1: 
	CD1_2: 
	AR3_label: 
	CD3: Off
	CD3_0: 
	CD3_1: 
	CD3_2: 
	CD4: Off
	CD4_0: 
	CD4_1: 
	CD4_2: 
	CD2: Off
	CD2_0: 
	CD2_1: 
	CD2_2: 
	CD4_label: 
	CR2: Off
	CR2_0: 
	CR2_1: 
	CR2_2: 
	CR2_label: 
	CR3: Off
	CR3_label: 
	CR3_0: 
	CR3_1: 
	CR3_2: 
	CR1: Off
	CR1_0: 30
	CR1_1: 15
	CR1_2: 6
	COM: Off
	COM_2: 
	COM_0: 
	COM_1: 
	COD: Off
	COD_0: 30
	COD_1: 15
	COD_2: 6
	CRE_0: 
	CRE_1: 
	CRE_2: 
	CEL: Off
	CEL_0: 
	CEL_1: 
	CEL_2: 
	DIS: Off
	DIS_0: 30
	DIS_1: 15
	DIS_2: 6
	CRO: Off
	CRO_0: 
	CRO_1: 
	CRO_2: 
	DRO: Off
	DRO_0: 
	DRO_1: 
	DRO_2: 
	ECO: Off
	ECO_0: 
	ECO_1: 
	ECO_2: 
	ELE: Off
	ELE_0: 
	ELE_1: 
	ELE_2: 
	ESQ: Off
	ESQ_0: 
	ESQ_1: 
	ESQ_2: 
	EQU: Off
	EQU_0: 
	EQU_1: 
	EQU_2: 
	GRI: Off
	GRI_0: 
	GRI_1: 
	GRI_2: 
	EST: Off
	EST_0: 
	EST_1: 
	EST_2: 
	HIS: Off
	HIS_0: 
	HIS_1: 
	HIS_2: 
	IPO: Off
	IPO_0: 30
	IPO_1: 15
	IPO_2: 6
	ITI: Off
	ITI_0: 
	ITI_1: 
	ITI_2: 
	LAN: Off
	LAN_0: 
	LAN_1: 
	LAN_2: 
	LAG: Off
	LAG_0: 
	LAG_1: 
	LAG_2: 
	CD3_label: 
	LG1: Off
	LG1_0: 
	LG1_1: 
	LG1_2: 
	LG2: Off
	LG2_label: 
	LG2_0: 
	LG2_1: 
	LG2_2: 
	LG3: Off
	LG3_label: 
	LG3_0: 
	LG3_1: 
	LG3_2: 
	MEC: Off
	MEC_0: 
	MEC_1: 
	MEC_2: 
	MYT_0: 
	MYT_1: 
	MYT_2: 
	MED: Off
	MED_0: 
	MED_1: 
	MED_2: 
	NAG: Off
	NAG_0: 
	NAG_1: 
	NAG_2: 
	NAT: Off
	NAT_0: 
	NAT_1: 
	NAT_2: 
	OCC: Off
	OCC_0: 
	OCC_1: 
	OCC_2: 
	PIL_0: 
	LG1_label: 
	PL1: Off
	PL1_1: 
	PL1_2: 
	ORI_1: 
	ORI_2: 
	PER_0: 
	PER_1: 
	PER_2: 
	ORI_0: 
	PIC_0: 20
	PIC_1: 10
	PIC_2: 4
	PIL_1: 
	PIL_2: 
	PIC: Off
	ORI: Off
	PER: Off
	PIL: Off
	PLO_0: 
	PLO_1: 
	PLO_2: 
	PRE_0: 
	PRE_1: 
	PRE_2: 
	PSA_0: 
	PSA_1: 
	PSA_2: 
	PIS_0: 20
	PIS_1: 10
	PIS: Off
	PLO: Off
	PRE: Off
	PSA: Off
	PIS_2: 4
	SCI: Off
	SCI_0: 
	SCI_1: 
	SCI_2: 
	PL1_label: 
	SC1_0: 
	SC1_label: 
	SC1: Off
	SC1_2: 
	SC1_1: 
	SC2: Off
	SC2_label: 
	SC2_0: 
	SC2_1: 
	SC2_2: 
	SAU_0: 
	SAU_1: 
	SAU_2: 
	SAU: Off
	SUR: Off
	SUR_0: 
	SUR_1: 
	SUR_2: 
	SR1: Off
	SR1_0: 
	SR1_1: 
	SR1_2: 
	SC3_label: 
	SC3_0: 
	SC3_1: 
	SC3_2: 
	SC3: Off
	TOC: Off
	TOC_0: 40
	TOC_1: 20
	TOC_2: 8
	CP2: Off
	CP2_0: 
	CP2_1: 
	CP2_2: 
	CP3: Off
	CP3_0: 
	CP3_1: 
	CP3_2: 
	CP4: Off
	CP4_0: 
	CP4_1: 
	CP4_2: 
	CP5: Off
	CP5_0: 
	CP5_1: 
	CP5_2: 
	PL1_0: 
	PSO: Off
	PSO_0: 30
	PSO_1: 15
	PSO_2: 6
	CP1: Off
	CP1_0: 
	CP1_1: 
	CP1_2: 
	SR1_label: 
	CP1_label: 
	CP2_label: 
	CP3_label: 
	CP4_label: 
	CP5_label: 
	EQV_1: 
	EQV_0: 
	EQV_2: 
	EQUIP2: 
	NOTES: Roland Banks est un jeu agent fédéral. s'il sait se battre, il n'en est pas moins méthodique et préfère les approches subtiles au nom d'un travail fait proprement. Il travaille pour un bureau d'investigation et ne peut pas donner d'informations sur son passé, même le Gardien ne connaît pas tout de lui. Ce sera au joueur de lui broder un background lié à une vie de classe moyenne aisé de San Francisco (famille, logement, vie sociale etc). 

Selon les circonstances et les directives du bureau (dictées par le Gardien), le joueur peut être en couverture (sans plaque, peut être sans arme et à l'identité et la fonction non révélée) ou bien s'annoncer clairement auprès des autorités pour annoncer qu'il est en charge de l'enquête lié au fait qui l'amène. Une double manière de jouer un personnage afin de donner une ambiance sur la table avec soit un personnage dont les autres protagonistes ignorent tout ou presque ou bien un personnage qui va mener l'équipe et décanter certains rapports avec les personnages d'autorité du scénario. Le joueur est libre d'incorporer une personnalité qui le rendra à part tout en respectant le caractère extrêmement rigide lié à la fonction, à la manière d'un agent du FBI de la série "Twin Peaks". 


	EQUIP1: Mauser c96

Plaque d'agent fédéral
	Arm1_ORD: 
	Arm1_MAJ: 
	Arm1_EXT: 
	Arm1_PORT: 
	Arm1_CAP: 
	Arm1_PANNE: 
	ARM2: Mauser 96
	Arm2_ORD: 
	Arm2_MAJ: 
	Arm2_EXT: 
	Arm2_DEG: 1D10 (E)
	Arm2_CAD: 1
	Arm2_CAP: 10
	Arm2_PANNE: 98
	ARM3: 
	Arm3_ORD: 
	Arm3_MAJ: 
	Arm3_EXT: 
	Arm3_DEG: 
	Arm3_PORT: 
	Arm3_CAD: 
	Arm3_CAP: 
	Arm3_PANNE: 
	ARM4: 
	Arm4_ORD: 
	Arm4_MAJ: 
	Arm4_EXT: 
	Arm4_DEG: 
	Arm4_PORT: 
	Arm4_CAD: 
	Arm4_CAP: 
	Arm4_PANNE: 
	ARM5: 
	Arm5_ORD: 
	Arm5_MAJ: 
	Arm5_EXT: 
	Arm5_DEG: 
	Arm5_PORT: 
	Arm5_CAD: 
	Arm5_CAP: 
	Arm5_PANNE: 
	Arm2_PORT: 15m
	SAN: Off
	CHANCE: 1
	PV: Off
	PM: Off
	Description:                  Jeune homme beau et discret, camouflé sous son imper et son chapeau
	ideologieEtCroyance:                            Les sociétés ont besoin de structures et de gardiens,
	personnesImportantes:                               Le directeur du bureau d'investigation qui lui a donné sa chance
	lieuxSignificatifs:                       la maison familiale en banlieue de San Francisco
	bienPrécieux:                    son arme et sa plaque (qu'ils gardent sur lui selon le type de mission)
	rencontresEntites: 
	ouvragesOccultes: 
	sequellesCicatrices: 
	phobiesManies: 
	depencesCourantes:                        20 Pts de Crédit
	traits:          personnage un peu "caméléon", qui brouille les pistes. calme, sang-froid et méthode
	capital:          
	age: 29
	Illu-invest: 


