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Blessure grave ....... PV max. 13 Folie temp. ....... Folie persist. ....... Initial %0 Max. 99 .
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O Anthropologie (01 %) ... % O Discrétion (20%) ... % O Orientation (10%) ... %
O Archéologie (01 %) ... % ODroit (05%) ... % O Persuasion (10 %) 20 % (104
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O oo % O Electricité (10%) ... % O Pilotage (01 %) ... %
(@ N % O Equitation (05 %) 30 . % |15]6 (@ U %
O i % O Esquive (DEX/2) ... % OPister (10%) ... %
OBaratin (05%) ... % O Estimation (05 %) ... % OPlongée 01 %) ... %
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O Charme (15 %) 20 % |10/4 O Histoire (05%) ... % O Psychanalyse (01 %) ... %
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O (armes de poing) (20 %) ....... % O Intimidation (15%) ... % O Sauter (20 %) 40 % |20/8
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Description ... Jeune femme.costaud,.jeune.et belle....... Traits . NAature.pour. son. age, allure droite et.solide......
Idéologie et croyances Protestante,.activiste. des. droits...... SEQUEIIES €T CICALIICES +. . vvveveeeeeeeeeeieeeeee e ese e
des femmes
Personnes importantes ..Son .pére.qui.a.fait.dfelle.c.e .......... Phobies et manies ..........ociiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e
qu'elle est
Lieux significatifs ..Club. sportif de Los Angeles................. Ouvrages occultes, sorts et artefacts ..............ccoeeiiiiiiiiiiiiiiina.,
Biens précieux . S& premiere médaille remportee ... Rencontres avec des entités Etranges .............cccoeeeeuuueeeeeeeennnnnn.
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Chronometre A di
................................................................................ Dépenses courantesCre€dits 20 ..
................................................................................ ESPeCes ...viviiiiiiiiiiii
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e Amis 1nvest1gateurs o ©ny INotes.c®
NOM ..o Une jeune femme sportive, taillée pour I'action et les
phases difficiles physiquement, mais qui n'est pas taillée
Joueur:....oooiiiiininninn. Scénario: ...ccuveuieiniiniinnne. pour le combat
NOM C'est une personne hors norme dans le paysage de
................................................................ l'époque, une femme au physique développé, capable
JOUUF & v.vvevierereeaenen SCENANIO: cvvvreereerereseesen. d'engager son corps dans les mémes périls que les
hommes. Elle voudra prouver qu'elle peut étre forte et
NOM L qu'aucune activité dites "réservées aux hommes" (dans le
o contexte de I'époque) lui est inaccessible. C'est un
Joueur:..cooiiiiiiiiiinnen. SCénario: ..ccceeiiiiiiiiiinininnne. . NN ) . ..
personnage qui voudra apres a conduire, a tirer et
NOM ...t experimenter les epreuves physiquement périlleux; a la
maniere des femmes d'action de I'époque.
) 5 B : ¥ A WA
|\ e Aide-mémoire > NN
TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE BLESSURES ET SOINS
Niveaux de réussite : Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV
Maladresse ... 100 / 96+
Echec ... .. . > % Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Or'dinaire --------------------------------- <% Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
MajeAur .................................... 1/2 % Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Extréme ... 1/5 % . . N o
Critique ... 0l Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Redoubler un test : Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale. Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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	NOTES: Une jeune femme sportive, taillée pour l'action et les phases difficiles physiquement, mais qui n'est pas taillée pour le combat. 
C'est une personne hors norme dans le paysage de l'époque, une femme au physique développé, capable d'engager son corps dans les mêmes périls que les hommes. Elle voudra prouver qu'elle peut être forte et qu'aucune activité dites "réservées aux hommes" (dans le contexte de l'époque) lui est inaccessible. C'est un personnage qui voudra après à conduire, à tirer et expérimenter les épreuves physiquement périlleux; à la manière des femmes d'action de l'époque. 
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