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Description .. GAchette de chef.de. la.pégre,la............ Traits . homme .intimidant, allure robuste, expression..

panoplie typique du gangster haut gradé.

violente, cynique

Idéologie et croyances l'argent,.le.pouvoir,.la.loi.du.plus.. Séquelles et CICatriCes .......ocuviuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii s
fort

Personnes importantes ..Louis.Farrel "le .ij:'.,. Sson. ac.onte Phobies @t Mani@s ...uuueeiitiiiiieeetteeiit et eeeeeeeeeeenaaneeeeeannn
Lieux significatifs ..Le.Club.O!Bannion.............cccccceeeeeeeennn. Ouvrages occultes, sorts et artefacts ...........ccoeeviiiiiiiiiininiin.
Biens précieux . L€ Cigare duboss. ... Rencontres avec des entités Etranges ..............cceeereuueeeeeeeeennnnnns
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e Eqmpemen‘t et possessions

Mitraillette Thompson

Especes

Capital .oiiiiiii

\ WA

Michael McGlen est un lieutenant de la péegre, pas un
voyou de petite envergure, il est une des gachettes du
boss du gang O'Bannion, le genre de gars qu'on envoie
régler un probléme "pour de bon". Il a des portes ouvertes
dans quasi tout les territoires mal famés de Londres et
n‘aura de difficultés de rapports qu'avec des fanatiques,
des prétres et des officiers de police. Quand a I'agent de
police en uniforme, ce dernier voudra se laisser rincer ou
détourner le regard s'il le croise. Un personnage
redoutable, mais qui suit un code d'honneur d'une pégre
en costume et en chapeau.
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BLESSURES ET SOINS

TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE
Niveaux de réussite :

Redoubler un test :
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale.

Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Maladresse ............................... 100 / 96+

Echec .. >9% Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Ordinaire ............................. .. <% Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Majeur ... 1z f’ Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Extréme ... 1/5 % . . - o
Critique ... ol Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine

Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour
Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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	NOTES: Michael McGlen est un lieutenant de la pègre, pas un voyou de petite envergure, il est une des gâchettes du boss du gang O'Bannion, le genre de gars qu'on envoie régler un problème "pour de bon". Il a des portes ouvertes dans quasi tout les territoires mal famés de Londres et n'aura de difficultés de rapports qu'avec des fanatiques, des prêtres et des officiers de police. Quand à l'agent de police en uniforme, ce dernier voudra se laisser rincer ou détourner le regard s'il le croise. Un personnage redoutable, mais qui suit un code d'honneur d'une pègre en costume et en chapeau. 
	EQUIP1: Mitraillette Thompson

Rasoir "coupe-chou"
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	Description:                  Gâchette de chef de la pègre, la panoplie typique du gangster haut gradé.
	ideologieEtCroyance:                            l'argent, le pouvoir, la loi du plus fort
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