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Nom Merie Lambea it fumée de velours® For 35/  Epu ;
Joueur ........ Cht .......................................... DEX TAI
Occupation .ZMaMCUSE
Age 28 Sexe féminin POU m INT
.................
Résidence .'.f)d??.htf?ﬁ.:..l ................................... CON @ MVT
Lieu de naissance .Louisiane . APP

Blessure grave ....... PV max. 10 Folie temp. ....... Folie persist. ....... Initial %0 Max. 99 .
POINTS DE VIE  Mourant / Inconscient 00 01 02 SANTE MENTALE Folie 0l 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Il 12 13
03 040506070809 1011121314151617 181920 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 3| 32 33 34 35

PM max. 12 . 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57

POINTS DE MAGIE 000l 02 03 04 05 06 07 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
0809 10 11 1213141516 17 18 192021 22 23 24 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

CHANCE Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Il 12 13 14 I5 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28
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O Anthropologie (01 %) ... % O Discrétion (20%) ... % O Orientation (10%) ... %
O Archéologie (01 %) ... % ODroit (05%) ... % O Persuasion (10%) ... %
O Arts et métiers (05 %) ... % OEcouter 20%) ... % O Pickpocket (10 %) ... %
OChant ... 40 9% 208 O Electricité (10%) ... % OPilotage 01 %) ... %
O e % O Equitation (05%) ... % O oo %
O i % O Esquive (DEX/2) ... % OPister (10%) ... %
O Baratin (05 %) 40 % [20]8 O Estimation (05 %) ... % O Plongée 01 %) ... %
O Bibliothéque 20%)  ....... % O Grimper (20%) ... % O Premiers soins (30 %) ... %
O Charme (15 %) 40 % |20[8 O Histoire (05%) ... % O Psychanalyse (01 %) ... %

Combat a distance O Imposture (05 %) 2..% [12]5 O Psychologie (10 %) 30, % [15]6
O (armes de poing) (20 %) ....... % O Intimidation (15%) ... % OSauter 20%) ... %
O (fusils) 25%) ... % O Lancer 20%) ... % O Sciences (01 %) ... %
O oo % O Langue maternelle (EDU) ....... % O oo %
O % Langues (01 %) O %

Combat rapproché O romane (freajum) 20 % [10/4 O o %
O (corpsacorps) (25%) ... % (O asiatiquesudest 5% |73 OSurvie (10%) ... %
O e, % O i % O o %
O i % O Mécanique (10%) ... % O Trouver Objet Caché (25%) ....... %
O Comptabilité (05%)  ....... % O Médecine 01 %) ... % O oo, %
O Conduite 20%) ... % Mythe de Cthulhu (00 %) ....... % O %
O Conduite engin lourd (01 %) ....... % ONager (20%) ... % O s %

Crédit (00%) ... % O Naturalisme (10%) ... % O oo %
O Crochetage (01 %) ... % O Occultisme (05 %) 2% [12]5 O oo %

[
i% lne s Y

"«{ i ©5 Armes o ] 4 \‘-u gi;\ ; '/ ey Combat @
ARME ORD. MA]. EXT. DEGATS PORTEE CAD. CAP. PANNE
J . - IMPACT
“Corps @ s ...ovvoe oo . 143+ I o /s
................................................................................................................................ CARRURE
................................................................................................................................ ESQUIVE I:E
;—T| Champs dynamiques par Le Collectif de I'Orbe | www.orbe.be | info@orbe.be | V1.1 | Oct. 2016 |T_;

LIL 1L




O [ ][]
—H | | L
W S\ f A ¥ F A ,“. A 1

4 e~ Profil o (/7722 W RN\

Description ... Jeune femme.a.la.mode,. allure.un peu....  Traits .Menue, petite, fréle, espiégle, str.delle,...........
décalée, coquette, trés libérée et spontanée sensible

Idéologie et croyances SPINL ..o Séquelles et CICatriCes .......ocuviuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii s
Personnes importantes ..Sa.gr.and.mér.e..spjrjt .C]UJ]UI& ....... Phobies et manies ..........ociiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e
appris le chant et a été un mentor

Lieux significatifs ..La.Louisiane, la .terre.cajun .................. Ouvrages occultes, sorts et artefacts ...........ccoeeviiiiiiiiiininiin.
Biens précieux . L€ collier de grand. mere ... Rencontres avec des entités Etranges .............cccoeeeeuuueeeeeeeennnnnn.

. A ‘ .
e Eqmpemen‘t et possessions

Dague rituelle (dégats a

peut réclamer un bonus lors
de-la-premiere-tentative)- -

Especes

Capital .oiiiiiii

TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE

©> Amis investig@%eurs o U o eq) N‘c’;‘té‘sﬁ‘é\?}
NTo 1 T Sort "Voix de Ra" :
10PM/1D4 pts de SAN
JOUUF & . SCENAIO: cvvevrreeeeeeeeeeeenen. Durée incantation : Une demi heure
Facultés mentales et intellectuelles augmentées, augmentation de
NOM ..o chances de résoudre un probléme de ce type. Dépenser 10PM
durant le chant, accorde un dé bonus visant a acquérir des
JoURUr: weveeieieieee SCENAMIO: wevveeeeeeeeeiaaeiaans connaissances ou un sortilege, traduire un livre, déduire le sens
d'un symbole etc.
NOM Lo
Marie Lambeau est une américaine francophone (cajun) qui méne
Joueur:..cooiiiiiiiiiinnen. Scénario: ...ccuveuiiiiniiniinnne. une vie libre en colonie frangaise d'indochine ou elle chante. Le
sort hérité de sa grande mére lui confére une facilité d'office a
NOM L dé\/elopper son mysticisme; avantage pa_llié par de tres faibles
capacités physiques et des compétences pratiques limitées
Joueur:...ocoiiiiiiiininnnnn. Scénario:...cceuveiiiniiianinenn.
e T
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BLESSURES ET SOINS

Niveaux de réussite : Premiers soins : soigne | PV |

Médecine : soigne : ID3 PV

Maladresse ............................... 100 / 96+

Echec .. >9% Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Ordinaire ............................. .. <% Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Majeur ... 1z f’ Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Extréme ... 1/5 % . . - o
Critique ... ol Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine

Redoubler un test : Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour

Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale.

;—T‘ Champs dynamiques par Le Collectif de I'Orbe | www.orbe.be | info@orbe.be | V1.1 | Oct. 2016

Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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	Nom: Marie Lambeau dit "fumée de velours"
	Joueur: 
	Occupation: Chanteuse
	Sexe: féminin
	Résidence: Indochine
	Lieu de naissance: Louisiane 
	Espèces: 
	Nom_2: 
	Joueur_2: 
	Scénario: 
	Nom_3: 
	Joueur_3: 
	Scénario_2: 
	Nom_4: 
	Joueur_4: 
	Scénario_3: 
	Nom_5: 
	Joueur_5: 
	Scénario_4: 
	POU_0: 60
	POU_1: 30
	POU_2: 12
	CON_0: 60
	CON_1: 30
	CON_2: 12
	APP_0: 60
	APP_1: 30
	APP_2: 12
	EDU_0: 50
	EDU_1: 25
	EDU_2: 10
	FOR_0: 35
	FOR_1: 17
	FOR_2: 7
	TAI_0: 40
	TAI_1: 20
	TAI_2: 8
	INT_0: 50
	INT_1: 25
	INT_2: 10
	MVT: 8
	BlessureGrave: 
	pv_max: 10
	pm_max: 12
	folie_temp: 
	folie_pers: 
	sm_initial: 60
	sm_max: 99
	impact: -1
	carrure: -1
	DEX_0: 50
	DEX_1: 25
	DEX_2: 10
	ANT: Off
	ANT_1: 
	ANT_0: 
	ANT_2: 
	ARC: Off
	ARC_0: 
	ARC_1: 
	ARC_2: 
	ART: Off
	ART_0: 
	ART_1: 
	ART_2: 
	AR1: Off
	AR1_label: Chant
	AR1_0: 40
	AR1_1: 20
	AR1_2: 8
	AR2: Off
	AR2_label: 
	AR2_0: 
	AR2_1: 
	AR2_2: 
	AR3_0: 
	AR3_1: 
	AR3_2: 
	AR3: Off
	BAR: Off
	BAR_0: 40
	BAR_1: 20
	BAR_2: 8
	BIB: Off
	BIB_0: 
	BIB_1: 
	BIB_2: 
	CHA: Off
	CHA_0: 40
	CHA_1: 20
	CHA_2: 8
	CD1: Off
	CD1_0: 
	CD1_1: 
	CD1_2: 
	AR3_label: 
	CD3: Off
	CD3_0: 
	CD3_1: 
	CD3_2: 
	CD4: Off
	CD4_0: 
	CD4_1: 
	CD4_2: 
	CD2: Off
	CD2_0: 
	CD2_1: 
	CD2_2: 
	CD4_label: 
	CR2: Off
	CR2_0: 
	CR2_1: 
	CR2_2: 
	CR2_label: 
	CR3: Off
	CR3_label: 
	CR3_0: 
	CR3_1: 
	CR3_2: 
	CR1: Off
	CR1_0: 
	CR1_1: 
	CR1_2: 
	COM: Off
	COM_2: 
	COM_0: 
	COM_1: 
	COD: Off
	COD_0: 
	COD_1: 
	COD_2: 
	CRE_0: 
	CRE_1: 
	CRE_2: 
	CEL: Off
	CEL_0: 
	CEL_1: 
	CEL_2: 
	DIS: Off
	DIS_0: 
	DIS_1: 
	DIS_2: 
	CRO: Off
	CRO_0: 
	CRO_1: 
	CRO_2: 
	DRO: Off
	DRO_0: 
	DRO_1: 
	DRO_2: 
	ECO: Off
	ECO_0: 
	ECO_1: 
	ECO_2: 
	ELE: Off
	ELE_0: 
	ELE_1: 
	ELE_2: 
	ESQ: Off
	ESQ_0: 
	ESQ_1: 
	ESQ_2: 
	EQU: Off
	EQU_0: 
	EQU_1: 
	EQU_2: 
	GRI: Off
	GRI_0: 
	GRI_1: 
	GRI_2: 
	EST: Off
	EST_0: 
	EST_1: 
	EST_2: 
	HIS: Off
	HIS_0: 
	HIS_1: 
	HIS_2: 
	IPO: Off
	IPO_0: 25
	IPO_1: 12
	IPO_2: 5
	ITI: Off
	ITI_0: 
	ITI_1: 
	ITI_2: 
	LAN: Off
	LAN_0: 
	LAN_1: 
	LAN_2: 
	LAG: Off
	LAG_0: 
	LAG_1: 
	LAG_2: 
	CD3_label: 
	LG1: Off
	LG1_0: 20
	LG1_1: 10
	LG1_2: 4
	LG2: Off
	LG2_label: asiatique sud est
	LG2_0: 15
	LG2_1: 7
	LG2_2: 3
	LG3: Off
	LG3_label: 
	LG3_0: 
	LG3_1: 
	LG3_2: 
	MEC: Off
	MEC_0: 
	MEC_1: 
	MEC_2: 
	MYT_0: 
	MYT_1: 
	MYT_2: 
	MED: Off
	MED_0: 
	MED_1: 
	MED_2: 
	NAG: Off
	NAG_0: 
	NAG_1: 
	NAG_2: 
	NAT: Off
	NAT_0: 
	NAT_1: 
	NAT_2: 
	OCC: Off
	OCC_0: 25
	OCC_1: 12
	OCC_2: 5
	PIL_0: 
	LG1_label: romane (fr cajun)
	PL1: Off
	PL1_1: 
	PL1_2: 
	ORI_1: 
	ORI_2: 
	PER_0: 
	PER_1: 
	PER_2: 
	ORI_0: 
	PIC_0: 
	PIC_1: 
	PIC_2: 
	PIL_1: 
	PIL_2: 
	PIC: Off
	ORI: Off
	PER: Off
	PIL: Off
	PLO_0: 
	PLO_1: 
	PLO_2: 
	PRE_0: 
	PRE_1: 
	PRE_2: 
	PSA_0: 
	PSA_1: 
	PSA_2: 
	PIS_0: 
	PIS_1: 
	PIS: Off
	PLO: Off
	PRE: Off
	PSA: Off
	PIS_2: 
	SCI: Off
	SCI_0: 
	SCI_1: 
	SCI_2: 
	PL1_label: 
	SC1_0: 
	SC1_label: 
	SC1: Off
	SC1_2: 
	SC1_1: 
	SC2: Off
	SC2_label: 
	SC2_0: 
	SC2_1: 
	SC2_2: 
	SAU_0: 
	SAU_1: 
	SAU_2: 
	SAU: Off
	SUR: Off
	SUR_0: 
	SUR_1: 
	SUR_2: 
	SR1: Off
	SR1_0: 
	SR1_1: 
	SR1_2: 
	SC3_label: 
	SC3_0: 
	SC3_1: 
	SC3_2: 
	SC3: Off
	TOC: Off
	TOC_0: 
	TOC_1: 
	TOC_2: 
	CP2: Off
	CP2_0: 
	CP2_1: 
	CP2_2: 
	CP3: Off
	CP3_0: 
	CP3_1: 
	CP3_2: 
	CP4: Off
	CP4_0: 
	CP4_1: 
	CP4_2: 
	CP5: Off
	CP5_0: 
	CP5_1: 
	CP5_2: 
	PL1_0: 
	PSO: Off
	PSO_0: 30
	PSO_1: 15
	PSO_2: 6
	CP1: Off
	CP1_0: 
	CP1_1: 
	CP1_2: 
	SR1_label: 
	CP1_label: 
	CP2_label: 
	CP3_label: 
	CP4_label: 
	CP5_label: 
	EQV_1: 
	EQV_0: 
	EQV_2: 
	EQUIP2: 
	NOTES: Sort "Voix de Râ" :
10PM/1D4 pts de SAN
Durée incantation : Une demi heure
Facultés mentales et intellectuelles augmentées, augmentation de chances de résoudre un problème de ce type. Dépenser 10PM durant le chant, accorde un dé bonus visant à acquérir des connaissances ou un sortilège, traduire un livre, déduire le sens d'un symbole etc.

Marie Lambeau est une américaine francophone (cajun) qui mène une vie libre en colonie française d'indochine où elle chante. Le sort hérité de sa grande mère lui confère une facilité d'office à développer son mysticisme; avantage pallié par de très faibles capacités physiques et des compétences pratiques limitées
	EQUIP1: Dague rituelle (dégâts à l'arme blanche classique, objet facile à enchanté qui peut réclamer un bonus lors de la première tentative)
	Arm1_ORD: 
	Arm1_MAJ: 
	Arm1_EXT: 
	Arm1_PORT: 
	Arm1_CAP: 
	Arm1_PANNE: 
	ARM2: 
	Arm2_ORD: 
	Arm2_MAJ: 
	Arm2_EXT: 
	Arm2_DEG: 
	Arm2_CAD: 
	Arm2_CAP: 
	Arm2_PANNE: 
	ARM3: 
	Arm3_ORD: 
	Arm3_MAJ: 
	Arm3_EXT: 
	Arm3_DEG: 
	Arm3_PORT: 
	Arm3_CAD: 
	Arm3_CAP: 
	Arm3_PANNE: 
	ARM4: 
	Arm4_ORD: 
	Arm4_MAJ: 
	Arm4_EXT: 
	Arm4_DEG: 
	Arm4_PORT: 
	Arm4_CAD: 
	Arm4_CAP: 
	Arm4_PANNE: 
	ARM5: 
	Arm5_ORD: 
	Arm5_MAJ: 
	Arm5_EXT: 
	Arm5_DEG: 
	Arm5_PORT: 
	Arm5_CAD: 
	Arm5_CAP: 
	Arm5_PANNE: 
	Arm2_PORT: 
	SAN: Off
	CHANCE: 60
	PV: Off
	PM: Off
	Description:                  Jeune femme à la mode, allure un peu décalée, coquette, très libérée et spontanée
	ideologieEtCroyance:                            Spirit
	personnesImportantes:                               Sa grand mère spirit qui lui a appris le chant et a été un mentor
	lieuxSignificatifs:                       La Louisiane, la terre cajun
	bienPrécieux:                    Le collier de grand mère
	rencontresEntites: 
	ouvragesOccultes: 
	sequellesCicatrices: 
	phobiesManies: 
	depencesCourantes:                        15 Pts de crédit
	traits:          menue, petite, frêle, espiègle, sûr d'elle, sensible
	capital: 
	age: 28
	Illu-invest: 


