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......................................................... 35 27
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Occupation SPecialiste arts martiaux
Age 18 .. Sexe Féminin pou INT
Résidence Shangai . CON n
i MVT 1]
Lieu de naissance .Shangai . APP
Blessure grave ....... PV max. 1l Folie temp. ....... Folie persist. ....... Initial %0 Max. 99 .
POINTS DE VIE  Mourant / Inconscient 00 01 02 SANTE MENTALE Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Il 12 13
03040506 070509101 112 13 1415 16 1718 1520 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 3| 32 33 34 35
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POINTS DE MAGIE 000l 02 03 04 05 06 07 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
08091011 121314151617 18192021 222324 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100
CHANCE Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Il 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28
29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 ){ 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64
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\ @/> Compétences de IInvestIgateur C\@ f“*
O Anthropologie (01 %) ... % O Discrétion (20 %) 30 % |15]6 O Orientation (10%) ... %
O Archéologie (01 %) ... % ODroit (05%) ... % O Persuasion (10 %) 20 % (104
O Arts et métiers (05 %) ... % OEcouter 20%) ... % O Pickpocket (10 %) ... %
O oo % O Electricité (10%) ... % O Pilotage (01 %) ... %
O e % O Equitation (05%) ... % O oo %
O i % O Esquive (DEX/2) ... % OPister (10%) ... %
OBaratin (05%) ... % O Estimation (05 %) ... % OPlongée 01 %) ... %
O Bibliotheque (20 %) ... % O Grimper (20 %) 40 % |20]8 O Premiers soins (30 %) ... %
O Charme (15 %) 30 % |15]6 O Histoire (05%) ... % O Psychanalyse (01 %) ... %
Combat 2 distance O Imposture (05%) ... % O Psychologie (10 %) ... %
O (armes de poing) (20 %) ....... % O Intimidation (15%) ... % O Sauter (20 %) 40 % |20/8
O (fusils) 25%) ... % O Lancer (20 %) 30...% [15]6 OSciences (01 %) ... %
O oo % O Langue maternelle (EDU) ....... % O oo %
O % Langues (01 %) O %
Combat rapproché O Anglais 20 % [10/4 O o %
(O (corpsacorps) 25%) ....... % O % OSurvie (10%) ... %
OKungFu . 50...% |[25/10 O oo % O oo %
O i % O Mécanique (10%) ... % O Trouver Objet Caché (25%) ....... %
O Comptabilité (05%) ... % O Médecine 01 %) ... % O oo, %
O Conduite 20%) ... % Mythe de Cthulhu (00 %) ....... % O %
O Conduite engin lourd (01 %) ....... % ONager (20%) ... % O s %
Crédit (00%) ... % O Naturalisme (10%) ... % O oo %
O Crochetage (01 %) ... % O Occultisme (05 %) ... % O %
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Description ... Jeune femme.asiatique,.cheveux............. Traits . peU bavarde,.coquette,. plus.forte. qu'elle.en.a..
coiffés, taille moyenne I'air, gracieuse et disciplinée

Idéologie et croyances TAOISIE. .................oooiiiiiiiii Séquelles et CICatriCes .......ocuviuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii s
Personnes importantes ..Maitre moine taoiste................... Phobies et manies ..........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiia
Lieux significatifs ..S0n. école.d'arts.martiauX..................... Ouvrages occultes, sorts et artefacts ...........ccoeeviiiiiiiiiininiin.
Biens précieux . AMulette de protection ... Rencontres avec des entités Etranges .............cccoeeeeuuueeeeeeeennnnnn.
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e Eqmpeme_n‘t et possessions

Amulette de protection

ESPeCes ...viviiiiiiiiiiii
Capital .oiiiiiii

e Amis investigateurs > o Notes o
NOM oo Lily Chen a été €levée et formee trés jeune par des
moines qui ont vus en elle un trés fort potentiel. Sa
Joueur:....oooiiiiininninn. Scénario: ...ccuveuieiniiniinnne. formation "scolaire" s'achéve et elle doit maintenant faire
e T 'expérience du terrain. Elle a 'air menue et discréte, mais
cache une force physique redoutable. elle est disciplinée
JOUUF & v.vvevierereeaenen SCENANIO: cvvvreereerereseesen. et endurcie par un art tres ancien. la force et la carrure ne
sont pas représentatifs de son physique, mais de ses
NOM L Capacités en tant que Spécia"ste des arts martiaux.
Joueur:....oooiiiiiinninn. SCENANIO: euvenreneineennennanns . . .
Elle sera un compagnon de choix, mais ne parle pas bien
NOM ..o anglais, ce qui va nécessiter durant sur la table, de
trouver des moyens de se comprendre entre
Joueur:...ocoiiiiiiiininnnnn. Scénario:...cceuveiiiniiianinenn. investigateurs.
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE BLESSURES ET SOINS

Niveaux de réussite : Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Maladresse ............................... 100 / 96+

Echec .. >9% Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Ordinaire ............................. .. <% Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Majeur ... 1z f’ Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Extréme ... 1/5 % . . - o
Critique ... ol Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine

Redoubler un test : Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour

Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale. Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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	Nom: Lily Chen
	Joueur: 
	Occupation: Spécialiste arts martiaux
	Sexe: Féminin
	Résidence: Shangaï
	Lieu de naissance: Shangaï
	Espèces: 
	Nom_2: 
	Joueur_2: 
	Scénario: 
	Nom_3: 
	Joueur_3: 
	Scénario_2: 
	Nom_4: 
	Joueur_4: 
	Scénario_3: 
	Nom_5: 
	Joueur_5: 
	Scénario_4: 
	POU_0: 50
	POU_1: 25
	POU_2: 10
	CON_0: 60
	CON_1: 30
	CON_2: 12
	APP_0: 60
	APP_1: 30
	APP_2: 12
	EDU_0: 50
	EDU_1: 25
	EDU_2: 10
	FOR_0: 70
	FOR_1: 35
	FOR_2: 14
	TAI_0: 55
	TAI_1: 27
	TAI_2: 11
	INT_0: 50
	INT_1: 25
	INT_2: 10
	MVT: 9
	BlessureGrave: 
	pv_max: 11
	pm_max: 10
	folie_temp: 
	folie_pers: 
	sm_initial: 50
	sm_max: 99
	impact: +1D4
	carrure: +1
	DEX_0: 70
	DEX_1: 35
	DEX_2: 14
	ANT: Off
	ANT_1: 
	ANT_0: 
	ANT_2: 
	ARC: Off
	ARC_0: 
	ARC_1: 
	ARC_2: 
	ART: Off
	ART_0: 
	ART_1: 
	ART_2: 
	AR1: Off
	AR1_label: 
	AR1_0: 
	AR1_1: 
	AR1_2: 
	AR2: Off
	AR2_label: 
	AR2_0: 
	AR2_1: 
	AR2_2: 
	AR3_0: 
	AR3_1: 
	AR3_2: 
	AR3: Off
	BAR: Off
	BAR_0: 
	BAR_1: 
	BAR_2: 
	BIB: Off
	BIB_0: 
	BIB_1: 
	BIB_2: 
	CHA: Off
	CHA_0: 30
	CHA_1: 15
	CHA_2: 6
	CD1: Off
	CD1_0: 
	CD1_1: 
	CD1_2: 
	AR3_label: 
	CD3: Off
	CD3_0: 
	CD3_1: 
	CD3_2: 
	CD4: Off
	CD4_0: 
	CD4_1: 
	CD4_2: 
	CD2: Off
	CD2_0: 
	CD2_1: 
	CD2_2: 
	CD4_label: 
	CR2: Off
	CR2_0: 50
	CR2_1: 25
	CR2_2: 10
	CR2_label: Kung Fu
	CR3: Off
	CR3_label: 
	CR3_0: 
	CR3_1: 
	CR3_2: 
	CR1: Off
	CR1_0: 
	CR1_1: 
	CR1_2: 
	COM: Off
	COM_2: 
	COM_0: 
	COM_1: 
	COD: Off
	COD_0: 
	COD_1: 
	COD_2: 
	CRE_0: 
	CRE_1: 
	CRE_2: 
	CEL: Off
	CEL_0: 
	CEL_1: 
	CEL_2: 
	DIS: Off
	DIS_0: 30
	DIS_1: 15
	DIS_2: 6
	CRO: Off
	CRO_0: 
	CRO_1: 
	CRO_2: 
	DRO: Off
	DRO_0: 
	DRO_1: 
	DRO_2: 
	ECO: Off
	ECO_0: 
	ECO_1: 
	ECO_2: 
	ELE: Off
	ELE_0: 
	ELE_1: 
	ELE_2: 
	ESQ: Off
	ESQ_0: 
	ESQ_1: 
	ESQ_2: 
	EQU: Off
	EQU_0: 
	EQU_1: 
	EQU_2: 
	GRI: Off
	GRI_0: 40
	GRI_1: 20
	GRI_2: 8
	EST: Off
	EST_0: 
	EST_1: 
	EST_2: 
	HIS: Off
	HIS_0: 
	HIS_1: 
	HIS_2: 
	IPO: Off
	IPO_0: 
	IPO_1: 
	IPO_2: 
	ITI: Off
	ITI_0: 
	ITI_1: 
	ITI_2: 
	LAN: Off
	LAN_0: 30
	LAN_1: 15
	LAN_2: 6
	LAG: Off
	LAG_0: 
	LAG_1: 
	LAG_2: 
	CD3_label: 
	LG1: Off
	LG1_0: 20
	LG1_1: 10
	LG1_2: 4
	LG2: Off
	LG2_label: 
	LG2_0: 
	LG2_1: 
	LG2_2: 
	LG3: Off
	LG3_label: 
	LG3_0: 
	LG3_1: 
	LG3_2: 
	MEC: Off
	MEC_0: 
	MEC_1: 
	MEC_2: 
	MYT_0: 
	MYT_1: 
	MYT_2: 
	MED: Off
	MED_0: 
	MED_1: 
	MED_2: 
	NAG: Off
	NAG_0: 
	NAG_1: 
	NAG_2: 
	NAT: Off
	NAT_0: 
	NAT_1: 
	NAT_2: 
	OCC: Off
	OCC_0: 
	OCC_1: 
	OCC_2: 
	PIL_0: 
	LG1_label: Anglais
	PL1: Off
	PL1_1: 
	PL1_2: 
	ORI_1: 
	ORI_2: 
	PER_0: 20
	PER_1: 10
	PER_2: 4
	ORI_0: 
	PIC_0: 
	PIC_1: 
	PIC_2: 
	PIL_1: 
	PIL_2: 
	PIC: Off
	ORI: Off
	PER: Off
	PIL: Off
	PLO_0: 
	PLO_1: 
	PLO_2: 
	PRE_0: 
	PRE_1: 
	PRE_2: 
	PSA_0: 
	PSA_1: 
	PSA_2: 
	PIS_0: 
	PIS_1: 
	PIS: Off
	PLO: Off
	PRE: Off
	PSA: Off
	PIS_2: 
	SCI: Off
	SCI_0: 
	SCI_1: 
	SCI_2: 
	PL1_label: 
	SC1_0: 
	SC1_label: 
	SC1: Off
	SC1_2: 
	SC1_1: 
	SC2: Off
	SC2_label: 
	SC2_0: 
	SC2_1: 
	SC2_2: 
	SAU_0: 40
	SAU_1: 20
	SAU_2: 8
	SAU: Off
	SUR: Off
	SUR_0: 
	SUR_1: 
	SUR_2: 
	SR1: Off
	SR1_0: 
	SR1_1: 
	SR1_2: 
	SC3_label: 
	SC3_0: 
	SC3_1: 
	SC3_2: 
	SC3: Off
	TOC: Off
	TOC_0: 
	TOC_1: 
	TOC_2: 
	CP2: Off
	CP2_0: 
	CP2_1: 
	CP2_2: 
	CP3: Off
	CP3_0: 
	CP3_1: 
	CP3_2: 
	CP4: Off
	CP4_0: 
	CP4_1: 
	CP4_2: 
	CP5: Off
	CP5_0: 
	CP5_1: 
	CP5_2: 
	PL1_0: 
	PSO: Off
	PSO_0: 
	PSO_1: 
	PSO_2: 
	CP1: Off
	CP1_0: 
	CP1_1: 
	CP1_2: 
	SR1_label: 
	CP1_label: 
	CP2_label: 
	CP3_label: 
	CP4_label: 
	CP5_label: 
	EQV_1: 
	EQV_0: 
	EQV_2: 
	EQUIP2: 
	NOTES: Lily Chen a été élevée et formée très jeune par des moines qui ont vus en elle un très fort potentiel. Sa formation "scolaire" s'achève et elle doit maintenant faire l'expérience du terrain. Elle a l'air menue et discrète, mais cache une force physique redoutable. elle est disciplinée et endurcie par un art très ancien. la force et la carrure ne sont pas représentatifs de son physique, mais de ses capacités en tant que spécialiste des arts martiaux.

Elle sera un compagnon de choix, mais ne parle pas bien anglais, ce qui va nécessiter durant sur la table, de trouver des moyens de se comprendre entre investigateurs. 
	EQUIP1: Amulette de protection 

(jet de malus pour les sorts adverses : optionnel)
	Arm1_ORD: 
	Arm1_MAJ: 
	Arm1_EXT: 
	Arm1_PORT: 
	Arm1_CAP: 
	Arm1_PANNE: 
	ARM2: 
	Arm2_ORD: 
	Arm2_MAJ: 
	Arm2_EXT: 
	Arm2_DEG: 
	Arm2_CAD: 
	Arm2_CAP: 
	Arm2_PANNE: 
	ARM3: 
	Arm3_ORD: 
	Arm3_MAJ: 
	Arm3_EXT: 
	Arm3_DEG: 
	Arm3_PORT: 
	Arm3_CAD: 
	Arm3_CAP: 
	Arm3_PANNE: 
	ARM4: 
	Arm4_ORD: 
	Arm4_MAJ: 
	Arm4_EXT: 
	Arm4_DEG: 
	Arm4_PORT: 
	Arm4_CAD: 
	Arm4_CAP: 
	Arm4_PANNE: 
	ARM5: 
	Arm5_ORD: 
	Arm5_MAJ: 
	Arm5_EXT: 
	Arm5_DEG: 
	Arm5_PORT: 
	Arm5_CAD: 
	Arm5_CAP: 
	Arm5_PANNE: 
	Arm2_PORT: 
	SAN: Off
	CHANCE: 45
	PV: Off
	PM: Off
	Description:                  Jeune femme asiatique, cheveux coiffés, taille moyenne
	ideologieEtCroyance:                            Taoïste
	personnesImportantes:                               Maître moine taoïste
	lieuxSignificatifs:                       Son école d'arts martiaux
	bienPrécieux:                    Amulette de protection
	rencontresEntites: 
	ouvragesOccultes: 
	sequellesCicatrices: 
	phobiesManies: 
	depencesCourantes:                        10 Pts de Crédit
	traits:          peu bavarde, coquette, plus forte qu'elle en a l'air, gracieuse et disciplinée
	capital: 
	age: 18
	Illu-invest: 


