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o Etat civil o, e~ Caractéristiques > ( o THULHU 7e edltlon
Nom Jacqueline Fine ... FOR Epu |60 ; p
......................................................... 25 25
o oex
Occupation .VOYaME
Age 25 ... Sexe Féminin pou m INT
i i CON
Résidence Mineapolis [ 8] MVT
; ; Bost -
Lieu de naissance .2OS©ON ... APP
Blessure grave ....... PV max. 9. Folie temp. ....... Folie persist. ....... Initial %0 Max. 99 .
POINTS DE VIE  Mourant / Inconscient 00 01 02 SANTE MENTALE Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Il 12 I3
03 040506070809 1011121314151617 181920 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35
PM max. 12 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 5| 52 53 54 55 56 57
POINTS DE MAGIE 000l 02 03 04 05 06 07 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
0809 10 11 1213 14151617 18 1920 21 22 23 24 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

CHANCE Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Il 12 13 14 I5 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28

29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 5|1 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64

}( 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 8| 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100
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\ @/> Compétences de IInvestIgateur 78§ \/ ,f.‘“.

O Anthropologie (01 %) ... % O Discrétion (20%) ... % O Orientation (10%) ... %

O Archéologie (01 %) ... % ODroit 05%) ... % O Persuasion (10 %) 30 % |15/6

O Arts et métiers (05 %) ... % O Ecouter (20 %) 30 . % |15/6 O Pickpocket (10 %) 20 9 [10/4

O oo % O Electricité (10%) ... % O Pilotage (01 %) ... %

O e % O Equitation (05%) ... % O oo %

O i % O Esquive (DEX/2) ... % OPister (10%) ... %

O Baratin (05 %) 40 % [20]8 O Estimation (05 %) 20..% [L0]4 O Plongée 01 %) ... %

O Bibliothéque 20%)  ....... % O Grimper (20%) ... % O Premiers soins (30 %) ... %

O Charme (15%) ... % O Histoire (05%) ... % O Psychanalyse (01 %) ... %
Combat a distance O lmposture (05%) ... % O Psychologie (10 %) 40 % |20]8

O (armes de poing) (20 %) ....... % O Intimidation (15%) ... % OSauter 20%) ... %

O (fusils) 25%) ... % O Lancer 20%) ... % O Sciences (01 %) ... %

O oo % O Langue maternelle (EDU) ....... % O oo %

O % Langues (01 %) O %
Combat rapproché O i % O s %

(O (corpsacorps) 25%) ....... % O % OSurvie (10%) ... %

O e, % O i % O o %

(@ U % O Mécanique (10%) ... % O Trouver Objet Caché (25 %) 30.... % [15/6

O Comptabilité (05%) ... % O Médecine 01 %) ... % O oo, %

O Conduite 20%) ... % Mythe de Cthulhu (00 %) ....... % O %

O Conduite engin lourd (01 %) ....... % ONager (20%) ... % O s %
Crédit (00%) ... % O Naturalisme (10%) ... % O oo %

O Crochetage (01 %) ... % O Occultisme (05 %) 30...% [15]6 O oo %

[
i% lne s Y

"«{ i ©5 Armes o ] 4 \‘-u gi;\ ; '/ ey Combat @
ARME ORD. MA]. EXT. DEGATS PORTEE CAD. CAP. PANNE
) FOATS IMPACT [0 |
“Corps @ s ...ovvoe oo . 143+ I o /s
................................................................................................................................ CARRURE [0 |
................................................................................................................................ ESQUIVE I:E
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e~ Profil o (/7722 W RN\
Description ... Jeune femme.aux.cheveux.courts,.a.la.... Traits .fagade forte,.indépendante, sure d'elle.............

fois a la mode et sobre,

cachant une fragilité et un caractére craintif

Idéologie et croyances tOUL.JeS.mayens.sant.bons.pour...... Séquelles et CICatriCes .......ocuviuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii s
arriver a ses fins

Personnes importantes ..Son .pére.pasteur.av.e.c.lequel ...... Phobies et manies ..........ociiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e
elle s'est disputée

Lieux significatifs ..Un.Jieu.sans.nom.qu.'elle.a.vu.en ......... Ouvrages occultes, sorts et artefacts ...........ccoeeviiiiiiiiiininiin.
réve

Biens précieux . JeU e tarot Rencontres avec des entités Etranges ..............cceeereuueeeeeeeeennnnnns

< Amis investigateurs -
NOM ..o
Joueur:....oooiiiiininninn. Scénario: ...ccuveuieiniiniinnne.
NOM Lo
Joueur:..coooiiiiiiiininn. Scénario:..cceeuiiinininiininnnn.
NOM L.
Joueur:....oooiiiiiinninn. Scénario: ...ccuveuiiiiniiniinnne.
NOM ..o

ESPeCes ...viviiiiiiiiiiii
Capital .oiiiiiii

\ WA

Jacqueline Fine n'est pas une femme d'action, elle préfere
fuir les probléemes, elle a des prédispositions pour étre
sensible a des phénomenes inexpliqués (réves). sa
carriere de voyante a la petite semelle est un mélange
entre rendre service aux gens et user de roublardise par
nécessité.

Elle a sans le savoir déja entrevu en réve une cité
fantastique hors de I'espace et du temps issue des
contrées du réve sans que cela n'ait eu d'impact sur elle.
Pour elle, il s'agissait d'un réve comme un autre, mais
dont elle se souvient toujours.

TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE

Niveaux de réussite :

Maladresse .......................... ... ... 100 / 96+
Bchec ... > %
Ordinaire ................................ <%
Majeur .. ... 1/2 %
Extréme ... ... 1/5 %
Critique ... 0l

Redoubler un test :
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale.

e Aide-mémoire > (/7723 W RN\

BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient

Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant

Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour
Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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	NOTES: Jacqueline Fine n'est pas une femme d'action, elle préfère fuir les problèmes, elle a des prédispositions pour être sensible à des phénomènes inexpliqués (rêves). sa carrière de voyante à la petite semelle est un mélange entre rendre service aux gens et user de roublardise par nécessité. 
Elle a sans le savoir déjà entrevu en rêve une cité fantastique hors de l'espace et du temps issue des contrées du rêve sans que cela n'ait eu d'impact sur elle. Pour elle, il s'agissait d'un rêve comme un autre, mais dont elle se souvient toujours. 
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	PM: Off
	Description:                  Jeune femme aux cheveux courts, à la fois à la mode et sobre,
	ideologieEtCroyance:                            tout les moyens sont bons pour arriver à ses fins
	personnesImportantes:                               Son père pasteur avec lequel elle s'est disputée
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