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Lieu de naissance .. YO APP B
Blessure grave ....... PV max. 12 Folie temp. ....... Folie persist. ....... Initial 40 Max. 99 .
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O Anthropologie (01 %) ... % O Discrétion (20%) ... % O Orientation (10 %) 4 % |208
O Archéologie (01 %) ... % ODroit (05%) ... % O Persuasion (10%) ... %
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Description .. Homme dans la force.de.l'age, robuste,...  Traits . Visage.trés. dur, charismatique, sombre,...........

vétements d'aventurier

expérimenté, sait commander,

Idéologie et croyances la.vie est impitoyable. et hostile,.il...  Séquelles et cicatrices ............c.oooveiviiieiiiiiiiiieecieieeeeeee
faut s'endurcir pour survivre

Personnes importantes ..L€S camarades.disparus.............. Phobies et manies ..........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiia
Lieux significatifs ..Yucatan. (fiasco.traumatisant).............. Ouvrages occultes, sorts et artefacts .............ccoeeevviiiiiiiiiiii.
Biens précieux .. J0€".le gros bras ... Rencontres avec des entités Etranges ..............cceeereuueeeeeeeeennnnnns

. : A\ .
e Eqmpeme_n‘t et possessions

Fusil & éléphant (canon

doub.le); .Pri.x. : .4.00/800$ ..............................................................................................
DEGARS BDGHA(E)
................................................................................ ESPeCes ...viviiiiiiiiiiii
Portée de base : 100m
................................................................................ Capital .oiiiiiii
Cadence:1ou?2
Capacité : 2, Panne : 100
©> Amis investigateurs - eqy Né‘té‘sfo@
NOM ... Leo Anderson est un dur de dur lourdement arme, c'est
quelqu'un d'endurci, qui a vu ses camarades disparaitre
JOUeUr ...................... SCenarlO .......................... Sous Ses yeux Suite a un fIaSCO. ” méne dES expéditions
NOM en Amérique du Sud, mais n'hésitera pas a accepter des
................................................................ contrats périlleux ailleurs par nécessite.
JOURUF v SCENAMIO : veveeveeveerearereneanes Il est accompagné de "Joe", son fidéle (gros) bras droit.
Un mec baléze, loyal, qui se charge de tout ce qui est
NOM L technique et |Ogistique :
Joueur:....oooiiiiiinninn. Scénario: ...ccuveuiiiiniiniinnne. _FOR80,CON70,DEX60,TAI60,Chance40,San40 (IMP
+1D4,Carr+1),EDU30,INT50,MVT7, CaC(40),CaD(30
NOM ..o fusil),Meca(30),Engin lourd(30),SurvieJungle
(20),Intimidation(30).
Joueur:...ocoiiiiiiiininnnnn. Scénario:...cceuveiiiniiianinenn.
ot 22 2T
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE BLESSURES ET SOINS

Niveaux de réussite : Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV
Maladresse ... 100 / 96+
Echec .. >9% Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Or'dinaire AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA <% Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Majeur ... 1z f’ Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Extréme ... 1/5 % . . - o
Critique ... ol Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine

| PV /jour
| test / semaine

Redoubler un test : Guérison naturelle (sans blessure grave) :

Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale. Guérison naturelle (avec blessure grave) :
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	Nom: Leo Anderson
	Joueur: 
	Occupation: Chef d'Expédition
	Sexe: Masculin
	Résidence: Buenos Aires
	Lieu de naissance: New York
	Espèces: 
	Nom_2: 
	Joueur_2: 
	Scénario: 
	Nom_3: 
	Joueur_3: 
	Scénario_2: 
	Nom_4: 
	Joueur_4: 
	Scénario_3: 
	Nom_5: 
	Joueur_5: 
	Scénario_4: 
	POU_0: 40
	POU_1: 20
	POU_2: 8
	CON_0: 60
	CON_1: 30
	CON_2: 12
	APP_0: 40
	APP_1: 20
	APP_2: 8
	EDU_0: 40
	EDU_1: 20
	EDU_2: 8
	FOR_0: 70
	FOR_1: 35
	FOR_2: 14
	TAI_0: 60
	TAI_1: 30
	TAI_2: 12
	INT_0: 60
	INT_1: 30
	INT_2: 12
	MVT: 7
	BlessureGrave: 
	pv_max: 12
	pm_max: 8
	folie_temp: 
	folie_pers: 
	sm_initial: 40
	sm_max: 99
	impact: +1D4
	carrure: +1
	DEX_0: 60
	DEX_1: 30
	DEX_2: 12
	ANT: Off
	ANT_1: 
	ANT_0: 
	ANT_2: 
	ARC: Off
	ARC_0: 
	ARC_1: 
	ARC_2: 
	ART: Off
	ART_0: 
	ART_1: 
	ART_2: 
	AR1: Off
	AR1_label: 
	AR1_0: 
	AR1_1: 
	AR1_2: 
	AR2: Off
	AR2_label: 
	AR2_0: 
	AR2_1: 
	AR2_2: 
	AR3_0: 
	AR3_1: 
	AR3_2: 
	AR3: Off
	BAR: Off
	BAR_0: 20
	BAR_1: 10
	BAR_2: 4
	BIB: Off
	BIB_0: 
	BIB_1: 
	BIB_2: 
	CHA: Off
	CHA_0: 
	CHA_1: 
	CHA_2: 
	CD1: Off
	CD1_0: 
	CD1_1: 
	CD1_2: 
	AR3_label: 
	CD3: Off
	CD3_0: 
	CD3_1: 
	CD3_2: 
	CD4: Off
	CD4_0: 
	CD4_1: 
	CD4_2: 
	CD2: Off
	CD2_0: 30
	CD2_1: 15
	CD2_2: 6
	CD4_label: 
	CR2: Off
	CR2_0: 
	CR2_1: 
	CR2_2: 
	CR2_label: 
	CR3: Off
	CR3_label: 
	CR3_0: 
	CR3_1: 
	CR3_2: 
	CR1: Off
	CR1_0: 40
	CR1_1: 20
	CR1_2: 8
	COM: Off
	COM_2: 
	COM_0: 
	COM_1: 
	COD: Off
	COD_0: 
	COD_1: 
	COD_2: 
	CRE_0: 
	CRE_1: 
	CRE_2: 
	CEL: Off
	CEL_0: 20
	CEL_1: 10
	CEL_2: 4
	DIS: Off
	DIS_0: 
	DIS_1: 
	DIS_2: 
	CRO: Off
	CRO_0: 
	CRO_1: 
	CRO_2: 
	DRO: Off
	DRO_0: 
	DRO_1: 
	DRO_2: 
	ECO: Off
	ECO_0: 
	ECO_1: 
	ECO_2: 
	ELE: Off
	ELE_0: 
	ELE_1: 
	ELE_2: 
	ESQ: Off
	ESQ_0: 
	ESQ_1: 
	ESQ_2: 
	EQU: Off
	EQU_0: 
	EQU_1: 
	EQU_2: 
	GRI: Off
	GRI_0: 
	GRI_1: 
	GRI_2: 
	EST: Off
	EST_0: 
	EST_1: 
	EST_2: 
	HIS: Off
	HIS_0: 
	HIS_1: 
	HIS_2: 
	IPO: Off
	IPO_0: 
	IPO_1: 
	IPO_2: 
	ITI: Off
	ITI_0: 
	ITI_1: 
	ITI_2: 
	LAN: Off
	LAN_0: 
	LAN_1: 
	LAN_2: 
	LAG: Off
	LAG_0: 
	LAG_1: 
	LAG_2: 
	CD3_label: 
	LG1: Off
	LG1_0: 
	LG1_1: 
	LG1_2: 
	LG2: Off
	LG2_label: 
	LG2_0: 
	LG2_1: 
	LG2_2: 
	LG3: Off
	LG3_label: 
	LG3_0: 
	LG3_1: 
	LG3_2: 
	MEC: Off
	MEC_0: 
	MEC_1: 
	MEC_2: 
	MYT_0: 
	MYT_1: 
	MYT_2: 
	MED: Off
	MED_0: 
	MED_1: 
	MED_2: 
	NAG: Off
	NAG_0: 
	NAG_1: 
	NAG_2: 
	NAT: Off
	NAT_0: 
	NAT_1: 
	NAT_2: 
	OCC: Off
	OCC_0: 
	OCC_1: 
	OCC_2: 
	PIL_0: 
	LG1_label: 
	PL1: Off
	PL1_1: 15
	PL1_2: 6
	ORI_1: 20
	ORI_2: 8
	PER_0: 
	PER_1: 
	PER_2: 
	ORI_0: 40
	PIC_0: 
	PIC_1: 
	PIC_2: 
	PIL_1: 
	PIL_2: 
	PIC: Off
	ORI: Off
	PER: Off
	PIL: Off
	PLO_0: 
	PLO_1: 
	PLO_2: 
	PRE_0: 
	PRE_1: 
	PRE_2: 
	PSA_0: 
	PSA_1: 
	PSA_2: 
	PIS_0: 40
	PIS_1: 20
	PIS: Off
	PLO: Off
	PRE: Off
	PSA: Off
	PIS_2: 8
	SCI: Off
	SCI_0: 
	SCI_1: 
	SCI_2: 
	PL1_label: bateau fluvial
	SC1_0: 
	SC1_label: 
	SC1: Off
	SC1_2: 
	SC1_1: 
	SC2: Off
	SC2_label: 
	SC2_0: 
	SC2_1: 
	SC2_2: 
	SAU_0: 
	SAU_1: 
	SAU_2: 
	SAU: Off
	SUR: Off
	SUR_0: 
	SUR_1: 
	SUR_2: 
	SR1: Off
	SR1_0: 30
	SR1_1: 15
	SR1_2: 6
	SC3_label: 
	SC3_0: 
	SC3_1: 
	SC3_2: 
	SC3: Off
	TOC: Off
	TOC_0: 
	TOC_1: 
	TOC_2: 
	CP2: Off
	CP2_0: 
	CP2_1: 
	CP2_2: 
	CP3: Off
	CP3_0: 
	CP3_1: 
	CP3_2: 
	CP4: Off
	CP4_0: 
	CP4_1: 
	CP4_2: 
	CP5: Off
	CP5_0: 
	CP5_1: 
	CP5_2: 
	PL1_0: 30
	PSO: Off
	PSO_0: 
	PSO_1: 
	PSO_2: 
	CP1: Off
	CP1_0: 
	CP1_1: 
	CP1_2: 
	SR1_label: Jungle
	CP1_label: 
	CP2_label: 
	CP3_label: 
	CP4_label: 
	CP5_label: 
	EQV_1: 
	EQV_0: 
	EQV_2: 
	EQUIP2: 
	NOTES: Leo Anderson est un dur de dur lourdement armé, c'est quelqu'un d'endurci, qui a vu ses camarades disparaître sous ses yeux suite à un fiasco. Il mène des expéditions en Amérique du Sud, mais n'hésitera pas à accepter des contrats périlleux ailleurs par nécessité. 
Il est accompagné de "Joe", son fidèle (gros) bras droit. Un mec balèze, loyal, qui se charge de tout ce qui est technique et logistique :
_FOR80,CON70,DEX60,TAI60,Chance40,San40 (IMP+1D4,Carr+1),EDU30,INT50,MVT7, CaC(40),CaD(30 fusil),Meca(30),Engin lourd(30),SurvieJungle(20),Intimidation(30).
	EQUIP1: Fusil à éléphant (canon double), Prix : 400/800$

Dégâts 3D6+4(E),

Portée de base : 100m

Cadence : 1 ou 2

Capacité : 2, Panne : 100
	Arm1_ORD: 
	Arm1_MAJ: 
	Arm1_EXT: 
	Arm1_PORT: 
	Arm1_CAP: 
	Arm1_PANNE: 
	ARM2: 
	Arm2_ORD: 
	Arm2_MAJ: 
	Arm2_EXT: 
	Arm2_DEG: 
	Arm2_CAD: 
	Arm2_CAP: 
	Arm2_PANNE: 
	ARM3: 
	Arm3_ORD: 
	Arm3_MAJ: 
	Arm3_EXT: 
	Arm3_DEG: 
	Arm3_PORT: 
	Arm3_CAD: 
	Arm3_CAP: 
	Arm3_PANNE: 
	ARM4: 
	Arm4_ORD: 
	Arm4_MAJ: 
	Arm4_EXT: 
	Arm4_DEG: 
	Arm4_PORT: 
	Arm4_CAD: 
	Arm4_CAP: 
	Arm4_PANNE: 
	ARM5: 
	Arm5_ORD: 
	Arm5_MAJ: 
	Arm5_EXT: 
	Arm5_DEG: 
	Arm5_PORT: 
	Arm5_CAD: 
	Arm5_CAP: 
	Arm5_PANNE: 
	Arm2_PORT: 
	SAN: Off
	CHANCE: 60
	PV: Off
	PM: Off
	Description:                  Homme dans la force de l'âge, robuste, vêtements d'aventurier
	ideologieEtCroyance:                            la vie est impitoyable et hostile, il faut s'endurcir pour survivre
	personnesImportantes:                               Les camarades disparus
	lieuxSignificatifs:                       Yucatan (fiasco traumatisant)
	bienPrécieux:                    "Joe" le gros bras
	rencontresEntites: 
	ouvragesOccultes: 
	sequellesCicatrices: 
	phobiesManies: 
	depencesCourantes:                        12Pts de Crédit
	traits:          visage très dur, charismatique, sombre, expérimenté, sait commander,
	capital: 
	age: 42
	Illu-invest: 


