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Description ... Jeune femme.petite,.jolie, habits.sobres,.  Traits .apeurée, discréte,.doute, pas.assurée..............
longs cheveux ondulés
Idéologie et croyances SES. CrOYANCES. SONLIroubleS et......  Séquelles et Ccatrices ..........ceeiveiiriiieieireiieieeeeeceeeeeeeeae
plein de doute
Personnes importantes ..Carl .Sam‘.o.r.d,.mentor.d.e ............... Phobies @t Mani@s ...uuueeiitiiiiieeetteeiit et eeeeeeeeeeenaaneeeeeannn
I'organisation du culte, elle doit le trahir
Lieux significatifs ..Université.d'Austin.(Texas).................. Ouvrages occultes, sorts et artefacts ..............ccoeeiiiiiiiiiiiiiiina.,
Biens précieux . Médaillon de famille, marque du Culte .. Rencontres avec des entités étranges ...................ococoevveeen..

sur un endroit du corps

................................................................................ ESPeCes ...viviiiiiiiiiiii
................................................................................ Capital .oiiiiiii
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©> Amis investigateurs - e Notes.»
NOM ..o Diana a été repérée par une "organisation
communautaire" lorsqu'elle était étudiante. Venue d'une
JOUeUr: ...................... Y= Ty To R R fami"e "moyenne_aisée"’ e”e a Voulu se faire une place,
NOM mais a trouvé, sans comprendre vraiment, que quelque
................................................................ chose clochait avec cette secte; que quelque chose
JOUGUF & e, SCENAIO: wovvveerreareeeranenes d'inquiétant est a I'oeuvre. Diane n'a pas encore fait
I'expérience du Mythe, mais c'est passé de peu. Elle peut
NOM L jouer un double jeu avec des membres du culte. Si son
Joueur Scémario culte de départ se nomme "Crépuscule d'Argent", rien
n‘empéche d'adapter selon le scénario joué. Elle pense
NOM e pouvair jouer un réle d'infiltré pour déjouer le Culte de
l'intérieur.
Joueur:...ocoiiiiiiiininnnnn. Scénario:...cceuveiiiniiianinenn.
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE BLESSURES ET SOINS
Niveaux de réussite : Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV
Maladresse ... 100 / 96+
Echec ... .. . > % Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Or'dinaire AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA <% Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Ma;eﬂur """"""""""""""""""" iz s Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Extréme ... 1/5 % . . N o
Critique ... 0l Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Redoubler un test : Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale. Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
— | Champs dynamiques par Le Collectif de I'Orbe | www.orbe.be | info@orbe.be | V1.1 | Oct. 2016 [
LIL 1L




	Nom: Diana Stanley
	Joueur: 
	Occupation: Cultiste Repentie
	Sexe: Féminin
	Résidence: Mexico
	Lieu de naissance: Austin 
	Espèces: 
	Nom_2: 
	Joueur_2: 
	Scénario: 
	Nom_3: 
	Joueur_3: 
	Scénario_2: 
	Nom_4: 
	Joueur_4: 
	Scénario_3: 
	Nom_5: 
	Joueur_5: 
	Scénario_4: 
	POU_0: 70
	POU_1: 35
	POU_2: 14
	CON_0: 70
	CON_1: 35
	CON_2: 14
	APP_0: 60
	APP_1: 30
	APP_2: 12
	EDU_0: 60
	EDU_1: 30
	EDU_2: 12
	FOR_0: 50
	FOR_1: 25
	FOR_2: 10
	TAI_0: 55
	TAI_1: 27
	TAI_2: 11
	INT_0: 55
	INT_1: 27
	INT_2: 11
	MVT: 8
	BlessureGrave: 
	pv_max: 12
	pm_max: 14
	folie_temp: 
	folie_pers: 
	sm_initial: 70
	sm_max: 99
	impact: 0
	carrure: 0
	DEX_0: 60
	DEX_1: 30
	DEX_2: 12
	ANT: Off
	ANT_1: 
	ANT_0: 
	ANT_2: 
	ARC: Off
	ARC_0: 
	ARC_1: 
	ARC_2: 
	ART: Off
	ART_0: 
	ART_1: 
	ART_2: 
	AR1: Off
	AR1_label: 
	AR1_0: 
	AR1_1: 
	AR1_2: 
	AR2: Off
	AR2_label: 
	AR2_0: 
	AR2_1: 
	AR2_2: 
	AR3_0: 
	AR3_1: 
	AR3_2: 
	AR3: Off
	BAR: Off
	BAR_0: 30
	BAR_1: 15
	BAR_2: 6
	BIB: Off
	BIB_0: 
	BIB_1: 
	BIB_2: 
	CHA: Off
	CHA_0: 
	CHA_1: 
	CHA_2: 
	CD1: Off
	CD1_0: 
	CD1_1: 
	CD1_2: 
	AR3_label: 
	CD3: Off
	CD3_0: 
	CD3_1: 
	CD3_2: 
	CD4: Off
	CD4_0: 
	CD4_1: 
	CD4_2: 
	CD2: Off
	CD2_0: 
	CD2_1: 
	CD2_2: 
	CD4_label: 
	CR2: Off
	CR2_0: 
	CR2_1: 
	CR2_2: 
	CR2_label: 
	CR3: Off
	CR3_label: 
	CR3_0: 
	CR3_1: 
	CR3_2: 
	CR1: Off
	CR1_0: 30
	CR1_1: 15
	CR1_2: 6
	COM: Off
	COM_2: 
	COM_0: 
	COM_1: 
	COD: Off
	COD_0: 
	COD_1: 
	COD_2: 
	CRE_0: 
	CRE_1: 
	CRE_2: 
	CEL: Off
	CEL_0: 
	CEL_1: 
	CEL_2: 
	DIS: Off
	DIS_0: 40
	DIS_1: 20
	DIS_2: 8
	CRO: Off
	CRO_0: 30
	CRO_1: 15
	CRO_2: 6
	DRO: Off
	DRO_0: 
	DRO_1: 
	DRO_2: 
	ECO: Off
	ECO_0: 30
	ECO_1: 15
	ECO_2: 6
	ELE: Off
	ELE_0: 
	ELE_1: 
	ELE_2: 
	ESQ: Off
	ESQ_0: 
	ESQ_1: 
	ESQ_2: 
	EQU: Off
	EQU_0: 
	EQU_1: 
	EQU_2: 
	GRI: Off
	GRI_0: 30
	GRI_1: 15
	GRI_2: 6
	EST: Off
	EST_0: 
	EST_1: 
	EST_2: 
	HIS: Off
	HIS_0: 25
	HIS_1: 12
	HIS_2: 5
	IPO: Off
	IPO_0: 
	IPO_1: 
	IPO_2: 
	ITI: Off
	ITI_0: 25
	ITI_1: 12
	ITI_2: 5
	LAN: Off
	LAN_0: 
	LAN_1: 
	LAN_2: 
	LAG: Off
	LAG_0: 
	LAG_1: 
	LAG_2: 
	CD3_label: 
	LG1: Off
	LG1_0: 20
	LG1_1: 10
	LG1_2: 4
	LG2: Off
	LG2_label: 
	LG2_0: 
	LG2_1: 
	LG2_2: 
	LG3: Off
	LG3_label: 
	LG3_0: 
	LG3_1: 
	LG3_2: 
	MEC: Off
	MEC_0: 
	MEC_1: 
	MEC_2: 
	MYT_0: 
	MYT_1: 
	MYT_2: 
	MED: Off
	MED_0: 
	MED_1: 
	MED_2: 
	NAG: Off
	NAG_0: 
	NAG_1: 
	NAG_2: 
	NAT: Off
	NAT_0: 
	NAT_1: 
	NAT_2: 
	OCC: Off
	OCC_0: 20
	OCC_1: 10
	OCC_2: 4
	PIL_0: 
	LG1_label: Espagnol
	PL1: Off
	PL1_1: 
	PL1_2: 
	ORI_1: 
	ORI_2: 
	PER_0: 
	PER_1: 
	PER_2: 
	ORI_0: 
	PIC_0: 20
	PIC_1: 10
	PIC_2: 4
	PIL_1: 
	PIL_2: 
	PIC: Off
	ORI: Off
	PER: Off
	PIL: Off
	PLO_0: 
	PLO_1: 
	PLO_2: 
	PRE_0: 
	PRE_1: 
	PRE_2: 
	PSA_0: 
	PSA_1: 
	PSA_2: 
	PIS_0: 
	PIS_1: 
	PIS: Off
	PLO: Off
	PRE: Off
	PSA: Off
	PIS_2: 
	SCI: Off
	SCI_0: 
	SCI_1: 
	SCI_2: 
	PL1_label: 
	SC1_0: 
	SC1_label: 
	SC1: Off
	SC1_2: 
	SC1_1: 
	SC2: Off
	SC2_label: 
	SC2_0: 
	SC2_1: 
	SC2_2: 
	SAU_0: 
	SAU_1: 
	SAU_2: 
	SAU: Off
	SUR: Off
	SUR_0: 
	SUR_1: 
	SUR_2: 
	SR1: Off
	SR1_0: 
	SR1_1: 
	SR1_2: 
	SC3_label: 
	SC3_0: 
	SC3_1: 
	SC3_2: 
	SC3: Off
	TOC: Off
	TOC_0: 
	TOC_1: 
	TOC_2: 
	CP2: Off
	CP2_0: 
	CP2_1: 
	CP2_2: 
	CP3: Off
	CP3_0: 
	CP3_1: 
	CP3_2: 
	CP4: Off
	CP4_0: 
	CP4_1: 
	CP4_2: 
	CP5: Off
	CP5_0: 
	CP5_1: 
	CP5_2: 
	PL1_0: 
	PSO: Off
	PSO_0: 
	PSO_1: 
	PSO_2: 
	CP1: Off
	CP1_0: 
	CP1_1: 
	CP1_2: 
	SR1_label: 
	CP1_label: 
	CP2_label: 
	CP3_label: 
	CP4_label: 
	CP5_label: 
	EQV_1: 
	EQV_0: 
	EQV_2: 
	EQUIP2: 
	NOTES: Diana a été repérée par une "organisation communautaire" lorsqu'elle était étudiante. Venue d'une famille "moyenne-aisée", elle a voulu se faire une place, mais a trouvé, sans comprendre vraiment, que quelque chose clochait avec cette secte; que quelque chose d'inquiétant est à l'oeuvre. Diane n'a pas encore fait l'expérience du Mythe, mais c'est passé de peu. Elle peut jouer un double jeu avec des membres du culte. Si son culte de départ se nomme "Crépuscule d'Argent", rien n'empêche d'adapter selon le scénario joué. Elle pense pouvoir jouer un rôle d'infiltré pour déjouer le Culte de l'intérieur. 
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