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O Anthropologie (01 %) ... % O Discrétion (20 %) 30 % |15]6 O Orientation (10%) ... %
O Archéologie (01 %) ... % O Droit (05 %) 40 % |20]8 O Persuasion (10%) ... %
O Arts et métiers (05 %) ... % OEcouter 20%) ... % O Pickpocket (10%) ... %
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O Bibliothéque 20%)  ....... % O Grimper (20%) ... % O Premiers soins (30 %) ... %
O Charme (15%) ... % O Histoire (05 %) 20...% [L0]4 O Psychanalyse (01 %) ... %
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O Conduite 20%) ... % Mythe de Cthulhu (00 %) ....... % O %
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Description ... Bonhomme ventru,.notable,.homme.de...  Traits . €Spiegle,.sdr. de soi,. souriant, calvitie et...........
pouvoir, cravaté cheveux gris, oralité
Idéologie et croyances L.a.s0ciété .a.besain.de.regles.et..... Séquelles et CICatriCes .......ocuviuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii s

de structures et des hommes pour la guider
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oo Notes

NOM ..o L'investigateur peut, s'il en a la possibilite, envoyer et
recevoir des messages (courrier ou télégramme) a sa
JOUeUr: ...................... Y= Ty To R R Secrétaire "Lucie" afin que Ce"es_ci I'aide par exemple, sur

différentes recherches ou tente de débloquer des
situations avec les autorités du secteur ou il se trouve (s'il
JOUU : e SCENANIO: cvvvreereerereseesen. n'est pas reconnu). Ce n'est pas un homme d'action, mais
tres compétent sur les domaines sociaux et juridiques.
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE BLESSURES ET SOINS
Niveaux de réussite : Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV
Maladresse ... 100 / 96+
Echec .. >9% Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Or'dinaire AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA <% Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Ma]e}]l" .................................... 112 o/o Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Extréme ... 1/5 % . . o o
Critique ... ol Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine

Redoubler un test : Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour

Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale. Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine

L1




	Nom: Charlie Kane
	Joueur: 
	Occupation: Politicien
	Sexe: Masculin
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