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Description ... Dandy. trentenaire,.homme. d'affaire, ........ Traits . S€dUisSant, bien. bati, . un. peu vantard, stressé, ..

bien habillé, slr de soi, sociable, moderne

Idéologie et croyances L :argent fait. tourner.le.mande,.Je....  Séquelles et Cicatrices ...........c.oovrevririieeeeeiieieeeeecieeeeenee
sens de la gagne, le besoin de réussir

Personnes importantes ..Son .prof.de.psyho.dfuniv.erslté Phobies et manies ..........ociiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e
Lieux significatifs . le Cottage familiale.de.Bromley........... Ouvrages occultes, sorts et artefacts ..............ccoeeiiiiiiiiiiiiiiina.,
Biens précieux Wmchester,médallledechamplonnat Rencontres avec des entités Etranges .............cccoeeeeuuueeeeeeeennnnnn.
d'aviron de son campus universitaire
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................................................................................ ESPeCes ...viviiiiiiiiiiii
................................................................................ Capital .oiiiiiii
N, AN ¥ N" A,
©> Amis investigateurs - o Notes.o2
NOM ..o Bob Jenkins vient d'un milieu aisé. Il est sorti d'une
université prestigieuse, un genre de pensionnat dans
JOUeUr: ...................... SCenarlO: ......................... |eque| iI a mis en place Son Carnet d'adresse et a adopté
NOM sans difficulté les codes de la bonne société. Il a utilisé
................................................................ ses études de psychologie pour les détourner dans le
JOURUF v SCENAMIO : veveeveeveerearereneanes domaine industriel privé, afin d'aider les entreprises a
vendre leurs produits. Il est chargé en relation publique;
NOM L un métier p|ein d'avenir.
Joueur:....oooiiiiiinninn. Scénario: ...ccuveuiiiiniiniinnne.
NOM .o
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE BLESSURES ET SOINS

Niveaux de réussite :

Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Maladresse ............................... 100 / 96+

Echec .. >9% Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Ordinaire ............................. .. <% Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Majeur ... 1z f’ Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Extréme ... 1/5 % . . o o
Critique ... ol Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine

Redoubler un test : Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour

Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale. Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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