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Occupation Magicien (homme de spectacle)
Age 36 ... Sexe Masculin pou n INT
Résidence .TOKYO ... CON E
_ MVT 1]
Lieu de naissance .San Francisco APP
Blessure grave ....... PV max. 12 Folie temp. ....... Folie persist. ....... Initial 4%  Max. 99 .
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O Anthropologie (01 %) ... % O Discrétion (20%) ... % O Orientation (10%) ... %
O Archéologie (01 %) ... % ODroit 05%) ... % O Persuasion (10 %) 3B % (177
O Arts et métiers (05 %) ... % O Ecouter (20 %) 30 . % |15/6 O Pickpocket (10%) ... %
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O Bibliothéque 20%)  ....... % O Grimper (20%) ... % O Premiers soins (30 %) ... %
O Charme (15 %) 35...% (77 O Histoire (05%) ... % O Psychanalyse (01 %) ... %
Combat 2 distance O Imposture (05 %) 3B..% L7 O Psychologie (10 %) ... %
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O Comptabilité (05%) ... % O Médecine 01 %) ... % O oo, %
O Conduite 20%) ... % Mythe de Cthulhu (00 %) ....... % O %
O Conduite engin lourd (01 %) ....... % ONager (20%) ... % O s %
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Description ... Homme guindé, .chapeau.haut. de.forme,.
élancé, moustache fine et graissée

Idéologie et croyances QN.NE.Croit.qu'en.ce.qu'on.veut......
bien croire, rien n'est vrai, tout est permis

Traits . Delle.homme, yeux profonds.et.sombres,.s0r...
de soi, insaisissable

. A ‘ .
e Eqmpemen‘t et possessions

Parie de menottes

< Amis investigateurs -
NOM ..o
Joueur:....oooiiiiininninn. Scénario: ...ccuveuieiniiniinnne.
NOM Lo
Joueur:..coooiiiiiiiininn. Scénario:..cceeuiiinininiininnnn.
NOM L.
Joueur:....oooiiiiiinninn. Scénario: ...ccuveuiiiiniiniinnne.
NOM ..o

ESPeCes ...viviiiiiiiiiiii
Capital .oiiiiiii

\ WA

Dexter Drake est un expert en serrurerie et aussi
quelqu'un qui peut se grimer rapidement pour se faire
passer pour quelqu'un d'autre, c'est un personnage
intéressant a exploiter car il a I'hnabitude de voyager et de
s'adapter aux personnes qu'il rencontre. Il voudra toujours
maitriser psychologiquement la situation. C'est un maitre
de [l'illusion.

Il posséde un contact & San Francisco susceptible de le
renseigner sur des questions d'ordre ésotérique bien que
lui ne pratigue qu'une magie de spectacle a coup de
trappe et d'astuces.
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE
Niveaux de réussite :

Maladresse .......................... ... ... 100 / 96+
Bchec ... > %
Ordinaire ................................ <%
Majeur .. ... 1/2 %
Extréme ... ... 1/5 %
Critique ... 0l

Redoubler un test :
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale.

BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient

Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant

Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour
Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine

;—T‘ Champs dynamiques par Le Collectif de I'Orbe | www.orbe.be | info@orbe.be | V1.1 | Oct. 2016

L1 -
m=j 10
- A 11 ‘ . v 7 AW B

e~ Profil co IAWEAN

L1

L]




	Nom: Dexter Drake
	Joueur: 
	Occupation: Magicien (homme de spectacle)
	Sexe: Masculin
	Résidence: Tokyo
	Lieu de naissance: San Francisco
	Espèces: 
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	Scénario: 
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	Joueur_4: 
	Scénario_3: 
	Nom_5: 
	Joueur_5: 
	Scénario_4: 
	POU_0: 45
	POU_1: 22
	POU_2: 9
	CON_0: 70
	CON_1: 35
	CON_2: 14
	APP_0: 70
	APP_1: 35
	APP_2: 14
	EDU_0: 50
	EDU_1: 25
	EDU_2: 10
	FOR_0: 50
	FOR_1: 25
	FOR_2: 10
	TAI_0: 55
	TAI_1: 27
	TAI_2: 11
	INT_0: 70
	INT_1: 35
	INT_2: 14
	MVT: 8
	BlessureGrave: 
	pv_max: 12
	pm_max: 9
	folie_temp: 
	folie_pers: 
	sm_initial: 45
	sm_max: 99
	impact: 0
	carrure: 0
	DEX_0: 60
	DEX_1: 30
	DEX_2: 12
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	BIB_1: 
	BIB_2: 
	CHA: Off
	CHA_0: 35
	CHA_1: 17
	CHA_2: 7
	CD1: Off
	CD1_0: 
	CD1_1: 
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	CD3: Off
	CD3_0: 
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	CD4_0: 
	CD4_1: 
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	CD2_0: 
	CD2_1: 
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	CR3_0: 
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	CR1_0: 
	CR1_1: 
	CR1_2: 
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	COD: Off
	COD_0: 
	COD_1: 
	COD_2: 
	CRE_0: 
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	CEL_1: 
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	DIS: Off
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	CRO: Off
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	CRO_2: 9
	DRO: Off
	DRO_0: 
	DRO_1: 
	DRO_2: 
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	ECO_2: 6
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	ELE_2: 
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	EQU_0: 
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	GRI: Off
	GRI_0: 
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	GRI_2: 
	EST: Off
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	EST_1: 
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	HIS: Off
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	IPO_1: 17
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	ITI: Off
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	ITI_2: 
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	LG3_2: 
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	MEC_0: 
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	MYT_0: 
	MYT_1: 
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	MED: Off
	MED_0: 
	MED_1: 
	MED_2: 
	NAG: Off
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	NAT: Off
	NAT_0: 
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	NAT_2: 
	OCC: Off
	OCC_0: 
	OCC_1: 
	OCC_2: 
	PIL_0: 
	LG1_label: Japonais
	PL1: Off
	PL1_1: 
	PL1_2: 
	ORI_1: 
	ORI_2: 
	PER_0: 35
	PER_1: 17
	PER_2: 7
	ORI_0: 
	PIC_0: 
	PIC_1: 
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	PIL_1: 
	PIL_2: 
	PIC: Off
	ORI: Off
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	PIL: Off
	PLO_0: 
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	PSA_0: 
	PSA_1: 
	PSA_2: 
	PIS_0: 
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	SCI: Off
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	PL1_label: 
	SC1_0: 
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	SC1: Off
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	SC2: Off
	SC2_label: 
	SC2_0: 
	SC2_1: 
	SC2_2: 
	SAU_0: 
	SAU_1: 
	SAU_2: 
	SAU: Off
	SUR: Off
	SUR_0: 
	SUR_1: 
	SUR_2: 
	SR1: Off
	SR1_0: 
	SR1_1: 
	SR1_2: 
	SC3_label: 
	SC3_0: 
	SC3_1: 
	SC3_2: 
	SC3: Off
	TOC: Off
	TOC_0: 30
	TOC_1: 15
	TOC_2: 6
	CP2: Off
	CP2_0: 
	CP2_1: 
	CP2_2: 
	CP3: Off
	CP3_0: 
	CP3_1: 
	CP3_2: 
	CP4: Off
	CP4_0: 
	CP4_1: 
	CP4_2: 
	CP5: Off
	CP5_0: 
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	PL1_0: 
	PSO: Off
	PSO_0: 
	PSO_1: 
	PSO_2: 
	CP1: Off
	CP1_0: 
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	CP2_label: 
	CP3_label: 
	CP4_label: 
	CP5_label: 
	EQV_1: 
	EQV_0: 
	EQV_2: 
	EQUIP2: 
	NOTES: Dexter Drake est un expert en serrurerie et aussi quelqu'un qui peut se grimer rapidement pour se faire passer pour quelqu'un d'autre, c'est un personnage intéressant à exploiter car il a l'habitude de voyager et de s'adapter aux personnes qu'il rencontre. Il voudra toujours maîtriser psychologiquement la situation. C'est un maître de l'illusion.

Il possède un contact à San Francisco susceptible de le renseigner sur des questions d'ordre ésotérique bien que lui ne pratique qu'une magie de spectacle à coup de trappe et d'astuces. 
	EQUIP1: Parie de menottes

Jeu de cartes

Mouchoirs

Crochets de crochettage
	Arm1_ORD: 
	Arm1_MAJ: 
	Arm1_EXT: 
	Arm1_PORT: 
	Arm1_CAP: 
	Arm1_PANNE: 
	ARM2: 
	Arm2_ORD: 
	Arm2_MAJ: 
	Arm2_EXT: 
	Arm2_DEG: 
	Arm2_CAD: 
	Arm2_CAP: 
	Arm2_PANNE: 
	ARM3: 
	Arm3_ORD: 
	Arm3_MAJ: 
	Arm3_EXT: 
	Arm3_DEG: 
	Arm3_PORT: 
	Arm3_CAD: 
	Arm3_CAP: 
	Arm3_PANNE: 
	ARM4: 
	Arm4_ORD: 
	Arm4_MAJ: 
	Arm4_EXT: 
	Arm4_DEG: 
	Arm4_PORT: 
	Arm4_CAD: 
	Arm4_CAP: 
	Arm4_PANNE: 
	ARM5: 
	Arm5_ORD: 
	Arm5_MAJ: 
	Arm5_EXT: 
	Arm5_DEG: 
	Arm5_PORT: 
	Arm5_CAD: 
	Arm5_CAP: 
	Arm5_PANNE: 
	Arm2_PORT: 
	SAN: Off
	CHANCE: 1
	PV: Off
	PM: Off
	Description:                  Homme guindé, chapeau haut de forme, élancé, moustache fine et graissée
	ideologieEtCroyance:                            On ne croit qu'en ce qu'on veut bien croire, rien n'est vrai, tout est permis
	personnesImportantes:                               Son mentor
	lieuxSignificatifs:                       Ecole du cirque de San Francisco
	bienPrécieux:                    Jeu de cartes
	rencontresEntites: 
	ouvragesOccultes: 
	sequellesCicatrices: 
	phobiesManies: 
	depencesCourantes:                        30 Pts de Crédit
	traits:          belle homme, yeux profonds et sombres, sûr de soi, insaisissable
	capital: 
	age: 36
	Illu-invest: 


