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nigéro-congolaise, grande, sportive, visage fin
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Couteau, onguents,
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©> Amis investigateurs > e, Notes >
NOM ..o Akachi €tait a part des autres enfants de son village, elle
prétendait avoir des amis imaginaires, c'est le vieux sage
JOUeUr: ...................... SCenarlO: ......................... du Vi"age qui |'a formé au Chamanisme et aux SCIenCeS et
NOM philosophies traditionnelles. C'est une femme forte qui a
................................................................ traversé I'Afrique jusqu'au Cap afin d'aider son prochain.
Joueur:..ooiiiiiiiiiiinnnne. SCéNArio: cevuieueiiiiiinenenee. C'est une dilettante débrouillarde, une femme
indépendante versée dans le surnaturel. Elle peut étre
NOM L jouée comme un personnage physique ou mystique et
Joueur Sebmario - sera parfaite pour les scénarios de type aventures
africaines, malédiction en Angleterre, aventure sur un
NOM ... navire en péril.
Joueur:...ocoiiiiiiiininnnnn. Scénario:...cceuveiiiniiianinenn.
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE BLESSURES ET SOINS

Niveaux de réussite :

Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Maladresse ............................... 100 / 96+

Echec .. >9% Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Ordinaire ............................. .. <% Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Majeur ... 1z f’ Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Extréme ... 1/5 % . . - o
Critique ... ol Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine

Redoubler un test : Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour

Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale. Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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	Nom: Akachi Onyele
	Joueur: 
	Occupation: Chamane
	Sexe: Féminin
	Résidence: Le Cap (Afrique du Sud)
	Lieu de naissance: Village, Nigéria
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	EQV_0: 
	EQV_2: 
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	NOTES: Akachi était à part des autres enfants de son village, elle prétendait avoir des amis imaginaires, c'est le vieux sage du village qui l'a formé au chamanisme et aux sciences et philosophies traditionnelles. C'est une femme forte qui a traversé l'Afrique jusqu'au Cap afin d'aider son prochain. C'est une dilettante débrouillarde, une femme indépendante versée dans le surnaturel. Elle peut être jouée comme un personnage physique ou mystique et sera parfaite pour les scénarios de type aventures africaines, malédiction en Angleterre, aventure sur un navire en péril. 
	EQUIP1: Couteau, onguents, 

Pharmcopée africaine,


Pot de terre fumigène
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	Description:                  Jeune femme de type nigéro-congolaise, grande, sportive, visage fin
	ideologieEtCroyance:                            Animiste, chamanique,
	personnesImportantes:                               Le vieux sage qui l'a formé
	lieuxSignificatifs:                       Le village de son enfance
	bienPrécieux:                    Amulette chamanique
	rencontresEntites: 
	ouvragesOccultes: 
	sequellesCicatrices:                            scarifications rituelles sur le corps
	phobiesManies: 
	depencesCourantes:                        10 pts de crédits
	traits:          sur d'elle, réservée, introvertie, profondeur du regard,
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	age: 24
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