|_ [ :
— |
o Etat civil o, e~ Caractéristiques - ( o THULHU 7e edltlon
27 p 25 : , .
Nom TonyMorgan ... FOR [55/%]  EDU o B i
.........................................................
o oex 601 T
Occupation .ZMasSeUrde prme
Age 26 Sexe masculin POU u INT
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Résidence Bogota, Colombie CON MVT
. . Insmouth 5522 v -
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Blessure grave ....... PV max. 13 Folie temp. ....... Folie persist. ....... Initial 4%  Max. 99 .
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O Anthropologie (01 %) ... % O Discrétion (20 %) 30 % |15]6 O Orientation (10%) ... %

O Archéologie (01 %) ... % O Droit (05 %) 20 % |10/4 O Persuasion (10 %) 30 % |15/6

O Arts et métiers (05 %) ... % OEcouter 20%) ... % O Pickpocket (10 %) ... %
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O Baratin (05 %) 20 % |10/4 O Estimation (05 %) ... % O Plongée 01 %) ... %

O Bibliothéque 20%)  ....... % O Grimper (20%) ... % O Premiers soins (30 %) ... %

O Charme (15%) ... % O Histoire (05%) ... % O Psychanalyse (01 %) ... %
Combat 2 distance O Imposture (05 %) 20..% [L0]4 O Psychologie (10 %) ... %

O (armes de poing) (20 %) 30... % |[15/6 O Intimidation (15%) ... % OSauter 20%) ... %

O (fusils) 25%) ... % O Lancer 20%) ... % O Sciences (01 %) ... %

O oo % O Langue maternelle (EDU) ....... % O oo %

O % Langues (01 %) O %
Combat rapproché O Hispanique .= . 20 % [10/4 O o %

(O (corpsacorps) 25%) ....... % O % OSurvie (10%) ... %

O e, % O i % O o %

O i % O Mécanique (10%) ... % O Trouver Objet Caché (25%) ....... %

O Comptabilité (05%)  ....... % O Médecine 01 %) ... % O oo, %

O Conduite 20%) ... % Mythe de Cthulhu (00 %) ....... % O %

O Conduite engin lourd (01 %) ....... % ONager (20%) ... % O s %
Crédit (00%) ... % O Naturalisme (10%) ... % O oo %

O Crochetage (01 %) ... % O Occultisme (05 %) ... % O %
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N\ e Profil co 2R I8\
Description .. jeune hamme.en.costume.citadin,............ Traits . jeUNe, intrépide, fonceur,.impulsif.....................
ensemble avec chapeau et cavate
Idéologie et croyances La.loi,.l'ordre.et l'argent................... Séquelles et CICatriCes .......ocuviuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii s
Personnes importantes ..S0N.MENIAL...............c..oeeeeeiinnnnn... Phobies et manies ..........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiia
Lieux significatifs .. Bogota, une affaire.marquante............ Ouvrages occultes, sorts et artefacts ..............ccoeeiiiiiiiiiiiiiiina.,
Biens précieux .S0N.bureau Rencontres avec des entités Etranges ..............cceeereuueeeeeeeeennnnnns
¥ "\ T R AV FAP W
©H Eqmpeme_n‘t et possessions —° Y @93 “:TfRichesse c®
Revolver cal 32 (ou A i
....................... ( et ettt eee et Dépensescourantesl.5.P.t§.QQ.Q[QQII§...................
puissance équivalente)
Paire de menottes
................................................................................ ESPeCes ...viviiiiiiiiiiii
................................................................................ Capital .oiiiiiii
AL ANYY v N
e Amis investigateurs - en, Notes.»
NOM L Tony Morgan est un jeune chasseur de prime forme a
Boston avant de faire ses premiéres gammes du c6té
JOUeUr: ...................... Y= Ty To R R d'lnsmouth. Son aﬁaire |a plus marquante fut Ce"e de
NOM Bogota, une affaire difficile, mais qui lui a permis de
................................................................ gagner suffisamment d'agent pour avoir son propre
JOUU : e SCENAIO: cvrevrerrearererenens bureau et accepter des affaires qui le passionnent et pas
seulement les avis de recherche officiels de sa juridiction.
NOM L.
. o Un personnage taillé pour la chasse a I'homme entre
Joueur:..cooiiiiiiiiiinnen. Scénario:..ceiuiiiiiiniiiiinne. ) )
I'action et la ruse.
f?/’?'."v' i
AVESSS 0
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\ ey Aide-mémoire o V/// "F‘ W AN
TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE BLESSURES ET SOINS
Niveaux de réussite : Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV
Maladresse ............................... 100 / 96+
Echec ... .. . > % Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Or'dinaire AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA <% Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
MajeAur .................................... 1/2 % Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Extréme ... 1/5 % . . o o
Critique ... 0l Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Redoubler un test : Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale. Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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Un personnage taillé pour la chasse à l'homme entre l'action et la ruse.  
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