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Description ... Homme séduisant, costaud, homme........ Traits . Violent,.ambivalent, méfiant, menteur,.............
violent qui veut se racheter une conduite tricheur, cherche sa nouvelle voie
Idéologie et croyances L€.droit a la rédemption,.la.loi du...  Séquelles et cicatrices ............c.oovvreviiiiieiieiiiiiieieieeeieenae
plus fort
Personnes importantes ..Excoéqujpier. Brad.HoIl'Lr.ls..(.mort. Phobies et manies ..........ociiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e
brdlé en prison)
Lieux significatifs ..PrISON.............ooooiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee, Ouvrages occultes, sorts et artefacts ...........ccoeeviiiiiiiiiininiin.
Biens précieux .La derniere lettre de Brad Hollins avant.  Rencontres avec des entités étranges ...................cocoovvevevee.....
de mourir
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< Equipement et possessions &, Richesse >
Hache Al
................................................................................ Dépenses courantes10 Pts de Crédit ... .. ..
................................................................................ ESPeCes ...viviiiiiiiiiiii
................................................................................ Capital .oiiiiiii
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................................................................ "Skids" a purgé sa peine et cherche a racheter sa conduite par
des petits boulots qu'il quitte vite dés qu'il sent qu'il "bouillonne™
JOUBUI : wuvvreeeeirreeeenns SCENAMIO : wvvveeeeeeerreeeeeeennes du fait de la violence qu'il cache en lui. Il est affecté par son
passé et son expérience carcerale. Il se pliera a n'importe quel
................................................................ enguéteur en tant qu'indic' ou consultant pour des enquétes
plutét que de bosser dans des entrepbts ou des usines.
Joueur:..coooiiiiiiiininn. Scénario:..cceeuiiinininiininnnn.
NOM il reste malgré tout menteur et tricheur sur le plan social car il a
---------------------------------------------------------------- appris a Survivre Comme ga. II Veut donner Ilimage de quelqulun
Joueur:..cooiiiiiiiiiinnen. Scénario: ...ccuveuiiiiniiniinnne. qui a changeé et qui veut changer, démarrer une nouvelle vie.
NOM L. Mais dans des situations de crise, sa violence reprendra le
dessus et des coups de hache sont a prévoir.
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE BLESSURES ET SOINS
Niveaux de réussite : Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV
Maladresse ... 100 / 96+
Echec ... .. . > % Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Or'dinaire --------------------------------- <% Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
?xatlf:n:é """""""""""""""""" :g;’ Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
CritiqUe ..+ oo 0l Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Redoubler un test : Gu?r!son naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale. Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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	Joueur: 
	Occupation: Ex détenu, braqueur de banques
	Sexe: Masculin
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	NOTES: "Skids" a purgé sa peine et cherche à racheter sa conduite par des petits boulots qu'il quitte vite dès qu'il sent qu'il "bouillonne" du fait de la violence qu'il cache en lui. Il est affecté par son passé et son expérience carcérale. Il se pliera à n'importe quel enquêteur en tant qu'indic' ou consultant pour des enquêtes plutôt que de bosser dans des entrepôts ou des usines. 

il reste malgré tout menteur et tricheur sur le plan social car il a appris à survivre comme ça. Il veut donner l'image de quelqu'un qui a changé et qui veut changer, démarrer une nouvelle vie. 

Mais dans des situations de crise, sa violence reprendra le dessus et des coups de hache sont à prévoir. 
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	Description:                  Homme séduisant, costaud, homme violent qui veut se racheter une conduite
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