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Description ... Jeune femme,.cuisiniére,.......................... Traits . @UtOritaire, .caractérielle, déterminée,...............
indépendante,
Idéologie et croyances Fervente catholique........................ Séquelles et CICatriCes .......ocuviuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii s
Personnes importantes ..Ses. par.ents.(décédés.dans.un.... Phobies et manies ..........ociiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e
incendie)
Lieux significatifs .. Eglise preés.de.chez.elle....................... Ouvrages occultes, sorts et artefacts ..............ccoeeiiiiiiiiiiiiiiina.,
Biens précieux . L@ Croix qu'elle garde surelle ... Rencontres avec des entités Etranges .............cccoeeeeuuueeeeeeeennnnnn.
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e Notes o

Le seul personnage parmi les 24 pré-tirages réalisées qui

NOM .o
n'a aucune compétence véritablement orientée par
JOUeUr: ...................... SCenarlO: ......................... rapport a deS profils plus ruséS, Combatlfs'
NOM ..o , R . .
C'est un personnage pur et dur au caractéere bien trempe,
JOURUF v SCENAMIO : veveeveeveerearereneanes c'est dans la maitrise de son RP que ce personnage va
faire apparaitre toutes ses qualités et ses capacités a
NOM L rendre les interactions sociales intéressantes et non pas
Joueur:..cooiiiiiiiiiinnen. Scénario: ...ccuveuiiiiniiniinnne. dans ce que ses Competences proposent'
NOM Lo Un personnage vrai, populaire, proche des gens et de
leurs réalités qui peut étre bon d'avoir pour contrebalancer
JOUeUr: ...................... SCenarlO.' ......................... dES personnages aux Caractéres plus "marginaux“.
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE
Niveaux de réussite :

Maladresse .......................... ... ... 100 / 96+
Bchec ... > %
Ordinaire ................................ <%
Majeur .. ... 1/2 %
Extréme ... ... 1/5 %
Critique ... 0l

Redoubler un test :
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale.

BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient

Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant

Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour
Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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	Nom: Zoey Samaras
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	Occupation: Chef de cuisine
	Sexe: féminin
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	Lieu de naissance: Rome
	Espèces: 
	Nom_2: 
	Joueur_2: 
	Scénario: 
	Nom_3: 
	Joueur_3: 
	Scénario_2: 
	Nom_4: 
	Joueur_4: 
	Scénario_3: 
	Nom_5: 
	Joueur_5: 
	Scénario_4: 
	POU_0: 60
	POU_1: 30
	POU_2: 12
	CON_0: 50
	CON_1: 25
	CON_2: 10
	APP_0: 55
	APP_1: 27
	APP_2: 11
	EDU_0: 50
	EDU_1: 25
	EDU_2: 10
	FOR_0: 50
	FOR_1: 25
	FOR_2: 10
	TAI_0: 55
	TAI_1: 27
	TAI_2: 11
	INT_0: 70
	INT_1: 35
	INT_2: 14
	MVT: 8
	BlessureGrave: 
	pv_max: 10
	pm_max: 12
	folie_temp: 
	folie_pers: 
	sm_initial: 60
	sm_max: 99
	impact: 0
	carrure: 0
	DEX_0: 55
	DEX_1: 27
	DEX_2: 11
	ANT: Off
	ANT_1: 
	ANT_0: 
	ANT_2: 
	ARC: Off
	ARC_0: 
	ARC_1: 
	ARC_2: 
	ART: Off
	ART_0: 
	ART_1: 
	ART_2: 
	AR1: Off
	AR1_label: Cuisine
	AR1_0: 30
	AR1_1: 15
	AR1_2: 6
	AR2: Off
	AR2_label: 
	AR2_0: 
	AR2_1: 
	AR2_2: 
	AR3_0: 
	AR3_1: 
	AR3_2: 
	AR3: Off
	BAR: Off
	BAR_0: 40
	BAR_1: 20
	BAR_2: 8
	BIB: Off
	BIB_0: 
	BIB_1: 
	BIB_2: 
	CHA: Off
	CHA_0: 30
	CHA_1: 15
	CHA_2: 6
	CD1: Off
	CD1_0: 
	CD1_1: 
	CD1_2: 
	AR3_label: 
	CD3: Off
	CD3_0: 
	CD3_1: 
	CD3_2: 
	CD4: Off
	CD4_0: 
	CD4_1: 
	CD4_2: 
	CD2: Off
	CD2_0: 
	CD2_1: 
	CD2_2: 
	CD4_label: 
	CR2: Off
	CR2_0: 
	CR2_1: 
	CR2_2: 
	CR2_label: 
	CR3: Off
	CR3_label: 
	CR3_0: 
	CR3_1: 
	CR3_2: 
	CR1: Off
	CR1_0: 
	CR1_1: 
	CR1_2: 
	COM: Off
	COM_2: 4
	COM_0: 20
	COM_1: 10
	COD: Off
	COD_0: 
	COD_1: 
	COD_2: 
	CRE_0: 
	CRE_1: 
	CRE_2: 
	CEL: Off
	CEL_0: 
	CEL_1: 
	CEL_2: 
	DIS: Off
	DIS_0: 
	DIS_1: 
	DIS_2: 
	CRO: Off
	CRO_0: 
	CRO_1: 
	CRO_2: 
	DRO: Off
	DRO_0: 
	DRO_1: 
	DRO_2: 
	ECO: Off
	ECO_0: 
	ECO_1: 
	ECO_2: 
	ELE: Off
	ELE_0: 
	ELE_1: 
	ELE_2: 
	ESQ: Off
	ESQ_0: 
	ESQ_1: 
	ESQ_2: 
	EQU: Off
	EQU_0: 
	EQU_1: 
	EQU_2: 
	GRI: Off
	GRI_0: 
	GRI_1: 
	GRI_2: 
	EST: Off
	EST_0: 20
	EST_1: 10
	EST_2: 4
	HIS: Off
	HIS_0: 
	HIS_1: 
	HIS_2: 
	IPO: Off
	IPO_0: 
	IPO_1: 
	IPO_2: 
	ITI: Off
	ITI_0: 40
	ITI_1: 20
	ITI_2: 8
	LAN: Off
	LAN_0: 30
	LAN_1: 15
	LAN_2: 6
	LAG: Off
	LAG_0: 
	LAG_1: 
	LAG_2: 
	CD3_label: 
	LG1: Off
	LG1_0: 15
	LG1_1: 7
	LG1_2: 3
	LG2: Off
	LG2_label: 
	LG2_0: 
	LG2_1: 
	LG2_2: 
	LG3: Off
	LG3_label: 
	LG3_0: 
	LG3_1: 
	LG3_2: 
	MEC: Off
	MEC_0: 
	MEC_1: 
	MEC_2: 
	MYT_0: 
	MYT_1: 
	MYT_2: 
	MED: Off
	MED_0: 
	MED_1: 
	MED_2: 
	NAG: Off
	NAG_0: 
	NAG_1: 
	NAG_2: 
	NAT: Off
	NAT_0: 
	NAT_1: 
	NAT_2: 
	OCC: Off
	OCC_0: 
	OCC_1: 
	OCC_2: 
	PIL_0: 
	LG1_label: Latin
	PL1: Off
	PL1_1: 
	PL1_2: 
	ORI_1: 
	ORI_2: 
	PER_0: 
	PER_1: 
	PER_2: 
	ORI_0: 
	PIC_0: 
	PIC_1: 
	PIC_2: 
	PIL_1: 
	PIL_2: 
	PIC: Off
	ORI: Off
	PER: Off
	PIL: Off
	PLO_0: 
	PLO_1: 
	PLO_2: 
	PRE_0: 
	PRE_1: 
	PRE_2: 
	PSA_0: 
	PSA_1: 
	PSA_2: 
	PIS_0: 
	PIS_1: 
	PIS: Off
	PLO: Off
	PRE: Off
	PSA: Off
	PIS_2: 
	SCI: Off
	SCI_0: 
	SCI_1: 
	SCI_2: 
	PL1_label: 
	SC1_0: 
	SC1_label: 
	SC1: Off
	SC1_2: 
	SC1_1: 
	SC2: Off
	SC2_label: 
	SC2_0: 
	SC2_1: 
	SC2_2: 
	SAU_0: 
	SAU_1: 
	SAU_2: 
	SAU: Off
	SUR: Off
	SUR_0: 
	SUR_1: 
	SUR_2: 
	SR1: Off
	SR1_0: 
	SR1_1: 
	SR1_2: 
	SC3_label: 
	SC3_0: 
	SC3_1: 
	SC3_2: 
	SC3: Off
	TOC: Off
	TOC_0: 30
	TOC_1: 15
	TOC_2: 6
	CP2: Off
	CP2_0: 
	CP2_1: 
	CP2_2: 
	CP3: Off
	CP3_0: 
	CP3_1: 
	CP3_2: 
	CP4: Off
	CP4_0: 
	CP4_1: 
	CP4_2: 
	CP5: Off
	CP5_0: 
	CP5_1: 
	CP5_2: 
	PL1_0: 
	PSO: Off
	PSO_0: 
	PSO_1: 
	PSO_2: 
	CP1: Off
	CP1_0: 
	CP1_1: 
	CP1_2: 
	SR1_label: 
	CP1_label: 
	CP2_label: 
	CP3_label: 
	CP4_label: 
	CP5_label: 
	EQV_1: 
	EQV_0: 
	EQV_2: 
	EQUIP2: 
	NOTES: Le seul personnage parmi les 24 pré-tirages réalisées qui n'a aucune compétence véritablement orientée par rapport à des profils plus rusés, combatifs.

C'est un personnage pur et dur au caractère bien trempé, c'est dans la maîtrise de son RP que ce personnage va faire apparaître toutes ses qualités et ses capacités à rendre les interactions sociales intéressantes et non pas dans ce que ses compétences proposent. 

Un personnage vrai, populaire, proche des gens et de leurs réalités qui peut être bon d'avoir pour contrebalancer des personnages aux caractères plus "marginaux". 
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	Description:                  Jeune femme, cuisinière,
	ideologieEtCroyance:                            Fervente catholique
	personnesImportantes:                               Ses parents (décédés dans un incendie)
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