o Beat iR/ V%5 Caraveiiitidlie) (G THULH U
Nom Wendy Adamas .. FOR EDU :
......................................................... 30 20
—— oex 08 Tar [40[F
Occupation dilletante
Age 16 Sexe féminin POU m INT
T Sexe IR
Résidence RUSSIe . CON @ MVT
. [-1]
Lieu de naissance .Non spécifié (orphelinat) APP |55
Blessure grave ....... PV max. 10 Folie temp. ....... Folie persist. ....... Initial 80 Max. 99 .

POINTS DE VIE  Mourant / Inconscient 00 0l 02
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O Anthropologie (01 %) ... % O Discrétion (20 %) 30 % |15]6 O Orientation (10%) ... %

O Archéologie (01 %) ... % ODroit (05%) ... % O Persuasion (10%) ... %

O Arts et métiers (05 %) ... % O Ecouter (20 %) 30 . % |15/6 O Pickpocket (10 %) 30 9% [15/6

O oo % O Electricité (10%) ... % O Pilotage (01 %) ... %

O e % O Equitation (05%) ... % O oo %

O i % O Esquive (DEX/2) ... % OPister (10%) ... %

O Baratin (05 %) 20 % |10/4 O Estimation (05 %) ... % O Plongée 01 %) ... %

O Bibliothéque 20%)  ....... % O Grimper (20 %) 30 % |15/6 O Premiers soins (30 %) ... %

O Charme (15 %) 30 % |15]6 O Histoire (05%) ... % O Psychanalyse (01 %) ... %
Combat 2 distance O Imposture (05%) ... % O Psychologie (10 %) ... %

O (armes de poing) (20 %) ....... % O Intimidation (15%) ... % OSauter 20%) ... %

O (fusils) 25%) ... % O Lancer 20%) ... % O Sciences (01 %) ... %

O oo % O Langue maternelle (EDU) ....... % O oo %

O % Langues (01 %) O %
Combat rapproché O i % O s %

(O (corpsacorps) 25%) ....... % O % OSurvie (10%) ... %

O o e % O i % O milieu urbain 30...% (156

(@ U % O Mécanique (10%) ... % O Trouver Objet Caché (25 %) 40.... % |20/8

O Comptabilité (05%)  ....... % O Médecine 01 %) ... % O oo, %

O Conduite 20%) ... % Mythe de Cthulhu (00 %) ....... % O %

O Conduite engin lourd (01 %) ....... % ONager (20%) ... % O s %
Crédit (00%) ... % O Naturalisme (10%) ... % O oo %

O Crochetage (01 %) ... % O Occultisme (05 %) ... % O %
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Description ... Jeune adolescente, vagabond.des.rues,..  Traits .Misereuse, mefiante, espiegle, discréte,..........
marginale gamine
Idéologie et croyances |a.faim justifie.Jes.moyens.............. Séquelles et CICatriCes .......ocuviuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii s
Personnes importantes ..S0MN PEIE. ..o Phobies et manies ..........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiia
Lieux significatifs ..O.rphellnat ............................................. Ouvrages occultes, sorts et artefacts ...........ccoeeviiiiiiiiiininiin.
Biens précieux . PhOt0. de sonpere. ... Rencontres avec des entités Etranges .............cccoeeeeuuueeeeeeeennnnnn.

................................................................................ ESPeCes ...viviiiiiiiiiiii
................................................................................ Capital .oiiiiiii
©> Amis investigateurs - e, Niotes -
NOM oo Wendy Adams est une jeune orpheline russe, méme si
elle n'en a pas l'origine. Sa mére est devenue aliénée et
JOUeUr: ...................... SCenarlO.' ......................... Son pére est mort durant Ia guerre Civile qUI a fait rage en
NOM Russie, elle survit dans la rue comme elle peut. Mendicité,
................................................................ petits larcins et camperments improvisés dans des lieux
JOURUF v SCENAMIO : veveeveeveerearereneanes mal famés et abandonnés sont son lot quotidien. Elle est
malgré elle une spécialiste de la survie en ville, mais
NOM L cache un fort potentieL
Joueur:....oooiiiiiinninn. SCENANIO: euvenreneineennennanns i .
un personnage pour se faufiler et mener des actions en
NOM douce.
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"\ e Aide-mémoire > NN

TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE
Niveaux de réussite :

BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Maladresse ............................... 100 / 96+

Echec .. >9% Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Ordinaire ............................. .. <% Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Ma]e}]l" .................................... 112 o/o Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Extréme ... 1/5 % . . o o
Critique ... ol Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine

Redoubler un test : Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour

Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale. Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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