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Nom Trish Scarborough FOR Epu [60F2 : ] SN
Joueur L. PQI’IOde s
Occupation Espionne DEX TAl CIaSSIC[u
Age 22 ... Sexe féminin pou INT |
Résidence RUSsie . CON @
MVT
Lieu de naissance Grande Bretagne (secret) APP
Blessure grave ....... PV max. 1l Folie temp. ....... Folie persist. ....... Initial %0 Max. 99 .
POINTS DE VIE  Mourant / Inconscient 00 01 02 SANTE MENTALE Folie 0l 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Il 12 13
03040506 070509101 112 13 1415 16 1718 1520 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 3| 32 33 34 35
PM max. 10 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
POINTS DE MAGIE 000l 02 03 04 05 06 07 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
08091011 121314151617 18192021 222324 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100
CHANCE Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Il 12 13 14 15 16 |17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28
29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 }Q 61 62 63 64
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@/> Competences de IInvestIgateur C\@
O Anthropologie (01 %) ... % O Discrétion (20 %) 30 % |15]6 O Orientation (10%) ... %
O Archéologie (01 %) ... % ODroit (05%) ... % O Persuasion (10%) ... %
O Arts et métiers (05 %) ... % O Ecouter (20 %) 40 % |20]8 O Pickpocket (10 %) 20 % (104
O oo % O Electricité (10%) ... % O Pilotage (01 %) ... %
O e % O Equitation (05%) ... % O oo %
O i % O Esquive (DEX/2) ... % OPister (10%) ... %
O Baratin (05 %) 30...% [15]6 O Estimation (05%) ... % OPlongée 01 %) ... %
O Bibliothéque 20%)  ....... % O Grimper (20%) ... % O Premiers soins (30 %) ... %
O Charme (15%) ... % O Histoire (05%) ... % O Psychanalyse (01 %) ... %
Combat 2 distance O Imposture (05 %) 50...% |[25]10 O Psychologie (10 %) ... %
O (armes de poing) (20 %) 40.... % |20|8 O Intimidation (15%) ... % OSauter 20%) ... %
O (fusils) 25%) ... % O Lancer 20%) ... % O Sciences (01 %) ... %
O oo % O Langue maternelle (EDU) ....... % O oo %
O % Langues (01 %) O %
Combat rapproché ORusse .. 3. ..% [15/6 O o %
(O (corpsacorps) 25%) ....... % O % OSurvie (10%) ... %
O e, % O % O i, %
O i % O Mécanique (10%) ... % O Trouver Objet Caché (25 %) ....... %
O Comptabilité (05%)  ....... % O Médecine 01 %) ... % O oo, %
O Conduite 20%) ... % Mythe de Cthulhu (00 %) ....... % O %
O Conduite engin lourd (01 %) ....... % ONager (20%) ... % O s %
Crédit (00%) ... % O Naturalisme (10%) ... % O oo %
O Crochetage (01 %) 20 % |10/4 O Occultisme (05 %) ... % O %
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Description ... Jeune femme.belle,.discréte,.apparence. Traits .jeune femme .calme, sang froid,.rusee,............
d'étudiante séduisante

Idéologie et croyances Crait.en.la.science. et au.progres....  Séquelles et CICatrices ..........o.oeivereveireieeeseireieeeeeeseeesenenes
Personnes importantes ..Le.Dayen.de.san.université......... Phobies et manies ..........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiia
Lieux significatifs ..OXFOrd..............ooooiiiiiiii Ouvrages occultes, sorts et artefacts ...........ccoeeviiiiiiiiiininiin.
Biens précieux Aucunason|dent|tée5tgommée POUI. .. Rencontres avec des entités tranges ...............euvueiuiieeeeeeeeennn.
des raisons de securité

. A ‘ .
e Eqmpemen‘t et possessions

Pistolet auto cal 45

................................................................................ ESPeCes ...viviiiiiiiiiiii

................................................................................ Capital .oiiiiiii

TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE BLESSURES ET SOINS

Niveaux de réussite :

Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Maladresse ............................... 100 / 96+

Echec .. >9% Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Ordinaire ............................. .. <% Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Majeur ... 1z f’ Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant

Extréme ... 1/5 % . . - o
Critique ... ol Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine

Redoubler un test : Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour

Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale. Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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©> Amis investig@%eurs o U o eq) N‘c’;‘té‘sﬁ‘é\?}
NOM L Trish est une jeune femme brillante au profil séduisant et
"passe-partout”, voila pourquoi elle a été choisie pour étre une
Joueur: ..uueeereiiiiiinnn. SCéNArio: vevvveeeieeeeeeniiaennn. espionne. Elle a éteé formé plus particulierement pour entrer en
liaison avec des agents basés en Russie afin de récolter et
NOM ..o transmettre des informations. Elle n'est pas spécialement une
guerriere, plutét quelqu'un qui cumule des aptitudes liée a la
JoURUr: weveeieieieee SCENAMIO: wevveeeeeeeeeiaaeiaans nécessité de faire preuve de discrétion, ruse en vue de récolter des
informations importantes pour la s(reté du gouvernement pour
[N ] lequel elle travaille. Un personnage féminin intéressant a jouer, car
"indépendant".
Joueur:..cooiiiiiiiiiinnen. Scénario: ...ccuveuiiiiniiniinnne. Elle bénéficie de notes de frais et peut invoquer "un contact" pour
résoudre certains problemes qui nécessiterait un test d'idée. Une
NOM L personne invisible capable de lui débloquer une situation sociale
o avec un PNJ ou l'accés a un batiment gouvernemental (exemple,
Joueur:...ocoiiiiiiiininnnnn. Scénario:...cceuveiiiniiianinenn. un bureau d'archives).
e T
| tH r \h
#ho Fas (esY
\ . . . v ’ A WA
\‘ e Aide-mémoire o 28 N\

'T_;

T




	Nom: Trish Scarborough
	Joueur: 
	Occupation: Espionne
	Sexe: féminin
	Résidence: Russie
	Lieu de naissance: Grande Bretagne (secret)
	Espèces: 
	Nom_2: 
	Joueur_2: 
	Scénario: 
	Nom_3: 
	Joueur_3: 
	Scénario_2: 
	Nom_4: 
	Joueur_4: 
	Scénario_3: 
	Nom_5: 
	Joueur_5: 
	Scénario_4: 
	POU_0: 50
	POU_1: 25
	POU_2: 10
	CON_0: 60
	CON_1: 30
	CON_2: 12
	APP_0: 70
	APP_1: 35
	APP_2: 14
	EDU_0: 60
	EDU_1: 30
	EDU_2: 12
	FOR_0: 50
	FOR_1: 25
	FOR_2: 10
	TAI_0: 55
	TAI_1: 27
	TAI_2: 11
	INT_0: 60
	INT_1: 30
	INT_2: 12
	MVT: 8
	BlessureGrave: 
	pv_max: 11
	pm_max: 10
	folie_temp: 
	folie_pers: 
	sm_initial: 50
	sm_max: 99
	impact: 0
	carrure: 0
	DEX_0: 60
	DEX_1: 30
	DEX_2: 12
	ANT: Off
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	ANT_0: 
	ANT_2: 
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	AR1: Off
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	AR2: Off
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	AR2_1: 
	AR2_2: 
	AR3_0: 
	AR3_1: 
	AR3_2: 
	AR3: Off
	BAR: Off
	BAR_0: 30
	BAR_1: 15
	BAR_2: 6
	BIB: Off
	BIB_0: 
	BIB_1: 
	BIB_2: 
	CHA: Off
	CHA_0: 
	CHA_1: 
	CHA_2: 
	CD1: Off
	CD1_0: 40
	CD1_1: 20
	CD1_2: 8
	AR3_label: 
	CD3: Off
	CD3_0: 
	CD3_1: 
	CD3_2: 
	CD4: Off
	CD4_0: 
	CD4_1: 
	CD4_2: 
	CD2: Off
	CD2_0: 
	CD2_1: 
	CD2_2: 
	CD4_label: 
	CR2: Off
	CR2_0: 
	CR2_1: 
	CR2_2: 
	CR2_label: 
	CR3: Off
	CR3_label: 
	CR3_0: 
	CR3_1: 
	CR3_2: 
	CR1: Off
	CR1_0: 
	CR1_1: 
	CR1_2: 
	COM: Off
	COM_2: 
	COM_0: 
	COM_1: 
	COD: Off
	COD_0: 
	COD_1: 
	COD_2: 
	CRE_0: 
	CRE_1: 
	CRE_2: 
	CEL: Off
	CEL_0: 
	CEL_1: 
	CEL_2: 
	DIS: Off
	DIS_0: 30
	DIS_1: 15
	DIS_2: 6
	CRO: Off
	CRO_0: 20
	CRO_1: 10
	CRO_2: 4
	DRO: Off
	DRO_0: 
	DRO_1: 
	DRO_2: 
	ECO: Off
	ECO_0: 40
	ECO_1: 20
	ECO_2: 8
	ELE: Off
	ELE_0: 
	ELE_1: 
	ELE_2: 
	ESQ: Off
	ESQ_0: 
	ESQ_1: 
	ESQ_2: 
	EQU: Off
	EQU_0: 
	EQU_1: 
	EQU_2: 
	GRI: Off
	GRI_0: 
	GRI_1: 
	GRI_2: 
	EST: Off
	EST_0: 
	EST_1: 
	EST_2: 
	HIS: Off
	HIS_0: 
	HIS_1: 
	HIS_2: 
	IPO: Off
	IPO_0: 50
	IPO_1: 25
	IPO_2: 10
	ITI: Off
	ITI_0: 
	ITI_1: 
	ITI_2: 
	LAN: Off
	LAN_0: 
	LAN_1: 
	LAN_2: 
	LAG: Off
	LAG_0: 
	LAG_1: 
	LAG_2: 
	CD3_label: 
	LG1: Off
	LG1_0: 30
	LG1_1: 15
	LG1_2: 6
	LG2: Off
	LG2_label: 
	LG2_0: 
	LG2_1: 
	LG2_2: 
	LG3: Off
	LG3_label: 
	LG3_0: 
	LG3_1: 
	LG3_2: 
	MEC: Off
	MEC_0: 
	MEC_1: 
	MEC_2: 
	MYT_0: 
	MYT_1: 
	MYT_2: 
	MED: Off
	MED_0: 
	MED_1: 
	MED_2: 
	NAG: Off
	NAG_0: 
	NAG_1: 
	NAG_2: 
	NAT: Off
	NAT_0: 
	NAT_1: 
	NAT_2: 
	OCC: Off
	OCC_0: 
	OCC_1: 
	OCC_2: 
	PIL_0: 
	LG1_label: Russe
	PL1: Off
	PL1_1: 
	PL1_2: 
	ORI_1: 
	ORI_2: 
	PER_0: 
	PER_1: 
	PER_2: 
	ORI_0: 
	PIC_0: 20
	PIC_1: 10
	PIC_2: 4
	PIL_1: 
	PIL_2: 
	PIC: Off
	ORI: Off
	PER: Off
	PIL: Off
	PLO_0: 
	PLO_1: 
	PLO_2: 
	PRE_0: 
	PRE_1: 
	PRE_2: 
	PSA_0: 
	PSA_1: 
	PSA_2: 
	PIS_0: 
	PIS_1: 
	PIS: Off
	PLO: Off
	PRE: Off
	PSA: Off
	PIS_2: 
	SCI: Off
	SCI_0: 
	SCI_1: 
	SCI_2: 
	PL1_label: 
	SC1_0: 
	SC1_label: 
	SC1: Off
	SC1_2: 
	SC1_1: 
	SC2: Off
	SC2_label: 
	SC2_0: 
	SC2_1: 
	SC2_2: 
	SAU_0: 
	SAU_1: 
	SAU_2: 
	SAU: Off
	SUR: Off
	SUR_0: 
	SUR_1: 
	SUR_2: 
	SR1: Off
	SR1_0: 
	SR1_1: 
	SR1_2: 
	SC3_label: 
	SC3_0: 
	SC3_1: 
	SC3_2: 
	SC3: Off
	TOC: Off
	TOC_0: 
	TOC_1: 
	TOC_2: 
	CP2: Off
	CP2_0: 
	CP2_1: 
	CP2_2: 
	CP3: Off
	CP3_0: 
	CP3_1: 
	CP3_2: 
	CP4: Off
	CP4_0: 
	CP4_1: 
	CP4_2: 
	CP5: Off
	CP5_0: 
	CP5_1: 
	CP5_2: 
	PL1_0: 
	PSO: Off
	PSO_0: 
	PSO_1: 
	PSO_2: 
	CP1: Off
	CP1_0: 
	CP1_1: 
	CP1_2: 
	SR1_label: 
	CP1_label: 
	CP2_label: 
	CP3_label: 
	CP4_label: 
	CP5_label: 
	EQV_1: 
	EQV_0: 
	EQV_2: 
	EQUIP2: 
	NOTES: Trish est une jeune femme brillante au profil séduisant et "passe-partout", voilà pourquoi elle a été choisie pour être une espionne. Elle a été formé plus particulièrement pour entrer en liaison avec des agents basés en Russie afin de récolter et transmettre des informations. Elle n'est pas spécialement une guerrière, plutôt quelqu'un qui cumule des aptitudes liée à la nécessité de faire preuve de discrétion, ruse en vue de récolter des informations importantes pour la sûreté du gouvernement pour lequel elle travaille. Un personnage féminin intéressant à jouer, car "indépendant".
Elle bénéficie de notes de frais et peut invoquer "un contact" pour résoudre certains problèmes qui nécessiterait un test d'idée. Une personne invisible capable de lui débloquer une situation sociale avec un PNJ ou l'accès à un bâtiment gouvernemental (exemple, un bureau d'archives).
	EQUIP1: Pistolet auto cal 45
	Arm1_ORD: 
	Arm1_MAJ: 
	Arm1_EXT: 
	Arm1_PORT: 
	Arm1_CAP: 
	Arm1_PANNE: 
	ARM2: Auto cal 45
	Arm2_ORD: 
	Arm2_MAJ: 
	Arm2_EXT: 
	Arm2_DEG: 1D10+2 (E)
	Arm2_CAD: 1 (3)
	Arm2_CAP: 6
	Arm2_PANNE: 100
	ARM3: 
	Arm3_ORD: 
	Arm3_MAJ: 
	Arm3_EXT: 
	Arm3_DEG: 
	Arm3_PORT: 
	Arm3_CAD: 
	Arm3_CAP: 
	Arm3_PANNE: 
	ARM4: 
	Arm4_ORD: 
	Arm4_MAJ: 
	Arm4_EXT: 
	Arm4_DEG: 
	Arm4_PORT: 
	Arm4_CAD: 
	Arm4_CAP: 
	Arm4_PANNE: 
	ARM5: 
	Arm5_ORD: 
	Arm5_MAJ: 
	Arm5_EXT: 
	Arm5_DEG: 
	Arm5_PORT: 
	Arm5_CAD: 
	Arm5_CAP: 
	Arm5_PANNE: 
	Arm2_PORT: 15m
	SAN: Off
	CHANCE: 60
	PV: Off
	PM: Off
	Description:                  Jeune femme belle, discrète, apparence d'étudiante
	ideologieEtCroyance:                            Croit en la science et au progrés
	personnesImportantes:                               Le Doyen de son université
	lieuxSignificatifs:                       Oxford
	bienPrécieux:                    Aucun, son identité est gommée pour des raisons de sécurité
	rencontresEntites: 
	ouvragesOccultes: 
	sequellesCicatrices: 
	phobiesManies: 
	depencesCourantes:                        30 Pts de Crédit
	traits:          jeune femme calme, sang froid, rusée, séduisante
	capital: 
	age: 22
	Illu-invest: 


