
I. Bond du Lièvre (va bientôt mourir, gentil grand-père guerrier) & Vol d'Oiseaux (morte)

1. Griffe de Boue (tante ambitieuse qui déteste Tache d'If bientôt adoptée) & Flèche de Pluie (mort)
a. Cœur d'Ambre (cousine distante, adoptable)
b. Pelage Tacheté (cousin arrogant et colérique, adoptable)

2. Tache d'If (tante lieutenante jouée un peu parano sur les bords)
a. Crocs Nacrés (cousin très indécis, croit que Tache d'If est sa mère car adopté à la naissance)
b. Puissant Guépard (son frère jumeau très fougueux, lui aussi adopté)
c. Nuage de Mousse (cousin adopté plus tard, mais qui sait que Tache d'If n'est pas sa mère)
d. 5 chatons à naître de la portée Tache d'If & Boule de Poussière

3. Vent Agile (guerrier PNJ plutôt sympa mais encore tout à fait libre) & compagne inconnue
a. Nuage d'Aigle (toi)
b. Ses éventuels frères et soeurs


