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Consignes de sécurité @

Informations importantes

AVIS
Lisez attentivement ces instructions et examinez le matériel pour vous familiariser avec I'appareil
avant de tenter de I'installer, de le faire fonctionner ou d’assurer sa maintenance. Les messages
spéciaux suivants que vous trouverez dans cette documentation ou sur I'appareil ont pour but de
vous mettre en garde contre des risques potentiels ou d’attirer votre attention sur des informations
qui clarifient ou simplifient une procédure.

La présence d'un de ces symboles sur une étiquette de sécurité Danger collée sur un
équipement indique qu'un risque d'électrocution existe, susceptible d'entrainer la mort
ou des blessures corporelles si les instructions ne sont pas respectées.

corporelles. Respectez scrupuleusement les consignes de sécurité associées a ce
symbole pour éviter de vous blesser ou de mettre votre vie en danger.

2 Ce symbole est le symbole d'alerte de sécurité. Il vous avertit d'un risque de blessures

A DANGER

DANGER indique une situation immédiatement dangeureuse qui, si elle n'est pas évitée,
entrainera la mort ou des blessures graves.

A AVERTISSEMENT

AVERTISSEMENT indique une situation potentiellement dangeureuse et susceptible
d'entrainer la mort ou des blessures graves.

A ATTENTION

ATTENTION indique une situation potentiellement dangeureuse et susceptible d'entrainer
des blessures mineures ou modérées.

AVIS

AVIS indique des pratiques n'entrainant pas de risques corporels.

35013357 10/2013 9



REMARQUE IMPORTANTE

L’installation, I'utilisation, la réparation et la maintenance des équipements électriques doivent étre
assurées par du personnel qualifié uniquement. Schneider Electric décline toute responsabilité
quant aux conséquences de l'utilisation de ce matériel.

Une personne qualifiée est une personne disposant de compétences et de connaissances dans le
domaine de la construction, du fonctionnement et de l'installation des équipements électriques, et
ayant suivi une formation en sécurité leur permettant d’identifier et d’éviter les risques encourus.
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A propos de ce manuel &

Présentation
Objectif du document
Ce manuel décrit la mise en ceuvre matérielle et logicielle du module de comptage BMX EHC 0200

pour les automates Modicon M340 et les stations X80.

Champ d’application
Ce document est applicable a partir de Unity Pro version 8.0.

Information spécifique au produit

A AVERTISSEMENT

COMPORTEMENT INATTENDU DE L’EQUIPEMENT

L’utilisation de ce produit requiert une expertise dans la conception et la programmation des
systéemes d’automatisme. Seules les personnes avec I'expertise adéquate sont autorisées a
programmer, installer, modifier et utiliser ce produit.

Respectez toutes les réglementations et normes de sécurité locales et nationales.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer la mort, des blessures graves ou des
dommages matériels.

35013357 10/2013 11
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Partie |
Présentation de la fonction de comptage

Objet de cette partie

Cette partie présente de fagon générale la fonction Comptage et les principes de fonctionnement
du BMX EHC 0200.

Contenu de cette partie
Cette partie contient les chapitres suivants :

Chapitre Titre du chapitre Page
1 Informations générales sur la fonction de comptage 15
2 Présentation du module de comptage 17
3 Présentation du fonctionnement du module de comptage 23

35013357 10/2013 13



Présentation
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Chapitre 1

Informations générales sur la fonction de comptage

Informations générales sur les fonctions de comptage

Présentation

La fonction de comptage permet d’effectuer des opérations de comptage rapide a I'aide de
coupleurs, d’écrans Unity Pro et d'objets langage spécialisés. Le fonctionnement général des
modules experts, également appelés coupleurs, est décrit dans la section Présentation du
fonctionnement du module de comptage BMX EHC 0200.

La mise en ceuvre du comptage nécessite de définir le contexte physique dans lequel il doit étre
exécuté (rack, alimentation, processeur, modules...), puis d’en assurer la mise en ceuvre logicielle
(voir page 101).

Ce second aspect est réalisé depuis les différents éditeurs Unity Pro :

e En mode local
e En mode connecté

35013357 10/2013 15



Fonctions de comptage
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Chapitre 2

Présentation du module de comptage

Objet de ce Chapitre
Ce chapitre traite du module de comptage BMX EHC 0200 de la gamme Modicon M340.

Contenu de ce chapitre
Ce chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Informations générales sur les modules de comptage 18
Informations générales sur le fonctionnement du module de comptage 19
Présentation du module de comptage BMX EHC 0200 20
Equipement Modicon M340H (renforceé) 21
17
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Module de comptage

Informations générales sur les modules de comptage

Introduction

Les modules de comptage sont des modules de format standard qui permettent de compter les
impulsions envoyées par un capteur a une fréquence maximale de 60 KHz (BMX EHC 0200).

Le module BMX EHC 0200 comporte deux voies.

Ce module peut étre installé dans n’importe quel emplacement disponible d’un rack de station
automate Modicon M340.

Capteurs utilisés
Les capteurs utilisés sur chaque voie peuvent étre :

e des capteurs de proximité 2 fils 24 VCC,
e des codeurs de signaux incrémentaux de sortie 10/30 VCC avec sorties push-pull.

lllustration
L’illustration ci-dessous présente les éléments suivants :
1) Codeur incrémental

2) Capteurs de proximité
3) Module de comptage BMX EHC 0200

18 35013357 10/2013



Module de comptage

Informations générales sur le fonctionnement du module de comptage

Introduction

Le module BMX EHC 0200 est un module de comptage de la gamme d’automates modulaires

Modicon M340. Il prend en charge toutes les fonctionnalités du logiciel Unity Pro.

Ce module posséde les fonctions suivantes :

e Fonctions de comptage (comparaison, capture, référencement, RAZ)
e Fonctions de génération d’événement congues pour le programme d’application
e Sorties pour actionneur (contacts, alarmes, relais)

Caractéristiques

Les caractéristiques principales du module BMX EHC 0200 sont les suivantes :

Application Nombre de | Nombre d’entrées | Nombre de sorties | Fréquence
voies par | physiques par physiques par maximum
module voie voie

e Comptage 2 6 2 60 KHz

® Décomptage

e Comptage/décomptage

® Mesure

® Fréquencemétre

e Générateur de fréquence

® Surveillance d’axe

35013357 10/2013

19



Module de comptage

Présentation du module de comptage BMX EHC 0200

Présentation

Le module de comptage BMX EHC 0200 permet de compter ou de décompter les impulsions a
exécuter. Il dispose des fonctions suivantes :

Validation

Capture

Comparaison

Référencement ou remise a 0
Deux sorties physiques

Structure d’une voie de compteur
La figure ci-dessous illustre la structure globale d’'une voie de compteur :

COMPTEUR

‘ 2 Seuils .

32 bits Comparateur

Réflexe
Compteur/TH1 Sortie

Compteur/TH2

référen- 2
cement capture

enregistrement/TH1

registre enregistrement/TH2

20 35013357 10/2013



Module de comptage

Equipement Modicon M340H (renforcé)

M340H

Les équipements Modicon M340H sont des versions renforcées des équipements M340. lIs
peuvent étre utilisés a des températures extrémes (-25 a 70°C, -13 a 158°F) et dans des
environnements chimiques difficiles.

Ce traitement augmente la capacité d’isolation des cartes de circuit et leur résistance :

e ala condensation,

e aux atmosphéres poussiéreuses (contenant des particules étrangéres conductrices),

e a la corrosion chimique, notamment en cas d’utilisation dans des atmosphéres sulfureuses
(pétrole, raffinerie, usine de purification, etc.) ou contenant des éléments halogénes (chlorure,
etc.).

Dans des conditions de température normales (0 a 60 °C, 32 a 140 °F), les équipements M340H
ont les mémes caractéristiques que les équipements M340 standard.

A des températures extrémes (-25 a 0°C et 60 a 70°C) (-13 a 32°F et 140 a 158°F), les versions
renforcées peuvent avoir des puissances nominales réduites qui affectent les calculs
d’alimentation des applications Unity Pro.

Si ces équipements sont utilisés a des températures hors de la plage 25 a 70°C (-13 a 158°F), ils
peuvent fonctionner de maniére anormale.

A ATTENTION

FONCTIONNEMENT D’EQUIPEMENT NON INTENTIONNEL
N'utilisez pas les équipements M340H hors des plages de températures autorisées.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer des blessures ou des dommages
matériels.

Les cartes électroniques du matériel renforcé sont dotées d’un revétement enrobant. Cette
protection, associée a une installation et une maintenance appropriées, offre une plus grande
robustesse dans des environnements chimiques difficiles.
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Chapitre 3

Présentation du fonctionnement du module de comptage

Vue d’ensemble des fonctionnalités du module BMX EHC 0200

Présentation
Cette section présente les différents types d’applications utilisateur du module BMX EHC 0200.

Mesure
Le tableau ci-dessous présente la fonctionnalité de mesure du module BMX EHC 0200 :

Type d’application utilisateur Mode
Mesure de la vitesse / mesure du flot Fréquence
Surveillance des événements aléatoires Comptage d’événements
Commande d’élévation/vitesse d'impulsion Mesure de période
Controle de flux Ratio

Comptage

Le tableau ci-dessous présente la fonctionnalité de comptage du module BMX EHC 0200 :

Type d’application utilisateur Mode

Groupage Compteur monocoup
Emballage / étiquetage niveau 1 Compteur modulo (boucle)
Emballage / étiquetage niveau 2 Compteur large libre
Accumulateur Compteur large libre
Commande d’axes Compteur large libre

NOTE : Pour les applications utilisateur de type emballage/étiquetage niveau 1, la machine insére
des espacements constants entre les piéces. Pour les applications utilisateur de type
emballage/étiquetage niveau 2, le module de comptage effectue I'apprentissage du front entrant
de chaque piéce.

35013357 10/2013 23



Module de comptage

Générateur de fréquence
Le tableau ci-dessous présente la fonctionnalité de générateur de fréquence du module

BMX EHC 0200 :

Type d’application utilisateur

Mode

Dispositif de fréquence d’entrée

Modulation de la largeur d’impulsion

Interface

Le module BMX EHC 0200 peut s’interfacer avec les composants suivants :

Interrupteur mécanique
Capteur de proximité 2 fils 24 VCC
Capteur de proximité 3 fils 24 VCC

Codeur 10/30 VCC avec sorties push-pull

24
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Partie Il

Mise en ceuvre matérielle du module de comptage

BMX EHC 0200

Objet de cette partie

Cette section présente la mise en ceuvre matérielle du module de comptage BMX EHC 0200.

Contenu de cette partie

Cette partie contient les chapitres suivants :

Chapitre Titre du chapitre Page
4 Reégles générales d’installation du module de comptage BMX EHC 0200 27
5 Mise en oeuvre matérielle du module de comptage BMX EHC 0200 35

35013357 10/2013
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Mise en ceuvre matérielle du module de comptage BMX EHC 0200
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Chapitre 4

Régles générales d’installation du module de comptage
BMX EHC 0200

Objet de ce Chapitre

Ce chapitre présente les régles générales d’installation du module de comptage BMX EHC 0200.

Contenu de ce chapitre

Ce chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Description physique du module de comptage 28
Mise en place des modules de comptage 30
Mise en place de borniers 10 et 16 broches sur un module de comptage BMX EHC 0200 32
Connexion du module BMX EHC 0200 : raccordement des borniers 10 et 16 broches 33
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Module de comptage BMX EHC 0200 : régles générales d’installation

Description physique du module de comptage

lllustration
La figure ci-dessous représente le module de comptage BMX EHC 0200 :

I N
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!

!

S B s

E

(e
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)]
]
e

!

o |
oOEBEQR

BMX EHC 0200

Composants physiques des modules
Le tableau ci-dessous présente les différents éléments du module de comptage BMX EHC 0200 :

Numéro Description

1 Voyants d’état du module :
o Voyants d’'état de niveau module
e Voyants d’état de niveau voie

2 Connecteur 16 broches pour cabler les capteurs du
compteur 0

3 Connecteur 16 broches pour cabler les capteurs du
compteur 1

4 Connecteur 10 broches pour cabler :

® |es sorties auxiliaires ;
® les alimentations capteur.
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Module de comptage BMX EHC 0200 : regles générales d'installa-

Accessoires
Le module BMX EHC 0200 requiert I'utilisation des accessoires suivants :

e Deux borniers 16 broches

e Un bornier 10 broches

e Un kit de compatibilité électromagnétique BMX XSP 0400/0600/0800/1200
(voir Modicon M340 sous Unity Pro, Processeurs, racks et modules d’alimentation, Manuel de
configuration)

NOTE : Les deux connecteurs 16 broches et le connecteur 10 broches sont disponibles sous la
référence BMX XTS HSC 20.

35013357 10/2013 29



Module de comptage BMX EHC 0200 : régles générales d’installation

Mise en place des modules de comptage

Présentation
Les modules de comptage sont alimentés par le bus du rack. lls peuvent étre manipulés sans
danger et sans risque de détérioration ou de perturbation de I'automate, méme si I'alimentation du

rack n’est pas coupée.
Les opérations de mise en place (installation, montage et démontage) sont détaillées ci-apres.

Précautions d’installation
Les modules de comptage peuvent étre installés dans toutes les positions sur le rack, exceptées
les deux premiéres (PS et 00), réservées respectivement au module d’alimentation du rack
(BMX CPS e¢+¢) et au module processeur (BMX P34 ««+¢). L’alimentation est fournie par le bus de
fond de rack (3,3 V et 24 V).
Avant d’installer un module, retirez le cache de protection du connecteur du module situé sur le
rack.

A DANGER

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE
e Coupez la tension des capteurs et des pré-actionneurs avant de brancher ou débrancher le

bornier sur le module.
o Retirez le bornier avant de brancher ou débrancher le module du rack.

Le non-respect de ces instructions provoquera la mort ou des blessures graves.

Implantation
La figure ci-dessous représente le module de comptage BMX EHC 0200 monté sur le rack :
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Le tableau suivant décrit les différents éléments de I'assemblage ci-dessus :

Numéro Description
1 Module de comptage BMX EHC 0200
2 Rack standard

Installation du module sur le rack
Le tableau ci-dessous présente la procédure de montage du module de comptage sur le rack :

Etape |Action lllustration

1 Positionnez les deux ergots situés a Etapes 1 et 2
I'arriere du module (dans la partie
inférieure) dans les emplacements
correspondants du rack.

Remarque : Avant de positionner les
broches, vérifiez que le cache de
protection (voir Modicon M340 sous Unity
Pro, Processeurs, racks et modules
d’alimentation, Manuel de configuration)a
bien été retiré.

2 Faites pivoter le module vers le haut du
rack de fagon a plaquer le module sur le
fond du rack. Il est alors maintenu en
position.

3 Serrez la vis de sécurité pour assurerle | Etape 3
maintien en position du module sur le
rack.

Couple de serrage: 1,5 N.m maximum.
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Mise en place de borniers 10 et 16 broches sur un module de comptage
BMX EHC 0200

Présentation

Les modules de comptage BMX EHC 0200 avec raccordement par bornier 10 et 16 broches
nécessitent la connexion d’'un des deux borniers ou des deux borniers sur le module. Ces
opérations de mise en place (montage et démontage) sont détaillées ci-apres.

Installation des borniers 10 et 16 broches

A DANGER

CHOC ELECTRIQUE

L’embrochage ou le débrochage des borniers doit étre effectué avec les alimentations capteurs
et pré-actionneurs coupées.

Le non-respect de ces instructions provoquera la mort ou des blessures graves.

A ATTENTION

COMPORTEMENT INATTENDU DE L’APPLICATION

Si vous utilisez deux borniers 16 broches, chacun peut étre raccordé au connecteur du milieu ou
supérieur du module. Malgré les indicateurs qui figurent sur les borniers et le module, il est ainsi
possible d’'inverser les deux borniers et donc de réaliser un raccordement incorrect.

Le mauvais branchement d’'un connecteur peut provoquer un comportement inattendu de
I'application.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer des blessures ou des dommages
matériels.

Le tableau ci-dessous présente la procédure de montage des borniers 10 et 16 broches sur un
module de comptage BMX EHC 0200 :

Etape Action

1 Branchez le bornier 10 broches sur le connecteur inférieur du module.

2 Branchez le bornier 16 broches sur le connecteur du milieu du module (si utilisé).
3 Branchez le bornier 16 broches sur le connecteur supérieur du module (si utilisé).

NOTE : Les trois connecteurs du module disposent d’indicateurs de sens pour l'installation du
bornier.
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Connexion du module BMX EHC 0200 : raccordement des borniers 10 et
16 broches

Présentation
Le module de comptage BMX EHC 0200 utilise les borniers suivants :

e Deux borniers 16 broches pour les entrées
e Un bornier 10 broches pour les sorties d’alimentation

Description des borniers 10 et 16 broches
Le tableau ci-dessous présente les caractéristiques des borniers du module BMX EHC 0200 :

Caractéristique Disponible

Type de bornier Bornier a ressorts

Nombre de fils admissibles 1

Nombre minimum AWG 24 (0,5 mm?)

d’épaisseurs de fils -

admissibles maximum AWG 17 (1 mm?)

Contraintes de cablage Pour insérer et retirer des fils des connecteurs,

utilisez un tournevis 2,5 x 0,4 mm pour ouvrir le
réceptacle rond en poussant sur la plaque
correspondante. Poussez la plaque flexible vers le
bas et vers I'extérieur (le coté le plus proche du
réceptacle correspondant).

Aucun mouvement de vissage (rotatif) ni de
courbure n’est nécessaire.

A DANGER

CHOC ELECTRIQUE

L’embrochage ou le débrochage des borniers doit étre effectué avec les alimentations capteurs
et pré-actionneurs coupées.

Le non-respect de ces instructions provoquera la mort ou des blessures graves.
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Chapitre 5

Mise en oeuvre matérielle du module de comptage

BMX EHC 0200

Objet de ce Chapitre

Ce chapitre présente les caractéristiques matérielles du module BMX EHC 0200.

Contenu de ce chapitre

Ce chapitre contient les sujets suivants :

Sujet

Page
Caractéristiques du module BMX EHC 0200 et de ses entrées/sorties 36
Visualisation et diagnostic du module de comptage BMX EHC 0200 39
Cablage du module BMX EHC 0200 41
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Caractéristiques du module BMX EHC 0200 et de ses entrées/sorties

Caractéristiques générales

Le tableau ci-apres présente les caractéristiques générales des modules BMX DDO 0200 et
BMX DDO 0200H (voir page 21).

Type de module

2 voies de comptage

Fréquence maximale aux entrées de comptage

60 kHz

comptage

Nombre d’entrées/sorties par voie de

Entrées

6 entrées 24 VCC de type 3

Sorties

2 sorties 24 VCC

Alimentation

Tensiond’alimentation
capteur

19,2..30 VCC

Consommation du
module

Consommation des capteurs ou du codeur non
prise en compte

® Toutes entrées désactivées : Typique: 15mA
® Toutes entrées activées : Typique: 75mA

Courantd’alimentation
actionneur

500 mA maximum par sortie
2 A par module

Distribution de puissance aux capteurs

Oui avec protection contre les courts-circuits et
les surcharges - 300 mA typiques (court-circuit
limité a 2,5 A)

Remplacement a chaud

Oui, sous conditions :

Le module peut étre enlevé et réinséré dans son
emplacement lorsque le rack est sous tension,
mais il se peut que le compteur doive étre
revalidé quand il est réinséré dans sa base.

Dimensions

Largeur Module seul 32 mm
Sur le rack 32 mm
Hauteur Module seul 103,76 mm
Sur le rack 103,76 mm
Profondeur Module seul 92 mm
Sur le rack 104,5 mm

Conformité du codeur

Modéle de codeur incrémental 10...30 VCC
avec push-pull en sorties

Tension d’isolement de la masse vers le bus

1 500 V eff. pendant 1 minute

Bus d’alimentation 24 V du rack

Courant du bus 24 V

Typique: 40 mA

Bus d’alimentation 3 V du rack

Courant du bus 3V

Typique: 200 mA

Temps de cycle module

1ms
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A AVERTISSEMENT

SURCHAUFFE DU MODULE

Ne faites pas fonctionner le module BMX DDI 0200H a 70° C (158° F) si I'alimentation du capteur
est supérieure a 26,4 V ou inférieure a 21,1 V.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer la mort, des blessures graves ou des
dommages matériels.

Caractéristiques des entrées
Le tableau ci-dessous présente les caractéristiques des voies d’entrée du module :

Nombre d’entrées par voie 6 entrées 24 VCC

Entrées : Tension 30 VCC maximum

INA, INB, INSYNC, IN EN, IN REF, IN CAP A l'état 1 Tension 11 VCC... 30 VCC

Courant 5 mA (jusqu’a 30 VCC)

Alétat 0 Tension <5VCC

Courant <1,5mA

Couranta 11 VCC >2mA

Caractéristiques des sorties
Le tableau ci-dessous présente les caractéristiques des voies de sortie du module :

Nombre de sorties par voie 2

Type source 24 VCC 0,5 A

Tension 19,2..30 VCC

Courant de charge minimal Sans

Courant de charge maximal Chaque point 05A
Par module 2A

Courant de fuite a I'état 0 0,1 mA maximum

Chute de tension a I'état 1 3 VCC maximum

Court-circuit de courant de sortie Chaque point 1,5 A maximum

Capacité de charge maximale 50 pf

Court-circuit et surcharge Protection de voie

Polarité de chaque voie de sortie Par défaut Normale logique sur les deux voies
Configuration Logique inverse pour une ou plusieurs voies
utilisateur
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Charge inductive maximale La formule suivante permet de calculer la charge
inductive :

L =05/FxF

La formule ci-dessus utilise les parametres
suivants :

e L :inductance de charge (Henry)

® | : courant de charge (Ampéres)

o F : fréquence de commutation (Hz)
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Visualisation et diagnostic du module de comptage BMX EHC 0200

Présentation

Le module de comptage BMX EHC 0200 contient des voyants permettant de visualiser 'état du
module :

e Voyants d’état du module : RUN, ERR, I/O
e Voyants d’'état pour les entrées/sorties de chaque voie : IA, IB, IS, IE, IP, IC, Q0 et Q1.

lllustration
Le schéma suivant illustre I'écran de visualisation du module BMX EHC 0200 :

| RUN ERR 110

0IA 0IB 0IS OIE OIP 0IC 0Q0 0Q1
H B E E B R BN

11A 1B 1IS 1IE 1IP 1IC 1Q0 1Q1
H B B EE B BN

Diagnostic des défauts
Le tableau ci-dessous présente les différents états du module en fonction des états des voyants :

Etat du module Voyants

ERR ]RUN ‘IO ‘IA ‘IB ‘IS ]lE ‘IP \lc ‘QO \01

Le module est défectueux ou hors
tension

Le module est défectueux

Le module n’est pas configuré

O

Le module a perdu la
communication

Les capteurs ont un défaut
d’alimentation

Les actionneurs ont un défaut
d’alimentation

La sortie QO est en court-circuit

La sortie Q1 est en court-circuit

Les voies sont opérationnelles

La tension est présente sur la
sortie Q0

O QOO0 O O o0 e
® 000 & 0 &0
Ol oRee e e

@

La tension est présente sur la
sortie Q1
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Latension est présente sur I'entrée
IN_A

Latension est présente sur I'entrée
IN_B

Latension est présente sur I'entrée
IN_SYNC

Latension est présente sur I'entrée
IN_EN

Latension est présente sur I'entrée
IN_REF

Latension est présente sur I'entrée
IN_CAP

OOl O] O O O

® & & & & o

O Ol O] O O O

Légende

voyant allumé
Ld

Voyant éteint
O

Voyant clignotant lent
&

& Voyant clignotant rapide

Une cellule vide indique que I'état du ou des voyants n’est pas pris en compte.

40
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Cablage du module BMX EHC 0200

Présentation

Le module de comptage BMX EHC 0200 utilise les éléments suivants :
e Deux connecteurs 16 broches pour les entrées
e Un connecteur 10 broches pour les sorties

A DANGER

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE

e Coupez la tension alimentant les capteurs et pré-actionneurs avant de brancher ou de
débrancher le bornier sur le module.
e Retirez le bornier avant de brancher ou de débrancher le module du rack.

Le non-respect de ces instructions provoquera la mort ou des blessures graves.

NOTE : les deux connecteurs 16 broches et le connecteur 10 broches sont vendus séparément et
sont disponibles dans le kit de connexion BMX XTS HSC 20.

Capteurs terrain

Le module comporte des entrées CEl 1131 de type 3 prenant en charge des signaux
d’équipements de commutation mécanique, notamment :

e Relais a contact

e Boutons-poussoirs

e Capteurs de fin de course

e Interrupteurs 2 ou 3 fils

L’équipement doit avoir les caractéristiques suivantes :

e Chute de tension inférieure a 8 V

e Courant de fonctionnement minimum inférieur ou égal @ 2 mA
e Courant maximum a I'état bloqué inférieur ou égal a 1,5 mA

Le module est compatible avec la plupart des codeurs alimentés entre 10 et 30 V avec des sorties
push-pull.

NOTE : I'alimentation 24 VV du module destinée aux capteurs est protégée thermiquement et contre
les courts-circuits.
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Affectation du connecteur 16 broches

La figure ci-dessous montre 'emplacement physique des numéros de broche pour le connecteur
16 broches :

Le tableau ci-dessous indique le symbole et la description de chaque broche :

Numéro de Symbole Description

broche

1,2,7,8 24\V/_SEN Sortie 24 VCC pour I'alimentation des capteurs
5,6, 13, 14 GND_SEN Sortie 24 VCC pour I'alimentation des capteurs
15, 16 FE Terre fonctionnelle

3 IN_A Entrée A

4 IN_SYNC Entrée de synchronisation

9 IN_B Entrée B

10 IN_EN Entrée de validation

11 IN_REF Entrée de référencement

12 IN_CAP Entrée de capture

42
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Connexion des capteurs

L’exemple ci-dessous montre des capteurs appliqués aux entrées IN_A et IN_B et de I'équipement
appliqué aux entrées IN_EN et IN_SYNC :

Entrée IN_A

Entrée IN_B

Entrée IN_SYNC (entrée de synchronisation)
Entrée IN_EN (entrée d’activation)

AON -

Connexion d’un codeur

L’exemple ci-dessous représente I'utilisation d’'un codeur incrémental pour la commande d’axes,
et les trois entrées auxiliaires utilisées spécifiquement en mode compteur 32 bits :

Codeur

10/30 V
Z

A

B

GND

EXEXX

Codeur (entrées A, B et Z)

Entrée IN_REF (entrée de référencement)
Entrée IN_EN (entrée d’activation)

Entrée IN_CAP (entrée de capture)

AON -
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Connexion des sorties et des alimentations de sortie

La figure ci-dessous montre la connexion d’alimentations et d’actionneurs au connecteur
10 broches :

1

Alimentation 24 V pour actionneurs

Alimentation 24 V pour capteurs

Actionneur pour la sortie Q0 de la voie de comptage 0
Actionneur pour la sortie Q1 de la voie de comptage 0
Actionneur pour la sortie Q0 de la voie de comptage 1
Actionneur pour la sortie Q1 de la voie de comptage 1

O A WN-=

Actionneurs terrain
Les sorties QO et Q1 sont limitées par un courant maximum de 0,5 A.

NOTE : les sorties Q0 et Q1 sont protégées thermiquement et contre les courts-circuits.

Affectation du connecteur 10 broches

La figure ci-dessous montre 'emplacement physique des numéros de broche pour le connecteur
10 broches :
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Le tableau ci-dessous indique le symbole et la description de chaque broche :

Numéro de Symbole Description

broche

1 24V_IN Entrée 24 VCC pour I'alimentation des capteurs

2 GND_IN Entrée 0 VCC pour I'alimentation des capteurs

5 QO0-1 Sortie Q1 pour la voie de comptage 0

6 QO0-0 Sortie QO pour la voie de comptage 0

7 Q1-1 Sortie Q1 pour la voie de comptage 1

8 Q1-0 Sortie Q0 pour la voie de comptage 1

9 24V_OUT Entrée 24 VCC pour 'alimentation des actionneurs
10 GND_OUT Entrée 0 VCC pour I'alimentation des actionneurs

Instructions de sécurité

A AVERTISSEMENT

COMPORTEMENT INATTENDU DE L’EQUIPEMENT

Respectez les instructions suivantes afin de réduire les perturbations électromagnétiques :

e Adaptez le filtrage programmable a la fréquence appliquée aux entrées.

e Connectez un cable blindé (mis a la terre fonctionnelle) aux broches 15 et 16 du connecteur
lorsque vous utilisez un codeur ou un détecteur rapide.

Dans un environnement fortement perturbé,

e Uutilisez le kit de protection électromagnétique BMX XSP 0400/0600/0800/1200
(voir Modicon M340 sous Unity Pro, Processeurs, racks et modules d’alimentation, Manuel de
configuration) (voir Modicon M340 avec Unity Pro, les processeurs, les racks et les modules
d’alimentation, la barre de protection xxx BMX XSP) pour raccorder les blindages sans filtrage
programmable ;

e utilisez une alimentation 24 VCC dédiée aux entrées ainsi qu’un cable blindé pour raccorder
I'alimentation au module.

Les perturbations électromagnétiques peuvent provoquer un comportement inattendu de
I'application.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer la mort, des blessures graves ou des
dommages matériels.
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La figure ci-dessous illustre le circuit recommandé a monter dans les environnements treés
perturbés a 'aide du kit de protection électromagnétique BMX XSP 0400/0600/0800/1200 :

T
/

Module de comptage BMX EHC 0200 -

.Q.Q\.-
T....?

LR BN N B N I N
LA L B R O B

|
j
\

* 089
LA I

Kit BMX XSP sese

Codeur
Alimentation
capteurs rapides 24 VCC
| —
.
-
: ﬂ
T

A ATTENTION

RISQUE DE DETERIORATION DU MODULE - SELECTION INADEQUATE DES FUSIBLES

Utilisez un fusible de type rapide pour protéger les composants électroniques du module en cas
de surintensité ou d’inversion de polarité des alimentations d’entrées/sorties. Une erreur de
sélection des fusibles pourrait endommager le module.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer des blessures ou des dommages
matériels.
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Chapitre 6
Fonctionnalités du module de comptage BMX EHC 0200

Objet de ce Chapitre

Ce chapitre présente les fonctionnalités et les modes de comptage du module BMX EHC 0200.

Contenu de ce chapitre

Ce chapitre contient les sous-chapitres suivants :

Sous- Sujet Page
chapitre

6.1 Configuration du module BMX EHC 0200 50
6.2 Modes de fonctionnement du module BMX EHC 0200 74
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Sous-chapitre 6.1
Configuration du module BMX EHC 0200

Objet de cette section
Cette section présente la configuration du module BMX EHC 0200.

Contenu de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Blocs d’interfaces d’entrée 51
Filtrage programmable 52
Comparaison 53
Fonctions de bloc de sortie 56
Diagnostic 60
Fonctions de synchronisation, référencement, activation, remise a 0 et capture 62
Drapeau modulo et drapeau synchronisation 69
Envoi d’événements de comptage a I'application 71

50

35013357 10/2013




Fonctionnalités BMX EHC 0200

Blocs d’interfaces d’entrée

Description
Le module de comptage BMX EHC 0200 comporte 6 entrées :

e 3 entrées rapides
e 3 entrées classiques

Entrées rapides
Le tableau ci-dessous présente les entrées rapides du module :

Entrée Usage avec des capteurs Usage avec un codeur

Entrée IN_A Entrée d’horloge pour la mesure ou | Pour le signal A
le comptage simple

Entrée IN_B Seconde entrée d’horloge pour le Pour le signal B
comptage différentiel ou la mesure

Entrée IN_SYNC | Entrée de synchronisation principale | Pour le signal Z
utilisée pour le démarrage et le Utilisée pour le référencement
référencement

Entrées classiques
Le tableau ci-dessous présente les entrées classiques du module :

Entrée Usage

Entrée IN_EN Utilisée pour autoriser le fonctionnement du compteur
Entrée IN_REF Utilisée pour le référencement en mode complexe
Entrée IN_CAP Utilisée pour la capture des registres
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Filtrage programmable

Présentation

Les six entrées du module de comptage BMX EHC 0200 sont compatibles avec I'utilisation
d’interrupteurs mécaniques.

Un filtre anti-rebonds programmable avec 3 niveaux (faible, moyen et haut) est disponible sur
chaque entrée.

Diagramme du filtre anti-rebonds
La figure ci-dessous présente le filtre anti-rebonds avec un niveau de filtrage faible :

Entrée

450 us 450 ps
< > <

Cirmal filbes
—ighnan e

Dans ce mode, le systéme retarde toutes les transitions jusqu’a ce que le signal soit stable durant
450 ps.

Choix du niveau de filtrage
Le tableau suivant présente les caractéristiques de chaque entrée pour chaque niveau de filtrage :

Niveau de filtrage Entrée Retard Impulsion Fréquence
maximum minimum maximum
Sans IN_A, IN_B - 5us 60 KHz
IN_SYNC - 5us 200 Hz
IN_EN 50 us - -
IN_CAP, IN_REF - 50 us 200 Hz
Faible IN_A, IN_B - 450 us 1 kHz
pour les rebonds > 2 kHz IN_EN 450 us R R
IN_SYNC, IN_CAP, IN_REF | - 500 ps 200 Hz
Moyen IN_A, IN_B - 1,25 ms 350 Hz
pour les rebonds > 1 kHz IN_EN 1,25 ms R R
IN_SYNC, IN_CAP, IN_REF | - 1,25 ms 200 Hz
Haut IN_A, IN_B - 4,2 ms 100 Hz
pour les rebonds > 250 Hz IN_EN 42ms R R
IN_SYNC, IN_CAP, IN_REF | - 4,2 ms 100 Hz
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Comparaison

Présentation

Le bloc de comparaison fonctionne automatiquement. Ce bloc est disponible dans certains modes
de comptage :

Fréquence

Mesure de période

Ratio

Compteur monocoup
Compteur modulo (boucle)
Compteur large libre

Seuils de comparaison

Le bloc de comparaison comporte deux seulils :

o Seuil supérieur : double mot upper th value ($QDr.m.c.4)
e Seuil inférieur : double mot lower th value (%QDr.m.c.2)

La valeur du seuil supérieur doit étre supérieure celle du seuil inférieur.

Si le seuil supérieur est inférieur ou égal au seuil inférieur, le seuil inférieur ne change pas et est
ignore.

Cette régle prend en compte le format de la valeur du compteur.

Registre d’état de la comparaison

Le résultat de la comparaison est stocké dans le registre compare status (¥IWr.m.c.1).

Les valeurs des deux registres de capture et la valeur courante du compteur sont comparées aux
seuils.

Les résultats possibles sont :

e Bas : la valeur est inférieure au seuil inférieur.

e Fenétre : la valeur se trouve entre les seuils supérieur et inférieur ou est égale a un des deux
seuils.

e Haut : la valeur est supérieure au seuil supérieur.

Le registre compare enable ($IWr.m.c.1) comporte les éléments suivants :

Bit de
registre
d’état

15

14

13

12

1"

10

9

8

7

6

5

4

3

2

Elément
comparé

Capture 1

Capture 0

Compteu

Résultat de
comparaison

Haut

Fenétre

Faible

Haut

Fenétre

Faible

Haut

Fenétre

Faible
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Mettre a jour

Lorsque le bit compare enable (%QWr.m.c.0.5)esta 0, le registre d’état de la comparaison
est effacé.

La comparaison avec les valeurs des registres de capture 0 et 1 est réalisée a chaque chargement
des registres.

La comparaison avec la valeur courante du compteur est réalisée selon les conditions suivantes :

Mode de comptage Actualisation des registres

Fréquence Intervalles de 10 ms

Mesure de période A la fin de la période

Ratio Intervalles de 10 ms

Comptage d’événements Intervalles de périodes définis par I'utilisateur.
Compteur monocoup Intervalles de 1 ms

Rechargement du compteur
Arréts du compteur
Franchissement du seuil

Boucle modulo Intervalles de 1 ms

Rechargement ou remise a 0 du compteur
Arréts du compteur

Franchissement du seuil

Compteur large libre Intervalles de 1 ms
Rechargement du compteur
Franchissement du seuil

Modulation de la largeur Fonction non disponible dans ce mode
d’'impulsion

Modification des seuils pendant la phase opérationnelle

Lorsque le bit compare enable (%QWr.m.c.0.5)esta 0, le registre d’état de la comparaison
est effacé.

Lorsque le bit compare suspend (%QWr.m.c.0.6)esta 1, la valeur du registre d’état de la
comparaison est gelée jusqu’a ce que le bit bascule a nouveau sur 0.

L’application peut changer les valeurs de seuil sans causer de perturbation lorsque le bit
compare_ suspend ($QWr.m.c.0.6) est défini sur 1.

Cette fonctionnalité permet de modifier les seuils d’application sans modifier le comportement du
registre d’état.

Lorsque ce bit bascule a nouveau sur 0, les comparaisons redémarrent avec de nouvelles valeurs
de seuil.

54
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La figure ci-dessous illustre les actions du bit compare enable ($QWr.m.c.0.5) et du bit
compare suspend ($QWr.m.c.0.6):

Bit compare enable ‘
Bit compare suspend

upper th value =X0 | =X1 | =X2 ‘
lower th value =Y0 | =Y1 ‘ =Y2 ‘
Registre SelonX0¥0 | 0 SelnX,Yl  Manten | Seonx2Y2 |

compare status
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Fonctions de bloc de sortie

Blocs fonction de sortie

Chaque canal du module de comptage comporte deux blocs de sortie programmables qui
fonctionnent avec le registre d’état de comparaison et ont un impact sur le comportement des
sorties physiques QO et Q1.

Il existe deux fagons de contrdler la sortie :

e Depuis I'application : dans ce cas, la sortie correspond a I'état du bit de sortie provenant du bit
de commande de sortie.

e Depuis le bloc fonction de sortie : dans ce cas, I'utilisateur doit activer la fonction de bloc de
sortie. La sortie correspond ensuite a I'état du bit de sortie provenant du bloc fonction.

La figure ci-dessous représente le bloc fonction de sortie QO :

Bit output_0
(50r.m.c.0) Bit cutput 0_echo
{(%Ir.m.c.0)
Configurable entre 1
Temporisati
pons.a ion S et 65535 ms
de verrouillage 4]
h
Bits d'état de Ia 3
comparaison 13 modes
_l\ A configurables
Remise a0
T AND | -
/ Bit cutput block 0
Bit output_block_0_enable (¥Ir.m.c.2)

(30r.m.c.2)

Utilisation du bloc fonction

Chaque sortie physique est contrélée par deux bits :
e output block 0 enable (%Qr.m.c.2)etoutput 0 (3Qr.m.c.0) pour le bloc 0
e output block 1 enable (%Qr.m.c.3)etoutput 1 (%Qr.m.c.1) pourle bloc 1

Le bit output _block 0(1) enable permet d’autoriser le fonctionnement du bloc
fonction 0 (1) lorsqu’il est défini sur 1. Lorsque le bit est sur 0, le bit output block 0 (1) reste
sur 0.

Le bit output 0 (1) estappliqué a la sortie logique Q0(1) et doit &tre défini sur 0 lorsque le bloc
fonction est utilisé. Lorsque le bit est sur 1, la sortie est forcée sur 1.

Pour les modes de fonctionnement dans lesquels le bloc génére une impulsion, la largeur
d’impulsion peut étre configurée dans I'écran de configuration.
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Programmation de la sortie

Le tableau ci-dessous présente les fonctions configurables :

Code fonction Programmation

0 Désactivé = pas d’action directe (valeur par défaut)

1 Compteur bas.
La sortie est haute lorsque la valeur du compteur est inférieure au seuil
inférieur.

2 Compteur dans fenétre.
La sortie est haute lorsque la valeur du compteur se trouve entre les seuils
supérieur et inférieur ou est égale a un des deux seuils.

3 Compteur haut.
La sortie est haute lorsque la valeur du compteur est supérieure au seuil
supérieur.

4 Impulsion inférieure au seuil inférieur.
L’'impulsion de sortie démarre lorsque la valeur du compteur diminue et
franchit la valeur de seuil inférieur -1.

5 Impulsion supérieure au seuil inférieur.
L’impulsion de sortie démarre lorsque la valeur du compteur augmente et
franchit la valeur de seuil inférieur +1.

6 Impulsion inférieure au seuil supérieur.
L’impulsion de sortie démarre lorsque la valeur du compteur diminue et
franchit la valeur de seuil supérieur -1.

7 Impulsion supérieure au seuil supérieur.
L’impulsion de sortie démarre lorsque la valeur du compteur augmente et
franchit la valeur de seuil supérieur +1.

8 Compteur arrété (mode compteur monocoup uniquement).
La sortie devient haute lorsque le compteur est arrété.

9 Compteur en marche (mode compteur monocoup uniguement).
La sortie devient haute lorsque le compteur est en marche.

10 Valeur basse de capture 0.
La sortie est haute lorsque la valeur de capture 0 est inférieure au seuil
inférieur.

11 Valeur de capture 0 dans fenétre.
La sortie est haute lorsque la valeur de capture 0 se trouve entre les seuils
supérieur et inférieur ou est égale a un des deux seuils.

12 Valeur haute de capture 0.
La sortie est haute lorsque la valeur de capture 0 est supérieure au seuil
supérieur.

13 Valeur basse de capture 1.
La sortie est haute lorsque la valeur de capture 1 est inférieure au seuil
inférieur.
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Code fonction Programmation

14 Valeur de capture 1 dans fenétre.
La sortie est haute lorsque la valeur de capture 1 se trouve entre les seuils
supérieur et inférieur ou est égale a un des deux seuils.

15 Valeur haute de capture 1.
La sortie est haute lorsque la valeur de capture 1 est supérieure au seuil
supérieur.

NOTE : Le bloc fonction de sortie 0 est inactif lorsque le compteur est utilisé en mode modulation
de largeur d’impulsion.

Performances de sortie

Généralement, ces actions réflexe agissent dans un délai inférieur a 0,6 ms. La répétabilité est
d’environ +/- 0,3 ms.

Fonctions spéciales d’amélioration :

e "Compteur bas" (code fonction 1) appliqué au bloc de sortie 0

e "Compteur haut" (code fonction 3) appliqué a la synchronisation d’accélération du bloc de
sortie 1.

Le délai est inférieur a 0,2 ms. La répétabilité est d’environ +/- 1 s.

Caractéristiques de sortie

Le module de comptage BMX EHC 0200 permet d’échanger des signaux de sortie avec deux
actionneurs terrain 24 VCC.

Les parameétres suivants peuvent étre configurés pour chaque sortie :

o Réponse du module en cas de reprise sur incident

e Polarité de sortie pour chaque voie de comptage (polarité positive ou négative)
e Mode et état de repli pour chaque voie du module

Ces trois parametres sont décrits dans les pages suivantes.

Réponse en cas de reprise sur incident

Le courant des sorties QO et Q1 est limité (0,5 A maximum).
Chaque sortie est protégée par un arrét thermique.

Lorsqu’un court-circuit est détecté sur une des voies de sortie, le module de comptage permet une
des deux actions suivantes selon la configuration :

e Paramétre fault recovery configuré sur latched off :le module de comptage
déverrouille la voie de sortie

e Paramétre fault recovery configuré sur autorecovery : le module de comptage
déverrouille la voie de sortie et tente automatiquement de rétablir I'erreur et de reprendre le
fonctionnement sur la voie une fois I'erreur corrigée.
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Lorsque le paramétre fault recovery est configuré sur latched off, si une voie de sortie a
été déverrouillée en raison de la détection d’'un court-circuit, le module de comptage rétablit le
défaut selon la séquence suivante :

e L’erreur a été corrigée.

e Vous réinitialisez explicitement le défaut : pour réinitialiser I'erreur, le logiciel d’application doit :
e réinitialiser le bit output block enable (siactivé),
e commander la sortie sur 0 V (selon la polarité).

Lorsque le parameétre fault recovery est configuré sur auto recovery, une voie de sortie
désactivée en raison de la détection d’une erreur redémarre dés que I'erreur a été corrigée.
Aucune intervention de I'utilisateur n’est requise pour réinitialiser les voies.

NOTE : Un délai minimum de 10 s est observé avant la suppression de I'erreur a la fois en modes
latched off et auto recovery.

Programmation de la polarité de sortie
Il est possible de configurer le parametre polarity pour chaque sortie au cours de la
configuration des voies :

e Parameétre polarity configuré surpolarity + :lasortie physique estde 24 VCC lorsque la
sortie est au niveau haut (output 0 echo =1)

e Parameétre polarity configuré surpolarity - :lasortie physique estde 24 VCC lorsque la
sortie est au niveau bas (output 0 echo =0)

Par défaut, les deux voies de sortie sont en polarité positive.

Modes de repli des sorties

Les modes de repli sont des états prédéfinis auxquels les voies de sortie reviennent lorsqu’elles
ne sont pas contrdlées par le processeur (lorsque les communications sont perdues ou lorsque le
processeur est arrété, par exemple).

Le mode de repli de chaque voie de sortie peut étre configuré de la maniére suivante :

e Valeur de repli : With (Avec). Vous pouvez configurer la valeur de repli sur O ou 1.
e Valeur de repli : Without (Sans). La fonction du bloc de sortie continue a fonctionner selon les
derniéres commandes regues.

NOTE : Par défaut, le mode de repli des deux voies de sortie est with et la valeur du parametre
fallback value estO0.
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Diagnostic

Régles de cohérence pour I'interface des entrées

L’interface d’entrée requiert une alimentation capteur active pour les opérations de comptage.
Lorsque I'alimentation capteur est coupée pendant 1 ms ou moins, le compteur reste stable.

En cas de coupure d’alimentation supérieure a 1 ms, toutes les valeurs du compteur sont
désactivées.

Par défaut, le défaut d’alimentation capteur positionne le bit d’état global cCH_ERROR
($Ir.m.c.ERR) sur le niveau haut et allume le voyant IO en rouge.

Dans I'écran de configuration, vous pouvez relier le défaut d’alimentation capteur au bit CH ERROR
en configurant le parameétre Défaut alimentation en entrée sur local plutdt que sur
Défaut d’E/S général.

L'lODDT 10DDT VARI1 estde type T Unsigned CPT BMXOUT Signed CPT BMX.

Reégles de cohérence pour I’interface des sorties

L’interface de sortie requiert une alimentation actionneur active pour les opérations des blocs
fonction de sortie.

Si la tension d’alimentation actionneur est insuffisante, les sorties sont maintenues a 0 V.

Par défaut, le défaut d’alimentation actionneur positionne le bit d’état global CH_ERROR
($Ir.m.c.ERR) sur le niveau haut et allume le voyant IO en rouge.

Dans I'écran de configuration, vous pouvez relier le défaut d’alimentation actionneur au bit
CH_ERROR en configurant le paramétre Défaut alimentation en sortie surlocal plutdt
que sur Défaut d’'E/S général.

L'lODDT 10DDT VARI1 estde type T Unsigned CPT BMXOUT Signed CPT BMX.
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Mots d’état de voie explicites

Le tableau ci-dessous présente la composition des mots d’état $MWr.m.c.2 et $MiWr.m.c.3 :

Mot d’état Rang du bit

Désignation

SMWr.m.c.2

Défaut externe sur les entrées

Défaut externe sur les sorties

Erreur interne ou auto-tests

Défaut de configuration

Erreur de communication

Défaut applicatif

SMWr.m.c.3

Défaut d’alimentation capteur

Défaut d’alimentation actionneur

La sortie QO est en court-circuit

gl N OO ~|O

La sortie Q1 est en court-circuit

Données d’E/S

Tous les états des entrées/sorties sont renseignés dans les bits de données de voie.

Le tableau ci-dessous présente les bits de données de voie :

Champ de données des entrées/sorties | Désignation

$Ir.m.c.0 Etat logique de la sortie Q0
$Ir.m.c.1 Etat logique de la sortie Q1
$Ir.m.c.2 Etat du bloc fonction de sortie 0
$Ir.m.c.3 Etat du bloc fonction de sortie 1
$Ir.m.c.4 Etat électrique de I'entrée IN_A
%Ir.m.c.5 Etat électrique de I'entrée IN_B
$Ir.m.c.6 Etat électrique de I'entrée IN_SYNC
$Ir.m.c.7 Etat électrique de I'entrée IN_EN
%Ir.m.c.8 Etat électrique de I'entrée IN_REF
$Ir.m.c.9 Etat électrique de I'entrée IN_CAP
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Fonctions de synchronisation, référencement, activation, remise a 0 et capture

Introduction

Cette section présente les fonctions utilisées par les divers modes de comptage du module
BMX EHC 0200 :

Fonction de synchronisation
Fonction de référencement
Fonction d’activation
Fonction de remise a 0
Fonctions de capture

Chaque fonction utilise au moins un des deux bits suivants :

e Bit valid (function) :définir ce bit sur 1 permet de prendre en compte I'occurrence d’un
événement externe qui active la fonction. Lorsque ce bit est sur 0, 'événement n’est pas pris
en compte et n'active pas la fonction. Le mot functions enabling ($QWr.m.c.0) contient
tous les bits valid (function).

e Bit force (function) : définir ce bit sur 1 permet d’activer la fonction quel que soit I'état
de I'événement externe. Tous les bits force (function) sont des objets de langage
%Qr.m.c.4...5Qr.m.c.8.

Fonction de synchronisation
La fonction de synchronisation permet de synchroniser le fonctionnement du compteur selon une
transition appliquée a I'entrée physique IN_SYNC (%I r.m.c.6) ou le bit force sync défini sur 1.
Cette fonction peut étre utilisée dans les modes de comptage suivants :

Modulation de la largeur d’'impulsion : pour redémarrer le signal de sortie au début (phase a 1)
Compteur modulo (boucle) : pour réinitialiser et démarrer le compteur

Compteur monocoup : pour prédéfinir et démarrer le compteur

e Comptage d’événements : pour redémarrer la base de temps interne au début

L'utilisateur peut configurer le paramétre synchro edge dans I'écran de configuration en
choisissant parmi les deux possibilités suivantes pour configurer le front sensible qui effectue la
synchronisation :

e Front montant de I'entrée IN_SYNC
e Front descendant de I'entrée IN_SYNC
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Le tableau ci-dessous présente le bit force sync en gras, qui constitue un élément du mot de

commande de

sortie 3Qr.m.c.d:

Objet Symbole standard Signification

langage

%Qr.m.c.0 |OUTPUT_O Force la sortie OUTPUT_O au niveau 1
%Qr.m.c.1 |OUTPUT_1 Force la sortie OUTPUT_1 au niveau 1
%Qr.m.c.2 | OUTPUT_BLOCK_0_ENABLE Mise en ceuvre du bloc fonction de sortie 0
%Qr.m.c.3 | OUTPUT_BLOCK_1_ENABLE Mise en ceuvre du bloc fonction de sortie 1
$Qr.m.c.4 |FORCE_SYNC Synchronisation et démarrage de la

fonction de comptage

FORCE_REF

Mise a la valeur de présélection du
compteur

FORCE_ENABLE

Mise en ceuvre du compteur

FORCE_RESET

Remise a 0 du compteur

SYNC_RESET

Remise a 0 du drapeau
SYNC_REF_FLAG

$Qr.m.c.9

MODULO_RESET

Remise a 0 du drapeau MODULO_FLAG

Le tableau ci-dessous présente le bit valid sync en gras, qui constitue un élément du mot

d’activation de

fonction $QWr.m.c.0:

Objet langage

Symbole standard

Signification

$QWr.m.c.0.0 | VALID_SYNC Autorisation de la synchronisation et
du démarrage de la fonction de
comptage par I’entrée IN_SYNC

%QWr.m.c.0.1 | VALID_REF Autorisation du fonctionnement de la

fonction de présélection interne

FOWr.m.c.0.2

VALID_ENABLE

Autorisation de la validation du compteur
par I'entrée IN_EN

%QWr.m.c.0.3 | VALID_CAPT_O Autorisation de capture dans le registre
capture0
%QWr.m.c.0.4 | VALID_CAPT_1 Autorisation de capture dans le registre

capture1

FOWr.m.c.0.5

COMPARE_ENABLE

Autorisation de fonctionnement des
comparateurs

FOWr.m.c.0.6

COMPARE_SUSPEND

Comparateur figé a sa derniére valeur
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Le tableau ci-dessous présente le principe de synchronisation :

Front

Etat du bit

valid sync

($QWr.m.c.0.0)

Etat du compteur

Font montant ou descendant sur | Mise a 0
IN_SYNC (selon la configuration)

Non synchronisé

Font montant ou descendant sur | Mise a 1
IN_SYNC (selon la configuration)

Synchronisé

Font montant sur le bit
force sync (%Qr.m.c.4)

Défini sur 0 ou 1 Synchronisé

Lorsque la synchronisation se produit, I'application peut réagir en utilisant :

e soit I'entrée SYNC_REF_FLAG (%IWr.m.c.0.2) (voir page 69),
e soit 'entrée EVT_SYNC_PRESET (%IWr.m.c.10.2) (voir page 71).

Fonction de référencement

Cette fonction de référencement charge la valeur prédéfinie dans I'écran de réglage preset
value (%$MDr.m. c. 6) dans le compteur lorsque la condition de présélection (définie par le
paramétre preset mode) se produit. Cette condition de présélection prend en compte les entrées
physiques IN_SYNC et IN_REF pour définir le point de référence du processus.

Cette fonction est utilisée en mode compteur large libre uniquement.

L'utilisateur peut modifier le paramétre Preset Mode dans I'écran de configuration en choisissant
parmi les cing possibilités suivantes pour configurer la condition de présélection :

Front montant de I'entrée IN_SYNC
Front montant de I'entrée IN_REF
Front montant de I'entrée IN_SYNC et niveau haut de I'entrée IN_REF
Premier front montant de I'entrée IN_SYNC et niveau haut de I'entrée IN_REF
Premier front montant de I'entrée IN_SYNC et niveau bas de I'entrée IN_REF

Le tableau ci-dessous présente le bit force ref en gras, qui constitue un élément du mot de
commande de sortie $Qr.m.c.d:

Objet langage

Symbole standard

Signification

%Qr.m.c.0 OUTPUT_O Force la sortie OUTPUT_O au niveau 1

%Qr.m.c.1 OUTPUT_1 Force la sortie OUTPUT_1 au niveau 1

%Qr.m.c.2 OUTPUT_BLOCK_0_ENABLE | Mise en ceuvre du bloc fonction de sortie 0

$Qr.m.c.3 OUTPUT_BLOCK_1_ENABLE | Mise en ceuvre du bloc fonction de sortie 1

%Qr.m.c.4 FORCE_SYNC Synchronisation et démarrage de la fonction
de comptage

%$Qr.m.c.5 FORCE_REF Mise a la valeur de présélection du

compteur
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Objet langage

Symbole standard

Signification

%Qr.m.c.6

FORCE_ENABLE

Mise en ceuvre du compteur

%Qr.m.c.7

FORCE_RESET

Remise a 0 du compteur

%Qr.m.c.8

SYNC_RESET

Remise a 0 du drapeau SYNC_REF_FLAG

%Qr.m.c.9

MODULO_RESET

Remise a 0 du drapeau MODULO_FLAG

Le tableau ci-dessous présente le bit valid ref en gras, qui constitue un élément du mot
d’activation de fonction $QWr.m.c.0:

Objet langage

Symbole standard

Signification

%QWr.m.c.0.0 | VALID_SYNC Autorisation de la synchronisation et du
démarrage de la fonction de comptage par
I'entrée IN_SYNC

$QWr.m.c.0.1 | VALID_REF Autorisation du fonctionnement de la fonction

de présélection interne

FOWr.m.c.0.2

VALID_ENABLE

Autorisation de la validation du compteur par
I'entrée IN_EN

%QWr.m.c.0.3 | VALID_CAPT_O Autorisation de capture dans le registre capture0

%QWr.m.c.0.4 | VALID_CAPT_1 Autorisation de capture dans le registre capture1

%QWr.m.c.0.5 | COMPARE_ENABLE Autorisation de fonctionnement des comparateurs
%QWr.m.c.0.6 | COMPARE_SUSPEND Comparateur figé a sa derniére valeur

Le tableau ci-dessous présente le principe de référencement :

Etat du bit
valid ref
($QWr.m.c.0.1)

Front Etat du compteur

Front de la condition de Mise a 0 Non présélectionné
référencement (selon la

configuration)

Front de la condition de Mise a 1 Présélection

référencement (selon la
configuration)

Font montant sur le bit force ref | Définisur 0 ou 1 Présélection

(%Qr.m.c.5)

Lorsque la présélection se produit a partir de la condition de présélection, I'application peut réagir
en utilisant :

e soit 'entrée SYNC_REF_FLAG (%IWr.m.c.0.2) (voir page 69),
e soit I'entrée EVT_SYNC_PRESET (%IWr.m.c.10.2) (voir page 71).
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Fonction d’activation
Cette fonction permet d’autoriser les changements de la valeur de compteur en cours selon I'état
de I'entrée physique IN_EN.
Cette fonction est utilisée dans les modes de comptage suivants :

Modulation de la largeur d’'impulsion

Compteur modulo (boucle)

Compteur monocoup
Compteur large libre

Le tableau ci-dessous présente le bit force enable en gras, qui constitue un élément du mot de
commande de sortie $Qr.m.c.d:

Objet Symbole standard Signification
langage

0 |OUTPUT_O Force la sortie OUTPUT_0 au niveau 1
%Qr.m.c.1 |OUTPUT_1 Force la sortie OUTPUT_1 au niveau 1
%Qr.m.c.2 |OUTPUT_BLOCK_0_ENABLE | Mise en ceuvre du bloc fonction de sortie 0
3
4

%Qr.m.c.

%Qr.m.c. OUTPUT_BLOCK_1_ENABLE | Mise en ceuvre du bloc fonction de sortie 1

%Qr.m.c FORCE_SYNC Synchronisation et démarrage de la fonction
de comptage

%Qr.m.c.5 |FORCE_REF Mise a la valeur de présélection du compteur

%Qr.m.c.6 | FORCE_ENABLE Mise en ceuvre du compteur

%Qr.m.c.7 FORCE_RESET Remise a 0 du compteur

%Qr.m.c.8 |SYNC_RESET Remise a 0 du drapeau SYNC_REF_FLAG

%Qr.m.c.9 |MODULO_RESET Remise a 0 du drapeau MODULO_FLAG

Le tableau ci-dessous présente le bit valid enable en gras, qui constitue un élément du mot
d’activation de fonction $QWr.m.c.0 :

Objet langage | Symbole standard Signification

%QWr.m.c.0.0 | VALID_SYNC Autorisation de la synchronisation et du démarrage
de la fonction de comptage par I'entrée IN_SYNC

%QWr.m.c.0.1 | VALID_REF Autorisation du fonctionnement de la fonction de
présélection interne

%QWr.m.c.0.2 | VALID_ENABLE Autorisation de la validation du compteur par
I’entrée IN_EN

%QWr.m.c.0.3 | VALID_CAPT_O Autorisation de capture dans le registre capture0

%QWr.m.c.0.4 | VALID_CAPT_1 Autorisation de capture dans le registre capture1

%QWr.m.c.0.5 | COMPARE_ENABLE Autorisation de fonctionnement des comparateurs

%QWr.m.c.0.6 | COMPARE_SUSPEND | Comparateur figé a sa derniére valeur
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Le tableau ci-dessous présente le principe de validation :

Condition

Etat du bit

valid enable
(3QWr.m.c.0.2)etdu
bit force_enable
($Qr.m.c.6)

Etat du compteur

IN_EN sur 1

Les deux bits sont
définis sur 0.

Pas de comptage (gelé)

IN_EN sur 1

Au moins un des deux
bits est défini sur 1

Comptage (libre)

Fonction de remise a 0

Cette fonction permet de charger la valeur 0 dans le compteur via la commande logicielle.

Cette fonction est utilisée dans les modes de comptage suivants :

e Compteur large libre
e Compteur modulo (boucle)
e Compteur monocoup

Le tableau ci-dessous présente le bit force reset en gras, qui constitue un élément du mot de
commande de sortie $Qr.m.c.d:

Objet Symbole standard Signification

langage

%Qr.m.c.0 |OUTPUT_O Force la sortie OUTPUT_O au niveau 1

%Qr.m.c.1 |OUTPUT_1 Force la sortie OUTPUT _1 au niveau 1

%Qr.m.c.2 |OUTPUT_BLOCK 0 _ENABLE | Mise en ceuvre du bloc fonction de sortie 0

%Qr.m.c.3 | OUTPUT_BLOCK_1_ENABLE | Mise en ceuvre du bloc fonction de sortie 1

%Qr.m.c.4 FORCE_SYNC Synchronisation et démarrage de la fonction
de comptage

%Qr.m.c.5 | FORCE_REF Mise a la valeur de présélection du compteur

%Qr.m.c.6 | FORCE_ENABLE Mise en ceuvre du compteur

%Qr.m.c.7 |FORCE_RESET Remise a 0 du compteur

%Qr.m.c.8 |SYNC_RESET Remise a 0 du drapeau SYNC_REF_FLAG

%Qr.m.c.9 |MODULO_RESET Remise a 0 du drapeau MODULO_FLAG

La fonction est activée uniquement par le front montant du bit force reset ($Qr.m.c.7).lIn’y
apasde bit valid reset car la fonction n’est activée par aucune entrée physique.
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Fonction de capture

Cette fonction permet de stocker la valeur de compteur en cours dans un registre de capture selon
une condition externe.

Chaque voie du module BMX EHC 0200 comporte deux registres de capture :

® capture0
® capturel

La fonction de capture est utilisée dans les modes de comptage suivants :

e Compteur modulo (boucle)
e Compteur large libre

En mode compteur modulo (boucle), seule la fonction capture0 est disponible.

La fonction permet d’enregistrer la valeur de compteur en cours selon la condition de
synchronisation.

Si I'entrée IN_SYNC recoit le front sensible de synchronisation (voir page 62), la valeur de
compteur en cours est stockée dans le registre capt 0 val ($IDr.m.c.14). Le bit
valid capt 0 (%QWr.m.c.O0.3) doit étre défini sur 1 pour fonctionner.

Lorsque la synchronisation est requise en méme temps (avec le bit valid syncsur 1), le
stockage dans le registre capt 0 val se produit juste avant la réinitialisation de la valeur de
compteur en cours.

En mode compteur large libre, les registres capture0 et capturel sont tous deux disponibles.

La fonction capturel stocke toujours la valeur de compteur en cours dans le registre
capt 1 val (%$IDr.m.c.16)dés que I'entrée IN_CAP recoit un front montant. Le bit
valid capt 1 (%QWr.m.c.O0.4)doit étre défini sur 1 pour fonctionner.

La fonction capture0 peut étre configurée selon une des deux conditions suivantes :

e Condition de présélection
e Front descendant de I'entrée IN_CAP

Le bit valid capt 0 ($QWr.m.c.0.3) doit étre défini sur 1 pour fonctionner.

Si la fonction capture0 est configurée en tant que condition de présélection, la fonction stocke la
valeur de compteur en cours dans le registre capt 0 val ($IDr.m.c4) lorsque la condition de
présélection (voir page 64) se produit.

Lorsque la présélection est requise en méme temps (avec le bit valid ref sur 1), le stockage
dans le registre capt 0 val se produit juste avant le chargement de la valeur de compteur en
cours a la valeur de présélection.

Dans tous les cas, la valeur de compteur en cours doit étre valide avant I'événement de capture
(bitvalidity ($IWr.m.c.0.3)sur1).
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Drapeau modulo et drapeau synchronisation

Présentation
Ce sous-chapitre présente le fonctionnement des bits relatifs aux événements suivants :

e événement de synchronisation ou de référencement de compteur, selon le mode de comptage ;
e franchissement par le compteur du modulo ou de ses limites dans le sens avant ou arriere.

Le tableau ci-dessous présente les modes de comptage pouvant activer les événements de
synchronisation, de référencement et de modulo :

Drapeau Mode de comptage concerné

Bitsync _ref flag |® Compteur large libre : lorsque le compteur atteint la valeur de présélection

($IWr.m.c.0.2) o Compteur modulo (boucle) : lorsque le compteur est remis a 0.

o Comptage monocoup : lorsque le compteur atteint la valeur de présélection
et démarre

Bitmodulo flag o Compteur modulo (boucle) : lorsque le compteur franchit le modulo ou 0
($IWr.m.c.0.1) o Compteur large libre : lorsque le compteur franchit ses limites

Fonctionnement des bits drapeau

Le bit drapeau de I'événement de synchronisation ou de référencement est mis a 1 lorsque la
synchronisation ou le référencement du compteur se produit.

Le bit drapeau de I'événement de modulo est mis a 1 dans les modes de comptage suivants :

e Mode compteur modulo (boucle) : le bit drapeau est mis a 1 lorsque le compteur franchit le
modulo

e Mode compteur large libre : le bit drapeau est mis a 1 lorsque le compteur franchit ses limites
dans le sens avant ou arriére

Localisation des bits drapeau

Le tableau ci-dessous présente les bitsmodulo flagetsync ref flag, quisontdes éléments
du mot d’état $IWr.m.c.d:

Objet langage | Symbole standard | Signification

%IWr.m.c.0.0 | RUN Le compteur fonctionne en mode monocoup.

$IWr.m.c.0.1 | MODULO_FLAG |Drapeau mis a1 par un événement de passage du modulo

$IWr.m.c.0.2 | SYNC_REF_FLAG | Drapeau mis a 1 par un événement de présélection ou de
synchronisation

%IWr.m.c.0.3 | VALIDITY La valeur numérique courante est valide

%IWr.m.c.0.4 |HIGH_LIMIT La valeur numérique courante est verrouillée a la valeur du
seuil supérieur

%IWr.m.c.0.5 | LOW_LIMIT La valeur numérique courante est verrouillée a la valeur du
seuil inférieur
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Remise a 0 des bits drapeau

L’application utilisateur doit remettre a O le bit drapeau (si actif) en utilisant le bit de commande
approprié parmi les 2 bits suivants :

e bit sync reset ($IWr.m.c.8) pourremettre a0 le bit drapeau de I'événement de
synchronisation ou de référencement

® bitmodulo reset (%IWr.m.c.9) pourremettre & 0 le bit drapeau de I'événement de
modulo atteint

Localisation des commandes de remise a 0

Le tableau ci-dessous présente les bits sync_reset etmodulo_reset, qui sont des éléments
du mot de commande de sortie $Qr.m.c.d:

Objet Symbole standard Signification

langage

%Qr.m.c.0 |OUTPUT_O Force la sortie OUTPUT_O au niveau 1

%Qr.m.c.1 |OUTPUT_1 Force la sortie OUTPUT_1 au niveau 1

%Qr.m.c.2 |OUTPUT_BLOCK_0_ENABLE | Mise en ceuvre du bloc fonction de sortie 0

%Qr.m.c.3 |OUTPUT_BLOCK_1_ENABLE | Mise en ceuvre du bloc fonction de sortie 1

%Qr.m.c.4 FORCE_SYNC Synchronisation et démarrage de la fonction de
comptage

%Qr.m.c.5 |FORCE_REF Mise a la valeur de présélection du compteur

%Qr.m.c.6 | FORCE_ENABLE Mise en ceuvre du compteur

%Qr.m.c.7 |FORCE_RESET Remise a 0 du compteur

$Qr.m.c.8 |SYNC_RESET Remise a 0 du drapeau SYNC_REF_FLAG

%$0r.m.c.9 |MODULO_RESET Remise a 0 du drapeau MODULO_FLAG
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Envoi d’événements de comptage a I'application

Présentation

Le numéro de la tache événementielle doit étre déclaré dans I'écran de configuration du module
pour activer I'envoi d’événements.

Le module BMX EHC 0200 comporte huit sources événementielles dans le mot events source
aladresse $IWr.m.c.10:

Repére Symbole standard Description Mode de comptage concerné
%IWr.m.c.10.0 | EVT_RUN Evénement dd au Mode compteur monocoup
démarrage du comptage.
$IWr.m.c.10.1 | EVT_MODULO Evénement dd a une valeur | @ Mode compteur modulo (boucle)
du compteur égale a la ® Mode compteur large libre
valeur modulo - 1 ou ala
valeur 0.
$IWr.m.c.10.2 | EVT_SYNC_PRESET Evénement di a une ® Mode comptage d’événements
synchronisation ou un ® Mode mesure de période
référencement du ® Mode compteur monocoup
compteur. ® Mode compteur modulo (boucle)
® Mode compteur large libre
$IWr.m.c.10.3 | EVT_COUNTER_LOW Evénement d0 a une valeur | @ Mode fréquence
du compteur inférieure au ® Mode comptage d’événements
seuil inférieur. ® Mode mesure de période
® Mode ratio
® Mode compteur monocoup
® Mode compteur modulo (boucle)
® Mode compteur large libre
%IWr.m.c.10.4 | EVT_COUNTER_WINDOW | Evénement d( a une valeur | ® Mode fréquence
du compteur comprise entre | @ Mode comptage d’événements
les seuils supérieur et ® Mode mesure de période
inférieur. ® Mode ratio
® Mode compteur monocoup
® Mode compteur modulo (boucle)
® Mode compteur large libre
%IWr.m.c.10.5 | EVT_COUNTER_HIGH Evénement d a une valeur | @ Mode fréquence
du compteur supérieure au | ® Mode comptage d’événements
seuil supérieur. ® Mode mesure de période
® Mode ratio
® Mode compteur monocoup
® Mode compteur modulo (boucle)
® Mode compteur large libre
$IWr.m.c.10.6 |[EVT_CAPT_O Evénement da a la fonction | @ Mode compteur modulo (boucle)
°

de capture 0.

Mode compteur large libre
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Repére Symbole standard Description Mode de comptage concerné
$IWr.m.c.10.7 | EVT_CAPT_1 Evénement di a la fonction | Mode compteur large libre
de capture 1.
%IWr.m.c.10.8 | EVT_OVERRUN Evénement di au e Mode fréquence
débordement. ® Mode comptage d’événements
® Mode mesure de période
® Mode ratio
® Mode compteur monocoup
® Mode compteur modulo (boucle)
® Mode compteur large libre

Tous les événements émis par le module, quelle qu’en soit la source, font appel a une seule et
méme tache événementielle du systéme automate.

Il N’y a en général qu’un type d’événement signalé par appel.

Le motevt sources ($IWr.m.c.10) est mis a jour en début de traitement de la tache
événementielle.

Activation d’événements

Pour qu’une source produise un événement, le bit de validation correspondant a I'événement doit
étre défini sur 1 :

Repére Description

$QWr.m.c.1.0 |Bitde validation de début d’événement de comptage.

%QWr.m.c.1.1 | Bitde validation d’événement de franchissement du modulo, de 0 ou de ses limites par le compteur.
%QWr.m.c.1.2 |Bit de validation d’événement de synchronisation ou de référencement du compteur.
$QWr.m.c.1.3 |Bitde validation d’événement de franchissement du seuil inférieur par le compteur.
%QWr.m.c.1.4 |Bit de validation d’événement de valeur de compteur comprise entre les seuils supérieur et

inférieur.

FQWr.m.c.1.5

Bit de validation d’événement de franchissement du seuil supérieur par le compteur.

SQWr.m.c.1.6

Bit de validation d’événement de capture 0.

SQWr.m.c.1.7

Bit de validation d’événement de capture 1.

Interface d’entrée

L’événement possede une seule interface d’entrée. Cette interface est mise a jour uniquement en
début de traitement de la tdche événementielle. Cette interface comprend :

e lemotevt sources ($IWr.m.c.10),

e la valeur en cours du compteur pendant 'événement (ou une valeur approximative) contenue
dans le mot counter value ($IDr.m.c.12),

e leregistre capt 0 val ($IDr.m.c.14)mis a jour sil'événement est de type capture O,

e leregistre capt 1 val ($IDr.m.c.16) mis a jour sil'événement est de type capture 1.
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Limites de fonctionnement
Chaque voie de compteur peut produire au maximum un événement par milliseconde. Cependant,
ce flux peut étre ralenti par I'envoi simultané d’événements vers plusieurs modules sur le bus de
I'automate.
Chaque voie de compteur comporte un tampon de transmission a quatre logements afin de stocker
plusieurs événements dans I'attente d’étre envoyés.

Si la voie n’est pas en mesure d’envoyer tous les événements produits en interne, le bit
overrun_evt ($IWr.m.c.10.8)dumotevt sources est définisur 1.
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Sous-chapitre 6.2

Modes de fonctionnement du module BMX EHC 0200

Objet de ce sous-chapitre

Ce sous-chapitre présente les différents modes de comptage du module BMX EHC 0200.

Contenu de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode fréquence 75
Fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode comptage d’événements 76
Fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode mesure de période 78
Fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode ratio 81
Fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode compteur monocoup 84
Fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode compteur modulo boucle 87
Fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode compteur large libre 91
Fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode modulation de la largeur d'impulsion 98
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Fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode fréquence

Présentation

Le mode fréquence permet de mesurer une fréquence, une vitesse, un débit ou un flux
d’événements.

Principe de base

En mode fréquence, le module surveille les impulsions appliquées uniquement a I'entrée IN_A et
calcule le nombre d’'impulsions dans des intervalles de temps de 1 s. La fréquence courante est
ensuite présentée en nombre d’événements par seconde (Hertz). Le registre de comptage est mis
a jour a la fin de chaque intervalle de 10 ms.

Bits d’état du compteur en mode fréquence
Le tableau ci-dessous présente la composition du mot d’état $IWr .m.c.0 du compteur en mode

fréquence :
Bit Libellé Description
$IWr.m.c.0.3 VALIDITY Le bit de validité est utilisé pour indiquer si la valeur courante

du compteur (fréquence) et les registres d’état de la
comparaison contiennent des données valides.

Si le bit est a 1, les données sont valides.

Si le bit est a 0, les données ne sont pas valides.

$IWr.m.c.0.4 HIGH_LIMIT |Le bit est a 1 lorsque le signal de la fréquence d’entrée est
hors limites.

Type de I'lODDT
En mode fréquence, I'lODDT doit étre de type T_UNSIGNED_CPT_BMX.

Limites de fonctionnement

La fréquence maximale que le module peut mesurer sur I'entrée IN_A est de 60 kHz. Au-dela de
60 kHz, la valeur du registre de comptage peut décroitre jusqu’a 0. Au-dela de 60 kHz et jusqu’a
la fréquence réelle de coupure de 100 kHz, le module peut signaler un dépassement de la limite
de fréquence.

Lors d’'une variation de la fréquence, le temps de restitution de la valeur avec une précision de 1 Hz
estde 1 s. Lors d’'une variation trés importante de la fréquence, un accélérateur permet de restituer
la valeur de la fréquence avec une précision de 10 Hzen 0,1 s.

Le cycle de service maximal a 60 KHz est de 60 %.

NOTE : Vous devez vérifier le bit validity ($IWr.m.c.0.3) avant de prendre en compte les
valeurs numériques, comme les registres du compteur et de capture. Seul le bit validity au
niveau haut (mis a 1) garantit que le mode fonctionne correctement dans les limites.
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Fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode comptage d’événements

Présentation

Le mode comptage d’événements permet de déterminer le nombre d’événements regus de fagon
éparse.

Principe de base

En mode comptage d’événements, le compteur évalue le nombre d’impulsions appliquées a
I'entrée IN_A, a des intervalles de temps définis par I'utilisateur. Le registre de comptage est mis
a jour a la fin de chaque intervalle avec le nombre d'événements regus.

Il est possible d’utiliser I'entrée IN_SYNC sur un intervalle de temps, a condition que le bit de
validation soit mis a 1. Ceci a pour effet de redémarrer le comptage d’événements pour un nouvel
intervalle de temps prédéfini. Le nouvel intervalle de temps commence, selon le réglage défini par
I'utilisateur, au front montant ou au front descendant du signal sur I'entrée IN_SYNC.

Fonctionnement

Le chronogramme ci-dessous illustre le processus de comptage en mode comptage
d’événements :

EreNA - AT UL

Entrée IN_SYNC ,\—‘

Bit valid_sync /

Base de temps By . M -

interne «— Défini par l'utiisateur —p -— — .y
Valeur courante

du compteur | M ‘ T I -
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Bits d’état du compteur en mode comptage d’événements

Le tableau ci-dessous présente la composition du mot d’état $IWr .m. c.0 du compteur en mode
comptage d’événements :

Bit

Libellé

Description

SIWr.

SYNC_REF_FLAG

Le bit est a 1 lorsque la base de temps interne a
été synchronisée.

Le bitesta 0 lorsque lacommande sync_reset
est regue (front montant du bit $Qr.m.c. 8).

SIWr.

VALIDITY

Le bit de validité est utilisé pour indiquer si la
valeur courante du compteur (nombre
d’événements) et les registres d’état de la
comparaison contiennent des données valides.
Si le bit est a 1, les données sont valides.

Si le bit est a 0, les données ne sont pas valides.

SIWr.

HIGH_LIMIT

Le bit est a 1 lorsque le nombre d’événements
regus dépasse la taille du compteur.

Le bit est remis a 0 a la période suivante, si la
limite n’est pas atteinte.

SIWr.

LOW_LIMIT

Le bit est a 1 lorsque plusieurs synchronisations
sont recues dans une période de 5 ms.

Le bit est remis a 0 a la période suivante, si la
limite n’est pas atteinte.

Type de I'lODDT
En mode comptage d’événements, I'lODDT doit étre de type T_UNSIGNED_CPT_BMX.

Limites de fonctionnement

Le module compte les impulsions appliquées a I'entrée IN_A chaque fois que la durée d’impulsion
est supérieure a 5 us (sans filtre anti-rebonds).

La synchronisation du compteur ne doit étre effectuée qu’une seule fois par intervalle de 5 ms.

NOTE : Vous devez vérifier le bit validity ($IWr.m.c.0. 3) avant de prendre en compte les

valeurs numériques, comme les registres du compteur et de capture. Seul le bit validity au
niveau haut (mis a 1) garantit que le mode fonctionne correctement dans les limites.
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Fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode mesure de période

Présentation

Le mode mesure de période permet de :

e déterminer la durée d’'un événement ;
e déterminer la durée entre deux événements ;
e définir et mesurer le temps d’exécution d’'un processus.

Principe de base

Ce mode de comptage posséde deux sous-modes :

e Mode front montant vers front descendant (front vers opposé) : permet de mesurer la durée d’'un
événement.

e Mode front montant vers front montant (front vers front) : permet de mesurer la durée entre deux
événements.

Vous pouvez également utiliser 'entrée IN_SYNC pour activer ou arréter une mesure. Il est
également possible de définir une valeur de timeout dans I'écran de configuration. Cette fonction
permet d’arréter les mesures qui dépassent le timeout défini. Dans ce cas, le registre de comptage
est non valide jusqu’a la mesure complete suivante.

L’utilisateur définit les unités de mesure de durée d’un événement ou entre deux événements
(1 us, 100 ps ou 1 ms).

Mode front vers opposé

Dans ce sous-mode, la mesure est réalisée entre le front montant et le front descendant de I'entrée
IN_A. Le registre de comptage est mis a jour dés que le front descendant est détecté.

Le chronogramme ci-dessous montre le fonctionnement du sous-mode front vers opposé :

Entrée IN_A T e
(impulsion) Durée A Durée B

“+—p +—»
Valeur courante [ A [ B |

du compteur
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Mode front vers front

Dans ce sous-mode, la mesure est réalisée entre deux fronts montants de I'entrée IN_A. Le
registre de comptage est mis a jour dés que le second front montant est détecté.

Le chronogramme ci-dessous montre le fonctionnement du sous-mode front vers front :

Entrée IN_A w

Période A Période B

Valeur courante du X \ A | B |
compteur

Utilisation de la fonction de synchronisation

Le chronogramme ci-dessous illustre le processus de comptage par mesure de période en mode
front vers opposé en utilisant la fonction de synchronisation :

A 1) (o] @) B
- -+ -
Entrée IN_A
Entrée IN_SYNC \—[
Valeur courante du X ‘ A B

compteur

(1) Le front descendant de I'entrée IN_SYNC arréte la mesure C.
(2) Cette impulsion n’est pas mesurée car I'entrée IN_SYNC n’est pas au niveau haut.

NOTE:Lebitvalid sync ($QWr.m.c.0.0)doit étre défini sur 1 pour activer I'entrée IN_SYNC.
SiI'entrée IN_SYNC n’est pas cablée, I'application doit forcer le paramétre du bit force sync
(%Qr.m.c.4) sur 1 pour autoriser les mesures.
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Bits d’état du compteur en mode mesure de période

Le tableau ci-dessous présente la composition du mot d’état $IWr .m. c.0 du compteur en mode
mesure de période :

Bit Libellé Description

%IWr.m.c.0.3 VALIDITY Le bit validity est utilisé pour indiquer si la valeur
courante du compteur (valeur de période) et les
registres d’état de la comparaison contiennent des
données valides.

Si le bit est a 1, les données sont valides.

Si le bit est a 0, les données ne sont pas valides.

$IWr.m.c.0.4 HIGH_LIMIT Le bit est a 1 lorsque la période mesurée dépasse le
timeout défini par I'utilisateur.

Le bit est remis a 0 a la période suivante si le timeout
n’est pas atteint.

%IWr.m.c.0.5 LOW_LIMIT Le bit est a 1 lorsque plusieurs mesures sont
réalisées dans une période de 5 ms.

Le bit est remis a 0 a la période suivante, si la limite
n’est pas atteinte.

Type de 'lODDT
Dans ce mode, I'lODDT doit étre de type T_UNSIGNED_CPT_BMX.

Limites de fonctionnement
Le module peut effectuer au maximum une mesure toutes les 5 ms.
L’impulsion mesurable la plus courte est 100 us, méme si 'utilisateur a défini I'unité 1 us.
La durée maximale mesurable est 1 073 741 823 unités de temps (unité définie par I'utilisateur).

NOTE : Vous devez vérifier le bit validity ($IWr.m.c.0. 3) avant de prendre en compte les
valeurs numériques, comme les registres du compteur et de capture. Seul le bit validity au
niveau haut (mis a 1) garantit que le mode fonctionne correctement dans les limites.
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Fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode ratio

Présentation

Le mode ratio concerne uniquement les entrées IN_A et IN_B. Ce mode de comptage possede
deux sous-modes :

e Ratio 1 :divise deux fréquences (fréquence IN_A / fréquence IN_B) ; utile par exemple dans les
applications de type débitmétre et mélangeur.

e Ratio 2 : soustrait deux fréquences (fréquence IN_A - fréquence IN_B) ; utilisé dans le méme
type d’applications, mais nécessitant un réglage plus précis (fréquences plus proches).

NOTE : Une valeur positive indique que la fréquence mesurée sur I'entrée IN_A est supérieure a
la fréquence mesurée sur I'entrée IN_B.

Une valeur négative indique que la fréquence mesurée sur I'entrée IN_A est inférieure a la
fréquence mesurée sur I'entrée IN_B.

Mode ratio 1

La figure ci-dessous illustre le fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode ratio 1.

A TRV SN ST SAGRA AT
B AT AmARAAT ARMANSUULUI A
b 10 ms 0 10 ms i
(F(A)/(B))x1000 (F(A)/(B))x1000

Dans ce mode, le compteur évalue le ratio entre le nombre de fronts montants de I'entrée IN_A et
le nombre de fronts montants de I'entrée IN_B sur une période de 1 seconde. La valeur du registre
est mise a jour toutes les 10 ms.

La déclaration d’une valeur de limite absolue s’effectue dans I'écran de configuration. Si cette
valeur limite est dépassée, le registre counter value ($IDr.m.c.12)estdésactivé en mettant
le bit validity ($IWr.m.c.0.3) surO.

Si aucune fréquence n’est appliquée a I'entrée IN_A ou IN_B, le registre counter value
($IDr.m.c.12) est désactivé en mettant le bit validity (¥IWr.m.c.0.3) sur 0.

NOTE : Le mode ratio 1 indique les résultats en centaines afin d’optimiser la précision (I'affichage
"2 000" correspond a la valeur 2).
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Mode ratio 2

La figure ci-dessous illustre le fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode ratio 2.

A AR AU JUQu U
B A AUV L

[
|

10 ms 10 ms
f(A) - f(B) f(A) — f(B)

Dans ce mode, le compteur évalue la différence entre le nombre de fronts montants de I'entrée
IN_A et le nombre de fronts montants de I'entrée IN_B sur une période de 1 seconde. Le registre
counter value ($IDr.m.c.12)estmis a jour a la fin de chaque intervalle de 10 ms.

La déclaration d’'une valeur de limite absolue s’effectue dans I'écran de configuration. Si cette
valeur limite est dépassée, le registre counter value ($IDr.m.c.12) est désactivé et le bit
validity ($IWr.m.c.0.3) est mis sur 0.

Bits d’état du compteur en mode ratio

Le tableau ci-dessous présente les bits utilisés par le motd’état $IWr .m. c. 0 lorsque le compteur
est configuré en mode ratio :

Bit Libellé Description

$IWr.m.c.0.3 VALIDITY Le bit validity est utilisé pour indiquer si la valeur
courante du compteur (valeur de ratio) et les
registres d’état de la comparaison contiennent
des données valides.

Si le bit est a 1, les données sont valides.

Si le bit est a 0, les données ne sont pas valides.

$IWr.m.c.0.4 HIGH_LIMIT Le bit signale une erreur lorsque le ratio dépasse
la limite absolue.

Le bit est mis sur 1 lorsque la fréquence vers
IN_A devient trop rapide.

Le bit est réinitialisé sur 0 lorsque la fréquence
vers IN_A reste correcte.

$IWr.m.c.0.5 LOW_LIMIT Le bit signale une erreur lorsque le ratio dépasse
la limite absolue.

Le bit est mis sur 1 lorsque la fréquence vers
IN_B devient trop rapide.

Le bit est réinitialisé sur 0 lorsque la fréquence
vers IN_B reste correcte.

Type de 'lODDT

En mode comptage double phase, 'lODDT doit étre de type T_SIGNED_CPT_BMX.
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Limites de fonctionnement
Le module permet de mesurer une fréquence maximale de 60 kHz sur les entrées IN_A et IN_B.
Les valeurs mesurées sont comprises entre - 60 000 000 000 et + 60 000 000 000.

NOTE : Vous devez vérifier le bit validity ($IWr.m.c.0.3) avant de prendre en compte les
valeurs numériques, comme les registres du compteur et de capture. Seul le bit validity au
niveau haut (mis a 1) garantit que le mode fonctionne correctement dans les limites.
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Fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode compteur monocoup

Présentation
Le mode compteur monocoup permet de quantifier un groupe de piéces.

Principe de base

En mode compteur monocoup, I'activation de la fonction de synchronisation démarre le compteur
qui, a partir d’'une valeur définie par l'utilisateur dans I'écran de réglage (valeur de
présélection), décroit a chaque impulsion appliquée a I'entrée IN_A, jusqu’a ce qu'’il atteigne
la valeur 0. Ce décomptage est possible lorsque la fonction de validation est activée. Le registre
de comptage est mis a jour toutes les 1 ms.

Ce mode peut étre utilisé simplement pour signaler, grace a une sortie, la fin d’'un groupe
d’opérations (lorsque le compteur atteint 0).

Fonctionnement
Le chronogramme ci-dessous illustre le processus de comptage en mode compteur monocoup :

Entrée IN_A (impulsions) % %
Entrée IN_SYNG ] 1 £ ol

Bitvalid_sync | \ \

Entrée IN_EN

[

Bit valid_enable \ \

[
Valeur courante du compteur /

Valeur définie par
I'utilisateur (valeur
de présélection)

Bit de fonctionnement du

compteur run
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Dans le chronogramme ci-dessus, le compteur est défini sur la valeur de présélection au front
montant de I'entrée IN_SYNC. Le compteur décrémente ensuite le registre de comptage a chaque
impulsion appliquée a I'entrée IN_A. Lorsque le registre est a 0, le compteur attend un nouveau
signal de I'entrée IN_SYNC. Les impulsions sur I'entrée IN_A n’ont pas d’effet sur la valeur du
registre tant que le compteur est a 0.

La fonction enable doit étre activée pendant le comptage en :

e définissant le bit force enable sur1;
e définissant le bit valid enable sur 1 lorsque I'entrée IN_EN est au niveau haut.

Lorsque la fonction enable est désactivée, la derniére valeur reportée dans le registre de comptage
est conservée et le compteur ignore les impulsions appliquées a I'entrée IN_A. Cependant, il prend
en compte I'état de I'entrée IN_SYNC.

Chaque fois que le compteur démarre une opération de décomptage, le bit run bascule en niveau
haut. Il bascule en niveau bas lorsque la valeur du registre atteint 0.

NOTE : Les impulsions appliquées aux entrées IN_SYNC et IN_EN sont prises en compte
uniquement lorsque les entrées sont activées (voir page 66).

La valeur définie par I'utilisateur (valeur de présélection) est contenue dans le mot $MDr.m.c. 6.
Pour changer cette valeur, I'utilisateur peut définir la valeur de ce mot en configurant le paramétre
dans I'écran de réglage ou en utilisant la fonction WRITE PARAM (IODDT VAR1).L’IODDT
IODDT VARI estdetype T UNSIGNED CPT BMX. Le changement de valeur est pris en compte
par le module uniqguement lorsqu’un des états suivants est établi :

e Lors de la synchronisation suivante si le compteur est arrété (bit run sur 0)
e Lors de la seconde synchronisation si le compteur est activé (bit run sur 1)

Bits d’état du compteur en mode compteur monocoup

Le tableau ci-dessous présente les bits utilisés par le motd’état $Iwr.m. c. 0 lorsque le compteur
est configuré en mode compteur monocoup :

Bit Libellé Description

$IWr.m.c.0.0 | RUN Le bit est a 1 lorsque le compteur est en marche.
Le bit est a 0 lorsque le compteur est a 'arrét.

$IWr.m.c.0.2 | SYNC_REF_FLAG | Le bit est a 1 lorsque le compteur a été réglé sur la valeur
de présélection, puis (re)démarré.

Le bit est réinitialisé a 0 lorsque la commande
sync_reset estregue (front montant du bit $Qr.m.c. 8).

%IWr.m.c.0.3 | VALIDITY Le bit de validité est utilisé pour indiquer si la valeur
courante du compteur et les registres d’état de la
comparaison contiennent des données valides.

Si le bit est a 1, les données sont valides.

Si le bit est a 0, les données ne sont pas valides.
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Type de 'lIODDT

En mode modulation de la largeur d’'impulsion, 'lODDT doit étre de type
T_UNSIGNED_CPT_BMX.

Limites de fonctionnement
La fréequence maximale applicable a I'entrée IN_SYNC est d’'une impulsion toutes les 5 ms.
La valeur maximale définie par I'utilisateur (valeur de présélection) est 4 294 967 295.

NOTE : Vous devez vérifier le bit validity ($IWr.m.c. 0. 3) avant de prendre en compte les
valeurs numériques, comme les registres du compteur et de capture. Seul le bit validity au
niveau haut (mis a 1) garantit que le mode fonctionne correctement dans les limites.
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Fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode compteur modulo boucle

Présentation

Le mode compteur modulo boucle est recommandé pour les applications d’emballage et
d’étiquetage impliquant la répétition d’actions sur des séries d’objets en mouvement.

Principe de base

Dans le sens du comptage, le compteur croit jusqu’a atteindre la valeur modulo -1 (la valeur du
modulo étant définie par I'utilisateur). A 'impulsion suivante dans le sens du comptage, le
compteur est remis a 0 et le comptage reprend.

Dans le sens de décomptage, le compteur décroit jusqu’a ce qu'il atteigne la valeur 0. A 'impulsion
suivante dans le sens de comptage, le compteur est remis a la valeur du modulo -1, celle-ci étant
définie par l'utilisateur. Le décomptage peut ensuite reprendre.

La fonction enable doit étre activée pendant le comptage en :

e définissant le bit force enable sur1(%Qr.m.c.6);
e définissantle bitvalid enablesur 1(%QWr.m.c.0.2)lorsque I'entrée IN_EN est au niveau
haut.

Lorsque la fonction enable est désactivée, la derniére valeur reportée dans le registre de comptage
est conservée et le compteur ignore les impulsions appliquées a I'entrée IN_A. Cependant, il prend
en compte la condition de présélection.

En mode compteur modulo (boucle), le compteur doit étre synchronisé au moins une fois pour
fonctionner. La valeur courante du compteur est effacée a chaque synchronisation.

La valeur courante du compteur peut étre stockée dans le registre capture0 (voir page 68), lorsque
la condition de synchronisation survient (voir page 62).

La valeur du modulo définie par I'utilisateur est contenue dans le mot modulo value
(3MDr.m.c. 4). Vous pouvez modifier cette valeur en configurant la valeur de ce mot :

e dans 'écran de réglage ;
e dans I'application, a 'aide de la fonction WRITE PARAM (IODDT VAR1).L’IODDT
IODDT VAR1 estde type T UNSIGNED CPT BMX.

La nouvelle valeur du modulo est reconnue lorsqu’un des états suivants est établi :

e Activation de la synchronisation

e Franchissement de la valeur O dans le sens du décomptage ou de la valeur modulo -1 dans le
sens du comptage (cette valeur correspond a la valeur de modulo enregistrée avant la
modification de la nouvelle valeur)
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Interface de comptage

Dans ce mode, vous pouvez choisir parmi les configurations de comptage suivantes :

A =Haut, B =
A = Impulsion, B = Sens
Quadrature normale X1
Quadrature normale X2
Quadrature normale X4
Quadrature arriére X1
Quadrature arriére X2
Quadrature arriére X4

Bas (configuration par défaut)

Le tableau ci-dessous présente le principe de comptage/décomptage selon la configuration

choisie :

Configuration choisie

Condition de comptage

Condition de décomptage

A = Haut, B = Bas

Front montant de I'entrée IN_A

Front montant de I'entrée IN_B

A = Impulsion, B = Sens

Front montant de I'entrée IN_A et état
bas de I'entrée IN_B

Front montant de I'entrée IN_A et état haut de
I'entrée IN_B

Quadrature normale X1

Front montant de I'entrée IN_A et état
bas de I'entrée IN_B

Front descendant de I'entrée IN_A et état bas
de I'entrée IN_B

Quadrature normale X2

Front montant de I'entrée IN_A et état
bas de I'entrée IN_B

Front descendant de I'entrée IN_A et
état haut de I'entrée IN_B

Front descendant de I'entrée IN_A et état bas
de I'entrée IN_B

Front montant de I'entrée IN_A et état haut de
I'entrée IN_B

Quadrature normale X4

Front montant de I'entrée IN_A et état
bas de I'entrée IN_B

Etat haut de I'entrée IN_A et front
montant de I'entrée IN_B

Front descendant de I'entrée IN_A et
état haut de I'entrée IN_B

Etat bas de I'entrée IN_A et front
descendant de I'entrée IN_B

Front descendant de I'entrée IN_A et état bas
de I'entrée IN_B

Etat bas de I'entrée IN_A et front montant de
I'entrée IN_B

Front montant de I'entrée IN_A et état haut de
'entrée IN_B

Etat haut de I'entrée IN_A et front descendant
de I'entrée IN_B

Quadrature arriére X1

Front descendant de I'entrée IN_A et
état bas de I'entrée IN_B

Front montant de I'entrée IN_A et état bas de
'entrée IN_B

Quadrature arriére X2

Front descendant de I'entrée IN_A et
état bas de I'entrée IN_B

Front montant de I'entrée IN_A et état
haut de I'entrée IN_B

Front montant de I'entrée IN_A et état bas de
'entrée IN_B

Front descendant de I'entrée IN_A et état haut
de I'entrée IN_B

Quadrature arriere X4

Front descendant de I'entrée IN_A et
état bas de I'entrée IN_B

Etat bas de I'entrée IN_A et front
montant de I'entrée IN_B

Front montant de I'entrée IN_A et état
haut de I'entrée IN_B

Etat haut de I'entrée IN_A et front
descendant de I'entrée IN_B

Front montant de I'entrée IN_A et état bas de
I'entrée IN_B

Etat haut de I'entrée IN_A et front montant de
'entrée IN_B

Front descendant de I'entrée IN_A et état haut
de I'entrée IN_B

Etat bas de I'entrée IN_A et front descendant de
'entrée IN_B
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Fonctionnement

Le chronogramme ci-dessous illustre le processus de comptage en mode modulo dans la
configuration par défaut (IN_A = comptage, In_B = décomptage) :

Entrée IN_A (impulsions) V A
Entrée IN_B (impulsions) W
Entrée IN_SYNC +—| .[ 4

Bit valid_sync

Valeur du compteur

Valeur du modulo

. A

X1
X2
Temps
0 4 >
Valeur capture0 X1 X2 X3
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Bits d’état du compteur en mode compteur modulo (boucle)

Le tableau ci-dessous présente la composition du mot d’état $IWr .m. c.0 du compteur en mode
compteur modulo (boucle) :

Bit Libellé Description

$IWr.m.c.0.1 MODULO_FLAG Le bit est défini sur 1 lorsque le compteur franchit le
modulo.

Le bit est remis a 0 lorsque la commande

MODULO RESET (%Qr.m.c. 9)estrecue (frontmontant
du bit MODULO_ RESET).

$IWr.m.c.0.2 SYNC_REF_FLAG | Le bit est défini sur 1 lorsque le compteur a été mis a 0,
puis (re)démarré.

Le bitestremis a 0 lorsque lacommande SYNC RESET
(%30r.m.c.8) estregue (front montant du bit

SYNC RESET).

%IWr.m.c.0.3 VALIDITY Le bit de validité est utilisé pour indiquer si la valeur
courante du compteur et les registres d’état de la
comparaison contiennent des données valides.

Si le bit est a 1, les données sont valides.

Si le bit est a 0, les données ne sont pas valides.

Type de 'lIODDT

En mode modulation de la largeur d’'impulsion, 'lODDT doit étre de type
T_UNSIGNED_CPT_BMX.

Limites de fonctionnement
La fréquence maximale applicable a I'entrée IN_SYNC est d’'une impulsion toutes les 5 ms.
La fréquence maximale de I'événement modulo est une fois toutes les 5 ms.
La valeur maximale du modulo et du compteur est 4 294 967 295.

NOTE : Vous devez vérifier le bit validity (3IWr.m.c.0.3) avant de prendre en compte les
valeurs numériques, comme les registres du compteur et de capture. Seul le bit validity au
niveau haut (mis a 1) garantit que le mode fonctionne correctement dans les limites.
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Fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode compteur large libre

Présentation

Le mode compteur large libre est particulierement recommandé pour la surveillance d’axe ou
I'étiquetage lorsque la position entrante de chaque piéce doit étre apprise.

Principe de base
Le comptage (ou le décomptage) démarre une fois la fonction de référencement terminée.
La fonction enable doit étre activée pendant le comptage en :

e définissant le bit force_enable sur 1 (3Qr.m.c.6);
e définissant le bit valid_enable sur 1 (3QWr.m.c.0.2) lorsque I'entrée IN_EN est au niveau
haut.

Lorsque la fonction enable est désactivée, la derniére valeur reportée dans le registre de comptage
est conservée et le compteur ignore les impulsions appliquées a I'entrée IN_A. Cependant, il prend
en compte la condition de présélection.

En mode compteur large libre, le compteur doit étre prédéfini au moins une fois pour fonctionner.
La valeur courante du compteur est chargée avec la valeur preset value chaque fois que la
condition de présélection se produit.

La valeur courante du compteur peut étre stockée dans le registre capture0, lorsque la condition
de présélection se produit ou a l'aide de I'entrée IN_CAP.

La valeur courante du compteur peut étre stockée dans le registre capture1 a I'aide de I'entrée
IN_CAP.

Pour plus d’informations, consultez les rubriques fonction de synchronisation (voir page 62) et
fonction de capture (voir page 68).

En mode compteur large libre, le registre de comptage est mis a jour toutes les 1 ms.

Configurations de comptage
Dans ce mode, vous pouvez choisir parmi les configurations de comptage suivantes :

A = Haut, B = Bas (configuration par défaut)
A = Impulsion, B = Sens

Quadrature normale X1

Quadrature normale X2

Quadrature normale X4

Quadrature arriére X1

Quadrature arriére X2

Quadrature arriére X4
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Le tableau ci-dessous présente le principe de comptage/décomptage selon la configuration

choisie :

Configuration choisie

Condition de comptage

Condition de décomptage

A = Haut, B = Bas

Front montant de I'entrée IN_A

Front montant de I'entrée IN_B

A = Impulsion, B = Sens

Front montant de I'entrée IN_A et état bas
de I'entrée IN_B

Front montant de I'entrée IN_A et état haut de
I'entrée IN_B

Quadrature normale X1

Front montant de I'entrée IN_A et état bas
de I'entrée IN_B

Front descendant de I'entrée IN_A et état bas
de I'entrée IN_B

Quadrature normale X2

Front montant de I'entrée IN_A et état bas
de I'entrée IN_B

Front descendant de I'entrée IN_A et état
haut de I'entrée IN_B

Front descendant de I'entrée IN_A et état bas
de I'entrée IN_B

Front montant de I'entrée IN_A et état haut de
'entrée IN_B

Quadrature normale X4

Front montant de I'entrée IN_A et état bas
de I'entrée IN_B

Etat haut de I'entrée IN_A et front
montant de I'entrée IN_B

Front descendant de I'entrée IN_A et état
haut de I'entrée IN_B

Etat bas de I'entrée IN_A et front
descendant de I'entrée IN_B

Front descendant de I'entrée IN_A et état bas
de I'entrée IN_B

Etat bas de I'entrée IN_A et front montant de
'entrée IN_B

Front montant de I'entrée IN_A et état haut de
I'entrée IN_B

Etat haut de I'entrée IN_A et front descendant
de I'entrée IN_B

Quadrature arriére X1

Front descendant de I'entrée IN_A et état
bas de I'entrée IN_B

Front montant de I'entrée IN_A et état bas de
'entrée IN_B

Quadrature arriére X2

Front descendant de I'entrée IN_A et état
bas de I'entrée IN_B

Front montant de I'entrée IN_A et état
haut de I'entrée IN_B

Front montant de I'entrée IN_A et état bas de
I'entrée IN_B

Front descendant de I'entrée IN_A et état haut
de I'entrée IN_B

Quadrature arriére X4

Front descendant de I'entrée IN_A et état
bas de I'entrée IN_B

Etat bas de I'entrée IN_A et front montant
de I'entrée IN_B

Front montant de I'entrée IN_A et état
haut de I'entrée IN_B

Etat haut de I'entrée IN_A et front
descendant de I'entrée IN_B

Front montant de I'entrée IN_A et état bas de
'entrée IN_B

Etat haut de I'entrée IN_A et front montant de
I'entrée IN_B

Front descendant de I'entrée IN_A et état haut
de I'entrée IN_B

Etat bas de I'entrée IN_A et front descendant
de I'entrée IN_B
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Fonction de référencement

Cette fonction permet d’enregistrer le registre current counter value dans le registre
capt 0 val et/ou de définir le registre current counter value surle paramétre
preset_value prédéfini par I'utilisateur.

La valeur preset value définie par l'utilisateur est contenue dans le mot $MDr.m.c. 4.
Vous pouvez modifier cette valeur en configurant la valeur de ce mot :

e dans 'écran de réglage ;
e dans I'application, a l'aide de la fonction WRITE PARAM (IODDT VAR1).L'IODDT VAR estde
type T SIGNED CPT BMX.

Pour plus d’informations, consultez les rubriques fonction de référencement (voir page 64) et
fonction de capture (voir page 68).

La configuration du module permet de sélectionner les conditions de référencement suivantes :

e Front montant de I'entrée IN_SYNC (par défaut)
e Front montant de I'entrée IN_REF
e Front montant de I'entrée IN_SYNC a I'état haut de I'entrée IN_REF :

Référencement Non 4 référencements consécutifs
référencement
Entrée IN_SYNC ﬂ ﬂ { f f f
Entrée IN_REF [
Temps REREE e

—+- Moment ot est effectué le référencement.

e Premier front montant de I'entrée IN_SYNC et état haut a I'entrée IN_REF :

) 'Non Référencement uniguement
référencement sur le premier front montant
Entrée IN_SYNC
Entrée IN_REF .
Temps + -

‘+‘ Moment ol est effectué le référencement.
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e Premier front montant de I'entrée IN_SYNC et état bas a I'entrée IN_REF :

Non Reéférencement uniquement
référencement sur le premier front montant
Entrée IN_SYNC

Entrée IN_REF 1

4

Temps

—+— Moment ot est effectué le référencement.

Fonctionnement

Le chronogramme ci-dessous illustre le processus de comptage en mode compteur large libre
dans la configuration par défaut :

Entrée IN_A (impulsions) V A

Entrée IN_B (impulsions)

Condition de
présélection

Condition de validation
Entrée IN_CAP

— 7

1

|

Valeur du
compteur A
Valeur de /J

présélection i

Temps

v

Valeur capture0

X1 X2

X3 |

Valeur capturel

X3 \
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Comportement aux limites de comptage

Lorsque la limite supérieure ou inférieure est dépassée, le compteur se comporte différemment
selon sa configuration.

En configuration verrouiller les limites (par défaut), le registre de comptage conserve la valeur
limite une fois atteinte, et le bit de validité du comptage passe a 0, jusqu’a la condition de
présélection suivante :

Sous-mode verrouiller les limites

Valeur du compteur

Bit de validité

L] I

—+— Evénement de référencement

NOTE : Les dépassements par valeur supérieure ou inférieure sont signalés par deux bits
LOW_LIMIT et HIGH LIMIT, jusqu’a ce que I'application recharge la valeur de comptage
prédéfinie par I'utilisateur (bit force ref défini sur 1 ou condition de présélection vraie). Le
comptage ou le décomptage peut ainsi reprendre.

En configuration modulo, le registre de comptage passe automatiquement a la valeur de la limite
opposée lorsqu’une des deux limites est dépassée :

Sous-mode modulo

Valeur du compteur

+2M +2M

Bit de validité

—+— Evénement de référencement
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Suppression de I’écart

En mode compteur large libre, le compteur peut appliquer une hystérésis dans le cas ou la rotation
est inversée. Le paramétre hystérésis configuré dans I'écran de réglage définit le nombre de
points qui ne sont pas pris en compte par le compteur lors de I'inversion de la rotation. Cela permet
ainsi de prendre en compte I'écart entre le codeur/I'axe du moteur et 'axe mécanique (un codeur
mesurant la position d’un tapis, par exemple).

Ce comportement est décrit dans la figure ci-dessous :

Hystérésis Hystérésis
‘- o+
Mouvement d'avance du codeur Mouvement de retour du codeur Mouvement d'avance du codeur
- - - > - >
-« > < » < -
Mouvement d'avance mécanique Mouvement de retour mécanique Mouvement d'avance mécanique
- > - > T

Valeur du compteur

La valeur définie par I'utilisateur comme étant la valeur Hystérésis (écart) estcontenue dans
le mot $MwWr.m.c. 9. Vous pouvez modifier cette valeur en configurant la valeur de ce mot
(comprise entre 0 et 255) :

e dans I'écran de réglage ;
e dans I'application, a l'aide de la fonction WRITE PARAM (IODDT VAR1).L'IODDT VARI estde
type T SIGNED CPT BMX.

Bits d’état du compteur en mode compteur large libre

Le tableau ci-dessous présente la composition du mot d’état $IwWr .m.c.0 du compteur en mode
compteur large libre :

Bit Libellé Description

$IWr.m.c.0.1 MODULO_FLAG L’état du bit change en sous-mode modulo.

Le bit est défini sur 1 lorsque le compteur franchit 'une
de ses limites (-2 147 483 648 ou +2 147 483 647).
Le bit est remis a 0 lorsque la commande
MODULO_RESET (%Qr.m.c. 9) est recue (front
montant du bit MODULO RESET).

$IWr.m.c.0.2 SYNC_REF_FLAG | Le bit est défini sur 1 lorsque le compteur a été défini
a la valeur de présélection, puis (re)démarré.

Le bit est remis a 0 lorsque la commande

SYNC RESET (%Qr.m.c.8) est regue (front montant
du bit SYNC_RESET).
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Bit

Libellé

Description

%$IWr.m.c.0.3

VALIDITY

Le bit de validité est utilisé pour indiquer si la valeur
courante du compteur et les registres d’état de la
comparaison contiennent des données valides.

Si le bit est a 1, les données sont valides.

Si le bit est a 0, les données ne sont pas valides.

$IWr.m.c.0.4

HIGH_LIMIT

L’état du bit change en sous-mode verrouiller les
limites.

Le bit est défini sur 1 lorsque le compteur atteint
+2 147 483 647.

Le bit est défini sur 0 lorsque le compteur atteint la
valeur de présélection ou est remis a 0.

$IWr.m.c.0.5

LOW_LIMIT

L’état du bit change en sous-mode verrouiller les
limites.

Le bit est défini sur 1 lorsque le compteur atteint -
2 147 483 648.

Le bit est défini sur O lorsque le compteur atteint la
valeur de présélection ou est remis a 0.

Type de I'lODDT

Dans ce mode, I'lODDT doit étre de type T_SIGNED_CPT_BMX.

Limites de fonctionnement

L’impulsion la plus courte appliquée a I'entrée IN_SYNC est 100 ps.

La fréquence maximale de I'événement de référencement est une fois toutes les 5 ms.

La valeur du compteur est comprise entre - 2 147 483 648 et +2 147 483 647.
NOTE : Vous devez vérifier le bit validity ($IWr.m.c.0.3) avant de prendre en compte les

valeurs numériques, comme les registres du compteur et de capture. Seul le bit validity au

niveau haut (mis a 1) garantit que le mode fonctionne correctement dans les limites.
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Fonctionnement du module BMX EHC 0200 en mode modulation de la largeur
d’impulsion

Présentation

Dans ce mode de fonctionnement, le module utilise un générateur d’horloge interne pour fournir
un signal périodique a la sortie Q0 du module. Seule la sortie Q0 est concernée, la sortie Q1 étant
indépendante de ce mode.

Principe de base

Le bit de commande output block 0 enable (%Qr.m.c.2) doit étre & 1 pour permettre une
modulation a la sortie QO.

La fonction de validation active permet de valider le fonctionnement du générateur d’horloge
interne qui génére le signal de sortie.

La fonction de synchronisation active permet de synchroniser le signal de sortie en effectuant une
remise a 0 du générateur d’horloge interne.

La forme d’onde du signal de sortie dépend :

e de la valeur pwm_frequency ($QDr.m. c. 6), qui définit la fréquence entre 0,1 Hz (valeur
égale a 1) et 4 KHz (valeur égale a 40 000), en incréments de 0,1 Hz ;

e delavaleur pwm duty ($QWr.m.c.8), qui définit le cycle de service entre 5 % (valeur égale
a 1) et 95 % (valeur égale a 19), en incréments de 5 %.

La figure ci-dessous illustre le fonctionnement du module en mode modulation de la largeur

d’'impulsion :
Fréquence «——r
Cycle de service >
Sortie Q0 _ I | 1 ]
Fonction de validation
Fonction de synchronisation 13
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Bits d’état du compteur en mode modulation de la largeur d’impulsion

Le tableau ci-dessous présente la composition du mot d’état $IWr .m.c.0 du compteur en mode
modulation de la largeur d'impulsion :

Bit Libellé Description

%IWr.m.c.0.3 | VALIDITY Le bit de validité est utilisé pour indiquer si les données
de sortie (fréquence et cycle de service) et les registres
d’état de la comparaison contiennent des données
valides.

Si le bit est a 1, les données sont valides.

Si le bit est a 0, les données ne sont pas valides.

$IWr.m.c.0.4 |HIGH_LIMIT La fréquence de sortie ou le cycle de service est hors
limites (limite supérieure).

%IWr.m.c.0.5 |LOW_LIMIT La fréquence de sortie ou le cycle de service est hors
limites (limite inférieure).

Type de I'lODDT

En mode modulation de la largeur d’impulsion, I'lODDT doit étre de type
T_UNSIGNED_CPT_BMX.

Limites de fonctionnement
La fréquence de sortie maximale est de 4 kHz.
La fréquence maximale appliquée a I'entrée IN_SYNC est de 1 impulsion toutes les 5 ms.

Le driver QO étant de "type source", une résistance de charge est nécessaire pour faire passer le
signal de sortie Q0 a 0 V en utilisant la fréquence correcte. Une résistance de charge de 250 Qest
recommandée.

Le cycle de service autorisé varie en fonction de la fréquence de la sortie QO.

Le tableau ci-dessous donne des valeurs de cycle de service en fonction de la fréquence choisie.
Ces valeurs doivent étre respectées pour garantir un fonctionnement normal :

Fréquence Cycle de service

0.1... 250 Hz 95% - 5%

251... 500 Hz 90% - 10%

501... 1 000 Hz 80% - 20%

1001... 1 500 Hz 70% - 30%

1501... 2 000 Hz 60% - 40%

2 001... 2 500 Hz 50%

25001...4 000 Hz 50 % (voir la remarque ci-aprés)
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NOTE : Si vous choisissez des valeurs de fréquence et de cycle de service différentes, la sortie et
le bit validity ($IWr.m.c.0.3) restent a I'état bas.

NOTE : Vous devez vérifier le bit validity ($IWr.m.c.0.3) avant de prendre en compte les
valeurs numériques, comme les registres du compteur et de capture. Seul le bit validity au
niveau haut (mis a 1) garantit que le mode fonctionne correctement dans les limites.

NOTE : Entre 2 501 Hz et 4 000 Hz, le ratio de 50 % n’est pas garanti sur la sortie.

100
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Partie IV

Mise en oeuvre logicielle du module de comptage

BMX EHC 0200

Objet de cette section

Cette section présente la mise en oeuvre logicielle et les fonctions du module de comptage
BMX EHC 0200.

NOTE : Cette section concerne également le Modicon M340H.

Contenu de cette partie
Cette partie contient les chapitres suivants :

Chapitre Titre du chapitre Page
7 Méthodologie de mise en oeuvre logicielle des modules de comptage 103
BMX EHC xxxx
8 Acceés aux écrans fonctionnels des modules de comptage BMX EHC xxxx 105
9 Configuration des modules de comptage BMX EHC 0200 111
10 Parameétres du module de comptage BMX EHC xxxx 137
11 Mise au point des modules de comptage BMX EHC 0200 145
12 Visualisation des erreurs du module de comptage BMX EHC xxxx 159
13 Les objets langage de la fonction de comptage 165
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Chapitre 7

Méthodologie de mise en oeuvre logicielle des modules de
comptage BMX EHC xxxx

Méthodologie de mise en ceuvre

Présentation

L’installation logicielle des modules de comptage BMX EHC **** est réalisée depuis les différents
éditeurs de Unity Pro :

e en mode local,
e en mode connecté.

L’ordre des phases de mise en oeuvre défini ci-apres est préconisé, mais il est possible de modifier
I'ordre de certaines phases (par exemple débuter par la phase configuration).

Phases d’installation
Le tableau ci-dessous présente les différentes phases d’installation :

Phase Description Mode
Déclaration des Déclaration des variables de type IODDT pour || gcal(!)
variables les modules métier et des variables du projet.
Programmation Programmation du projet. Local(V
Configuration Déclaration des modules. Local

Configuration des voies des modules

Saisie des paramétres de configuration. Local(M
Remarque : Tous les paramétres sont
configurables en mode connecté, a I'exception
du parameétre événement.

Association Association des IODDT aux voies configurées | [ ocal(!)
(éditeur de variables).

Génération Génération (analyse et édition de liens) du Local
projet.

Transfert Transfert du projet dans I'automate. Connecté

Réglage/Mise au point | Mise au point du projet a partir des écrans de Connecté
mise au point et des tables d’animations.

Mise au point du programme et des parametres
de réglage.
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Phase Description Mode

Documentation Constitution du dossier et impression des Connecté("
différentes informations relatives au projet.

Exploitation/Diagnostic | Visualisation des différentes informations Connecté

nécessaires a la conduite du projet.

Diagnostic du projet et des modules

Légende :

(1)

Ces différentes phases peuvent aussi étre effectuées en mode

connecté.

104
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Chapitre 8

Accés aux écrans fonctionnels des modules de comptage

BMX EHC xxxx

Objet de ce Chapitre

Ce chapitre décrit les différents écrans fonctionnels des modules de comptage BMX EHC seee

auxquels l'utilisateur a acces.

Contenu de ce chapitre
Ce chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Accés aux écrans fonctionnels des modules de comptage BMX EHC 0200 106
Description des écrans du module de comptage 108
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Acceés aux écrans fonctionnels des modules de comptage BMX EHC 0200

Présentation

Cette section présente la procédure d’acces aux écrans fonctionnels des modules de comptage
BMX EHC 0200.

Procédure
Pour accéder aux écrans, exécutez les actions suivantes :

Etape Action

1 A partir du navigateur de projet, développez le répertoire Configuration.
Résultat : I'écran suivant apparait :

=----- :"@ Station
Bl
!ﬂ 0: Bus automnate

!ﬂ 3: CAMopen

........ (] Types donnees derives

......... .D Types FB dérivés
E] ........ ,D Variables etinstances FB

Communication

“E.“““““

Programme
Tables d'animation
Ecrans d'exploitation

Documentation

2 Double-cliquez sur le répertoire Bus automate.
Résultat : 'écran suivant apparait :

il PLC bus N w| B4

Bus: 0 [BAMX P34 201001 00 |

ﬂ] (il
AL g
H“l‘mHH m
L il
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Etape | Action

3 Double-cliquez sur le module de comptage.
Résultat : 'écran du module apparait :

Compteur générigue 4 2 voies  Version : 1.00

&
Run Er

L
10

R
Lompteury -

WX EHC 0200 " [{]Config. 1 ‘%‘ Rég\age}fr_ Mise au pomﬂ - Défauﬂ
Corpteur 0 LlaL

‘omtur ~Moddo L

Libellé Symbole Valeur nité
[0 [Filtre: dentrée: an - |
|1 |Filre dentree B an; - |
[illre deniree YN San - |
|3_Filire dentrée EM an - |
4 |Defaut alimentation [ W0 3078 [Defat IES général = |
[5 [Deéfaut alimentation | %KIAD 3079 D_éfaLﬂ_dlELS_ggD&LaJ_' |
[6 [Itertace de complagekIA) 30 9 = Haut B =Ra <]
Facleur d'echelle (%A I0H {1
g [Front synchro. Front ontant sur SYRC
ocdesote( % 30717 [Desactve -
0[Rloc de sprie 1 Gk 3019 [Désartvé m
{[Largeur dmpuison PN 3018 10 m
2|Largeur d'mpulsion T%KINQ.30 10 - |
Polarité (] YkINO A (21 1] Polarits + - |
4Palaré 1 Yk 3 02 M Prlart + hd I
(15 [Repnse surincidenl %k<IW0 30 21 O] Déverroillé |
6 [Repl %k 3021 3[San -l |
ﬁégﬁlﬂ Gk 30 21 4| San: - |
Mo Veleur de repl T [%kIA0 3001 & =
HalValeurderepl T [%KIWOR07TH - |
n[Everement At -
1 [Mombre d'evénemept 1

L] Bl
Fonction _
=

Tache

¥ module4_E E10.3: BMXE
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Description des écrans du module de comptage

Introduction
Le module de comptage BMX EHC 0200 comporte les écrans suivants :

Ecran de configuration

Ecran de réglage

Ecran de mise au point (accessible en mode connecté uniquement)
Ecran de défauts (accessible en mode connecté uniquement)

Description des écrans
La figure suivante représente I'’écran de configuration du module de comptage.

1
5 Compteur générique &2 voies  Yersion: 1.00 I Y
y Exéc Err E/
| [memers wo [l Confg.| FF Réglags] T ise aupont] @ Défaut |
B Conpteur 0 fulo L
- Compteur 1- Modula L
Libell& Symbole Valeur Unité
O Filtre deriree A Sans -
1[Filtre d'entrée B Sans -
2 | Filtre d'enfrée SYNC Sans -
3| Filtre d'enfrée EM Sans -
[ Défart efim en enfrée[ %EW0 3028 [Défaut JEIS général =
5 | Defait alim ensorie | $hKW0 3029 [Défaut JEIS général =
L6 Interfaze decomptage | AKWO. 309 [A =Haud B =Bas -
7| Facteur déchelle ™ | %KWO 308
8 | Front synchro Front mortart sur SYRG =
3 9| Bloc de sortie 0 W0 30 Aprét -
10} Bloc de sortie 1 WO3019 [Arrét m
1] Langeur dimpulsion O 03018 110 5
2| Targeur dimpulsion 1 W0 30 2 10 4 I
olarité 0 W0 2021 1 [Polarité + hd
A Polanté 1 SHHMNO 3 021 2 [ Polardé + hd
5] Reprise sur incident| %KW0.2.0.21.0 [Déverrouillé hd
Bl Replid SKIN0 3021 3| Sans =]
epli T SAHWN0L 2021 4 [Sans -
Valeur de repli 0 YKIN0.2.021.5 =
9l Valeur de repli 1 YKEWO 3021/ =
20| Evénement ‘falidation =
AT Muméro dévénement 1
L ™
[ Fanstion
4 Cpleur modulo boucle) )
Téche
MAST =
moduled_E B0.3: BMXE .

108 35013357 10/2013



Ecrans

Le tableau ci-dessous présente les éléments des différents écrans.

Numéro Elément Fonction

1 Onglets L’onglet en avant plan indique le mode en cours (Configuration pour cet
exemple). Chaque mode peut étre sélectionné par I'onglet correspondant. Les
modes disponibles sont les suivants :

o Configuration

® Réglage

® Mise au point (accessible en mode connecté uniquement)

o Deéfauts (accessible en mode connecté uniquement)

Zone Module Indique un abrégé du module et son état en mode connecté (voyants).

Zone Voie Permet :

® en cliquant sur le numéro de référence, d’afficher les onglets :
o Description, qui donne les caractéristiques de I'équipement
o Objets d’E/S, qui permet de présymboliser les objets d’entrée/de sortie
o Défauts, qui affiche I'erreur de 'équipement (en mode connecté).

® de choisir la voie,
o d’afficher le Symbole, nom de la voie défini par I'utilisateur (via I'éditeur de

variables).
4 Zone Parameétres | Permet de choisir la fonction de comptage et la tache associée a la voie :
généraux o Fonction : fonction de comptage parmi celles disponibles pour les modules

concernés. En fonction du choix effectué, les intitulés de la zone de
configuration peuvent différer. Par défaut, aucune fonction n’est configurée.

® Tache : définit la tache MAST ou FAST dans laquelle seront échangés les
objets a échange implicite de la voie.

Ces choix sont possibles en mode hors ligne uniqguement.

5 Zone Parameétres | Cette zone comporte diverses fonctionnalités qui dépendent du mode en cours :

en cours e Configuration: permet de configurer les paramétres des voies.

® Réglage : comprend différentes rubriques a renseigner (valeurs de
parameétres), affichées selon la fonction de comptage sélectionnée.

o Mise au point : affiche I'état des entrées et des sorties, ainsi que les différents
parametres de la fonction de comptage en cours.

o Défauts : affiche les erreurs survenues sur les voies de comptage.
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Chapitre 9
Configuration des modules de comptage BMX EHC 0200

Objet de ce Chapitre
Ce chapitre présente la configuration des modules de comptage BMX EHC 0200. Cette

configuration est accessible depuis 'onglet Configuration des écrans fonctionnels des modules
BMX EHC 0200 (voir page 108).

Contenu de ce chapitre

Ce chapitre contient les sous-chapitres suivants :

Sous- Sujet Page
chapitre

9.1 Ecran de configuration des modules de comptage BMX EHC xxxx 112
9.2 Configuration des modes pour le module BMX EHC 0200 117

35013357 10/2013
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Sous-chapitre 9.1

Ecran de configuration des modules de comptage
BMX EHC xxxx

Objet de ce sous-chapitre

Cette section présente I'écran de configuration des modules de comptage BMX EHC <¢+¢ dans un
rack local Modicon M340 et une station X80.

Contenu de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Ecran de configuration des modules de comptage BMX EHC 0200 dans un rack local 113
Modicon M340
Ecrans de configuration des modules de comptage BMX EHC 0200 dans une station X80 115
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Ecran de configuration des modules de comptage BMX EHC 0200 dans un rack
local Modicon M340

Présentation
Cette section présente I'écran de configuration des modules de comptage BMX EHC 0200.

lllustration

La figure ci-dessous représente I'écran de configuration du module BMX EHC 0200 en mode
compteur modulo (boucle) :

1 2 3 4 5

2 channel generic counter  Vergion: 1.00 w C
y Run Err 1O

il Canfig. | ‘@‘ Adust | ﬂ“ Debug | # Faul |

® Counter 1 - Modulo

Label Symbol Value Unit

0 [Inoul AFiller Wilhoul -

1 [Inout B Filter Without -

2 llnout Sync Filter Without -

3 [InaLt EN Filter Without v

4 [Inout Supply Fault [ %KW03028 | General 10 Fautt -

5 [Qtput Supply Fault [%KW0.3.029 | General 10 Fautt -

B [Counfing Interface | BKW0.3.09 A=Up, B=Down -
[ 7 [Sealing Factor BRWO308 1

8 | Svnchro Edge Risingedge on SYNC -

9 [CutputBlock O WO3017  [OF hd

0] OuputBlock 1 WR3019  [Off ms
[11]Pulsewidth O W0.3018  [10 ms
12| Pulsewidth 1 #0302 10 A4

3| Polarity 0 BRW0.3.021.1 [ Polarity + hd

41 Polarity 1 WKW030 212 | Polarily + hd

B Fault Recovery WKIN03021.0 [Latched off -
U6 | Fallhack 0 030213 [ Without x|
7| Fallback 1 WKIND 3021 4 | Without |
118 | Falback Value 0 BKIND 3021 5 A
[19] Fallback Value 1 %KIN030218 >

20| Event Enahle i)

21 |Fvent Number 1

| ; 3
Function:
il
Task.

Wl moduled_E B0.3 BMXE

NOTE : lorsque vous ajoutez un module BMX EHC 0200 dans un rack local, la fonction par défaut
est Mode de fréquence.
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Description de I’écran

Le tableau ci-dessous présente les différents éléments de I'écran :

Numéro Elément Fonction

1 Onglet L’onglet en avant-plan indique le mode en cours. Dans cet exemple, le mode en
cours est le mode configuration.

2 Champ Libellé Ce champ contient le nom de chaque variable configurable. Il ne peut pas étre
modifié.

3 Champ Symbole Ce champ contient 'adresse de la variable dans I'application. Il ne peut pas étre
modifié.

4 Champ Valeur Si ce champ comporte une liste déroulante (indiquée par une fleche vers le bas),
il permet de choisir la valeur de chaque variable parmi les valeurs proposées. Pour
accéder aux différentes valeurs, il suffit de cliquer sur la fléche. La liste déroulante
contenant toutes les valeurs s’affiche, permettant de sélectionner la valeur requise
de la variable.

5 Champ Unité Ce champ contient I'unité de chaque variable configurable. Il ne peut pas étre

modifié.

114
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Ecrans de configuration des modules de comptage BMX EHC 0200 dans une
station X80

Introduction

Le module de comptage BMX EHC 0200 comporte les écrans suivants :
e Ecran de configuration
e Ecran de réglage

Description des écrans
La figure suivante représente I'écran de configuration du module de comptage.

1

23 12.1\0.1 ; BMX EHC 0200

2 Compteur rapide 2 voies
£ Bwx EHC 0200 {10! configuration | I} Reglage
% Compteur 0 — Mode de fréquence
Eg;] Compteur 1 - Mode de fréquence
Libellé Symbole Valeur Unité
0 | Filtre A d'entrée Sans v
1 |Défalim enentée DéfautdE/Sgenéral  wi |
2 | Déf. alim. en sortie Défaut d'E/S général v
3 3 | Facteur d'échelle Oy :
T T R e e
5 | Bloc de sortie 1 T off v.
6 | Largeur d'impulsion 0 10 :ms
7 | Largeur d'impulsion 1 10 :ms 7
8 T e e S
N R
10 | Reprise sur incident Déverrouillé v
= 11 | Repli 0 Avec v
Fonction - = Repl|1 B
| Mode de fréquence v/ ||| 13 | Valeurde repii0 0 vi
4 14 |Valeurderepiit 0 vl
Tache : 15 | Evénement Désactiver v
| MAST | 16 | Numéro d'événement ]
|
5
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Le tableau ci-dessous présente les éléments des différents écrans.

Numéro Elément Fonction
1 Onglets L’onglet en avant plan indique le mode en cours (Configuration pour cet
exemple). Chaque mode peut étre sélectionné par 'onglet correspondant. Les
modes disponibles sont les suivants :
e Configuration
® Réglage
2 Zone Module Indique un abrégé du module et son état en mode connecté (voyants).
Permet :
o d’afficher les onglets en cliquant sur la référence de I'équipement :
e DDT d’équipement
3 Zone Voie Permet :
® en cliquant sur le numéro de référence, d’afficher les onglets :
o Description, qui donne les caractéristiques de I'équipement
e de choisir la voie,
e d’afficher le Symbole, nom de la voie défini par I'utilisateur (via I'éditeur de
variables).
NOTE : toutes les voies sont activées. Une voie ne peut étre désactivée (réglage
Aucune).
4 Zone Paramétres | Permet de choisir la fonction de comptage et la tache associée a la voie :
généraux ® Fonction : fonction de comptage parmi celles disponibles pour les modules
concernés. En fonction du choix effectué, les intitulés de la zone de
configuration peuvent différer. Par défaut, en Mode de fréquence, aucune
fonction n’est configurée.
® Tache : définit la tiche MAST par laquelle les objets a échange implicite de la
voie seront échangés.
Ces choix sont possibles en mode hors ligne uniquement.
5 Zone Parameétres | Cette zone comporte diverses fonctionnalités qui dépendent du mode en cours :

en cours

o Configuration: permet de configurer les paramétres des voies.
® Réglage : comprend différentes rubriques a renseigner (valeurs de
parametres), affichées selon la fonction de comptage sélectionnée.

NOTE : les parametres de défaut des E/S sont réglés par défaut sur Local ou
Défaut d’E/S général.
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Sous-chapitre 9.2
Configuration des modes pour le module BMX EHC 0200

Objet de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre présente la configuration des modes des modules de comptage BMX EHC 0200.

Contenu de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Configuration du mode fréquence 118
Configuration du mode comptage d’événements 120
Configuration du mode mesure de période 122
Configuration du mode ratio 124
Configuration du mode compteur monocoup 126
Configuration du mode compteur modulo (boucle) 128
Configuration du mode compteur large libre 131
Configuration du mode modulation de la largeur d'impulsion 134
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Configuration du mode fréquence

Présentation
La configuration d’'un module de comptage est stockée dans les constantes de configuration ($Kw).

Les paramétres r, m et c présents dans les tableaux ci-dessous représentent I'adressage
topologique du module. Chaque parameétre a la signification suivante :

e r:représente le numéro du rack
e m : représente 'emplacement du module sur le rack
e c:représente le numéro de voie

Objets de configuration
Le tableau ci-dessous présente les éléments configurables du mode fréquence :

Libellé Adresse dans la Valeurs configurables
configuration
Mode de comptage $KWr.m.c.2 Mode fréquence. La valeur de I'octet de poids faible de ce mot est 1.
(octet de poids faible)
Filtre de I'entrée IN_A | 3KWr.m.c.3 Les valeurs suivantes peuvent étre associées a |'octet de poids faible :
(octet de poids faible) | ® 0: aucune
o 1: faible
® 2:moyen
o 3:élevé
Défaut d’alimentation | 2KWr.m.c.2.8 Défaut d’entrée/de sortie général (bit sur 0)
en entrée Local (bit sur 1)
Facteur d’échelle SKWr.m.c.6 Modifier (valeurs comprises entre 1 et 255)
(octet de poids faible)
Sortie de bloc 0 $KWr.m.c.17 Ce mot peut prendre les valeurs suivantes :
® (: éteint
o 1: compteur bas
o 2: compteur dans fenétre
o 3: compteur haut
® 4:impulsion = inférieure au seuil inférieur
o 5:impulsion = supérieure au seuil inférieur
® 6: impulsion = inférieure au seuil supérieur
® 7:impulsion = supérieure au seuil supérieur
Sortie de bloc 1 $KWr.m.c.19 Ce mot peut prendre les valeurs suivantes :
o O0: éteint
e 1: compteur bas
® 2: compteur dans fenétre
o 3: compteur haut
® 4:impulsion = inférieure au seuil inférieur
® 5:impulsion = supérieure au seuil inférieur
® 6: impulsion = inférieure au seuil supérieur
® 7:impulsion = supérieure au seuil supérieur
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Libellé Adresse dans la Valeurs configurables
configuration

Polarité 0 $KWr.m.c.21.1 Polarité + (bit sur 0)

Polarité - (bit sur 1)
Polarité 1 SKWr. .21.2 Polarité + (bit sur 0)

Polarité - (bit sur 1)
Reprise sur incident SKWr. .21.0 Réaction automatique (bit sur 1)

Activé (bit sur 0)
Repli 0 SKWr. .21.3 Sans (bit sur 0)

Avec (bit sur 1)
Repli 1 SKWr. .21.4 Sans (bit sur 0)

Avec (bit sur 1)
Valeur de repli 0 SKWr. .21.5 0 (bit sur 0)

1 (bit sur 1)
Valeur de repli 1 SKWr. .21.6 0 (bit sur 0)

1 (bit sur 1)
Défaut d’alimentation | $KWr. .2.9 Défaut d’entrée/de sortie général (bit sur 0)
en sortie Hors ligne (bit sur 1)
Largeur d'impulsion 0 | $KWr. .18 Modifier (valeurs comprises entre 1 et 65535)
Largeur d’'impulsion 1 | $KWr.m.c.20 Modifier (valeurs comprises entre 1 et 65535)
Evénement $KWr.m.c.0 Activé (Dans ce cas, le numéro d’événement entré est codé suivant

Numéro d’événement

I'octet de poids fort du mot.)
Désactivé (Tous les bits de I'octet de poids fort du mot sont mis sur 1.)
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Configuration du mode comptage d’événements

Présentation

La configuration d’'un module de comptage est stockée dans les constantes de configuration ($Kw).

Les paramétres r, m et c présents dans les tableaux ci-dessous représentent I'adressage
topologique du module. Chaque parameétre a la signification suivante :

e r:représente le numéro du rack
e m : représente 'emplacement du module sur le rack
e c:représente le numéro de voie

Objets de configuration

Le tableau ci-dessous présente les éléments configurables du mode comptage d'événements :

Libellé

Adresse dans la
configuration

Valeurs configurables

Mode de comptage

SKWr.m.c.2
(octet de poids
faible)

Mode comptage d’événements. La valeur de 'octet de
poids faible de ce mot est 2.

Filtre de I'entrée IN_A

SKWr.m.c.3
(octet de poids
faible)

Les valeurs suivantes peuvent étre associées a l'octet de
poids faible :

e (0: aucune

e 1:faible

® 2:moyen

® 3:élevé

Filtre de I'entrée IN_SYNC

SKWr.m.c.4
(octet de poids
faible)

Les valeurs suivantes peuvent étre associées a I'octet de
poids faible :

e (0:aucune

e 1:faible

® 2:moyen

e 3:élevé

Défaut d’alimentation en
entrée

SKWr.m.c.2.8

Défaut d’entrée/de sortie général (bit sur 0)
Local (bit sur 1)

Front de synchronisation

$KWr.m.c.10.8

Front montant de I'entrée IN_SYNC (bit sur 0)
Front descendant de I'entrée IN_SYNC (bit sur 1)

Base de temps

SKWr.m.c.7

Ce mot peut prendre les valeurs suivantes :
e 0:0,1s

e 1:1s

e 2:10s
e 3:1min
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Libellé

Adresse dans la
configuration

Valeurs configurables

Sortie de bloc 0

SKWr.m.c.17

Ce mot peut prendre les valeurs suivantes :

: éteint

: compteur bas

: compteur dans fenétre

: compteur haut

: impulsion = inférieure au seuil inférieur

: impulsion = supérieure au seuil inférieur
: impulsion = inférieure au seuil supérieur

: impulsion = supérieure au seuil supérieur

® 6 06060 0 00
NoO A WN =0

Sortie de bloc 1

$KWr.m.c.19

Ce mot peut prendre les valeurs suivantes :

o 0: éteint
e 1: compteur bas
® 2: compteur dans fenétre
o 3: compteur haut
® 4:impulsion = inférieure au seuil inférieur
® 5:impulsion = supérieure au seuil inférieur
® 6: impulsion = inférieure au seuil supérieur
® 7:impulsion = supérieure au seuil supérieur
Polarité 0 $KWr.m.c.21.1 Polarité + (bit sur 0)
Polarité - (bit sur 1)
Polarité 1 $KWr.m.c.21.2 Polarité + (bit sur 0)
Polarité - (bit sur 1)
Reprise sur incident $KWr.m.c.21.0 Réaction automatique (bit sur 1)
Activé (bit sur 0)
Repli 0 $KWr.m.c.21.3 Sans (bit sur 0)
Avec (bit sur 1)
Repli 1 $KWr.m.c.21.4 Sans (bit sur 0)
Avec (bit sur 1)
Valeur de repli 0 $KWr.m.c.21.5 0 (bit sur 0)
1 (bit sur 1)
Valeur de repli 1 $KWr.m.c.21.6 0 (bit sur 0)
1 (bit sur 1)
Défaut d’alimentation en $KWr.m.c.2.9 Défaut d’entrée/de sortie général (bit sur 0)
sortie Hors ligne (bit sur 1)
Largeur d’'impulsion 0 $KWr.m.c.18 Modifier (valeurs comprises entre 1 et 65535)
Largeur d’impulsion 1 $KWr.m.c.20 Modifier (valeurs comprises entre 1 et 65535)
Evénement $KWr.m.c.0 Activé (Dans ce cas, le numéro d’événement entré est

Numéro d’événement

codé suivant I'octet de poids fort du mot.)
Désactivé (Tous les bits de 'octet de poids fort du mot
sont mis sur 1.)
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Configuration du mode mesure de période

Présentation

La configuration d’'un module de comptage est stockée dans les constantes de configuration ($Kw).

Les paramétres r, m et c présents dans les tableaux ci-dessous représentent I'adressage
topologique du module. Chaque parameétre a la signification suivante :

e r:représente le numéro du rack
e m : représente 'emplacement du module sur le rack
e c:représente le numéro de voie

Objets de configuration

Le tableau ci-dessous présente les éléments configurables du mode mesure de période.

Libellé

Adresse dans la
configuration

Valeurs configurables

Mode de comptage

SKWr.m.c.2
(octet de poids
faible)

Mode mesure de période. La valeur de I'octet de poids
faible de ce mot est 3.

Filtre de I'entrée IN_A

SKWr.m.c.3
(octet de poids
faible)

Les valeurs suivantes peuvent étre associées a I'octet de
poids faible :

e 0:aucune

o 1:faible

® 2:moyen

o 3:éleve

Filtre de I'entrée IN_SYNC

SKWr.m.c.4
(octet de poids
faible)

Les valeurs suivantes peuvent étre associées a l'octet de
poids faible :

e (0:aucune

e 1:faible

® 2:moyen

e 3:élevé

Défaut d’alimentation en
entrée

SKWr.m.c.2.8

Défaut d’entrée/de sortie général (bit sur 0)
Local (bit sur 1)

Résolution $KWr.m.c.8 Les valeurs suivantes peuvent étre associées a l'octet de
(octet de poids poids fort :
fort) e 0:1us
® 1:100 us
e 2:1ms
Mode $KWr.m.c.8 Les valeurs suivantes peuvent étre associées a l'octet de

(octet de poids
faible)

poids faible :
® 0: d’un front vers le méme front a I'entrée IN_A
e 1: d'un front vers le front opposé a I'entrée IN_A

Temps d’inactivité

%$KDr.m.c.14

0... 1073741823
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Libellé

Adresse dans la
configuration

Valeurs configurables

Sortie de bloc 0

SKWr.m.c.17

Ce mot peut prendre les valeurs suivantes :

: éteint

: compteur bas

: compteur dans fenétre

: compteur haut

: impulsion = inférieure au seuil inférieur

: impulsion = supérieure au seuil inférieur
: impulsion = inférieure au seuil supérieur
: impulsion = supérieure au seuil supérieur

® 6 06060 0 00
NoO A WN =20

Sortie de bloc 1

SKWr.m.c.19

Ce mot peut prendre les valeurs suivantes :

o 0: éteint
e 1: compteur bas
® 2: compteur dans fenétre
o 3: compteur haut
® 4:impulsion = inférieure au seuil inférieur
® 5:impulsion = supérieure au seuil inférieur
® 6: impulsion = inférieure au seuil supérieur
® 7:impulsion = supérieure au seuil supérieur
Polarité 0 $KWr.m.c.21.1 |Polarité + (bit sur 0)
Polarité - (bit sur 1)
Polarité 1 $KWr.m.c.21.2 |Polarité + (bit sur 0)
Polarité - (bit sur 1)
Reprise sur incident $KWr.m.c.21.0 |Réaction automatique (bit sur 1)
Activé (bit sur 0)
Repli 0 $KWr.m.c.21.3 | Sans (bit sur 0)
Avec (bit sur 1)
Repli 1 $KWr.m.c.21.4 | Sans (bit sur 0)
Avec (bit sur 1)
Valeur de repli 0 $KWr.m.c.21.5 |0 (bitsur0)
1 (bit sur 1)
Valeur de repli 1 $KWr.m.c.21.6 |0 (bitsur0)
1 (bit sur 1)
Défaut d’alimentation en $KWr.m.c.2.9 Défaut d’entrée/de sortie général (bit sur 0)
sortie Hors ligne (bit sur 1)
Largeur d’'impulsion 0 $KWr.m.c.18 Modifier (valeurs comprises entre 1 et 65535)
Largeur d’impulsion 1 $KWr.m.c.20 Modifier (valeurs comprises entre 1 et 65535)
Evénement $KWr.m.c.0 Activé (Dans ce cas, le numéro d’événement entré est

Numéro d’événement

codé suivant I'octet de poids fort du mot.)
Désactivé (Tous les bits de I'octet de poids fort du mot
sont mis sur 1.)
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Configuration du mode ratio

Présentation
La configuration d’'un module de comptage est stockée dans les constantes de configuration ($Kw).

Les paramétres r, m et c présents dans les tableaux ci-dessous représentent I'adressage
topologique du module. Chaque parameétre a la signification suivante :

e r:représente le numéro du rack
e m : représente 'emplacement du module sur le rack
e c:représente le numéro de voie

Objets de configuration
Le tableau ci-dessous présente les éléments configurables du mode ratio :

Libellé Adresse dans la | Valeurs configurables
configuration
Mode de comptage $KWr.m.c.2 Dans ce mode, 'octet de poids faible de ce mot peut
(octet de poids prendre les valeurs suivantes :
faible) ® 4: mode ratio 1
® 5: mode ratio 2
Filtre de I'entrée IN_A $KWr.m.c.3 Les valeurs suivantes peuvent étre associées a I'octet de
(octet de poids poids faible :
faible) e (:aucune
e 1:faible
® 2:moyen
o 3:élevé
Filtre de I'entrée IN_B $KWr.m.c.3 Les valeurs suivantes peuvent étre associées a I'octet de
(octet de poids poids fort :
fort) e 0: aucune
e 1:faible
® 2: moyen
o 3:élevé

Défaut d’alimentation en $KWr.m.c.2.8 Défaut d’entrée/de sortie général (bit sur 0)

entrée Local (bit sur 1)

Facteur d’échelle $KWr.m.c.6 Modifier (valeurs comprises entre 1 et 255)
(octet de poids
faible)

Limite absolue $KDr.m.c.12 Edition
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Libellé

Adresse dans la
configuration

Valeurs configurables

Sortie de bloc 0

SKWr.m.c.17

Ce mot peut prendre les valeurs suivantes :

: éteint

: compteur bas

: compteur dans fenétre

: compteur haut

: impulsion = inférieure au seuil inférieur

: impulsion = supérieure au seuil inférieur
: impulsion = inférieure au seuil supérieur
: impulsion = supérieure au seuil supérieur

® 06 06060 0 00
No A wWN-=0

Sortie de bloc 1

SKWr.m.c.19

Ce mot peut prendre les valeurs suivantes :

o 0: éteint
® 1: compteur bas
® 2: compteur dans fenétre
o 3: compteur haut
® 4:impulsion = inférieure au seuil inférieur
® 5:impulsion = supérieure au seuil inférieur
® 6: impulsion = inférieure au seuil supérieur
® 7:impulsion = supérieure au seuil supérieur
Polarité 0 $KWr.m.c.21.1 |Polarité + (bit sur 0)
Polarité - (bit sur 1)
Polarité 1 $KWr.m.c.21.2 |Polarité + (bit sur 0)
Polarité - (bit sur 1)
Reprise sur incident $KWr.m.c.21.0 |Réaction automatique (bit sur 1)
Activé (bit sur 0)
Repli 0 $KWr.m.c.21.3 | Sans (bit sur 0)
Avec (bit sur 1)
Repli 1 $KWr.m.c.21.4 | Sans (bit sur0)
Avec (bit sur 1)
Valeur de repli 0 $KWr.m.c.21.5 |0 (bit sur0)
1 (bit sur 1)
Valeur de repli 1 $KWr.m.c.21.6 |0 (bitsur0)
1 (bit sur 1)
Défaut d’alimentation en $KWr.m.c.2.9 Défaut d’entrée/de sortie général (bit sur 0)
sortie Hors ligne (bit sur 1)
Largeur d’'impulsion 0 $KWr.m.c.18 Modifier (valeurs comprises entre 1 et 65535)
Largeur d’impulsion 1 $KWr.m.c.20 Modifier (valeurs comprises entre 1 et 65535)
Evénement $KWr.m.c.0 Activé (Dans ce cas, le numéro d’événement entré est codé

Numéro d’événement

suivant 'octet de poids fort du mot.)
Désactivé (Tous les bits de I'octet de poids fort du mot sont
mis sur 1.)
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Configuration du mode compteur monocoup

Présentation

La configuration d’'un module de comptage est stockée dans les constantes de configuration ($Kw).

Les paramétres r, m et c présents dans les tableaux ci-dessous représentent I'adressage
topologique du module. Chaque parameétre a la signification suivante :

e r:représente le numéro du rack
e m : représente 'emplacement du module sur le rack
e c:représente le numéro de voie

Objets de configuration

Le tableau ci-dessous présente les éléments configurables du mode compteur monocoup.

Libellé

Adresse dans la
configuration

Valeurs configurables

Mode de comptage

$KWr.m.c.2
(octet de poids
faible)

Mode compteur monocoup. La valeur de I'octet de poids
faible de ce mot est 6.

Filtre de I'entrée IN_A

$KWr.m.c.3
(octet de poids
faible)

Les valeurs suivantes peuvent étre associées a I'octet de
poids faible :

e 0: aucune

o 1:faible

® 2: moyen

o 3:élevé

Filtre de I'entrée IN_SYNC

SKWr.m.c.4
(octet de poids
faible)

Les valeurs suivantes peuvent étre associées a I'octet de
poids faible :

o (:aucune

o 1: faible

® 2: moyen

o 3:élevé

Filtre de I'entrée IN_EN

$KWr.m.c.4
(octet de poids fort)

Les valeurs suivantes peuvent étre associées a l'octet de
poids fort :

e 0: aucune

o 1:faible

® 2:moyen

o 3:élevé

Défaut d’alimentation en
entrée

$KWr.m.c.2.8

Défaut d’entrée/de sortie général (bit sur 0)
Local (bit sur 1)

Facteur d’échelle

$KWr.m.c.6
(octet de poids
faible)

Modifier (valeurs comprises entre 1 et 255)

Front de synchronisation

$KWr.m.c.10.8

Front montant (bit sur 0)
Front descendant (bit sur 1)
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Libellé

Adresse dans la
configuration

Valeurs configurables

Sortie de bloc 0

SKWr.m.c.17

Ce mot peut prendre les valeurs suivantes :

e (: éteint

e 1: compteur bas

e 2: compteur dans fenétre

e 3: compteur haut

® 4:impulsion = inférieure au seuil inférieur

® 5: impulsion = supérieure au seuil inférieur
® G6: impulsion = inférieure au seuil supérieur
® 7:impulsion = supérieure au seuil supérieur

Sortie de bloc 1

SKWr.m.c.19

Ce mot peut prendre les valeurs suivantes :

e 0: éteint
e 1: compteur bas
® 2: compteur dans fenétre
e 3: compteur haut
® 4:impulsion = inférieure au seuil inférieur
® 5: impulsion = supérieure au seuil inférieur
® 6: impulsion = inférieure au seuil supérieur
® 7:impulsion = supérieure au seuil supérieur
Polarité 0 $KWr.m.c.21.1 Polarité + (bit sur 0)
Polarité - (bit sur 1)
Polarité 1 $KWr.m.c.21.2 Polarité + (bit sur 0)
Polarité - (bit sur 1)
Reprise sur incident $KWr.m.c.21.0 Réaction automatique (bit sur 1)
Activé (bit sur 0)
Repli 0 $KWr.m.c.21.3 Sans (bit sur 0)
Avec (bit sur 1)
Repli 1 $KWr.m.c.21.4 Sans (bit sur 0)
Avec (bit sur 1)
Valeur de repli 0 $KWr.m.c.21.5 0 (bit sur 0)
1 (bit sur 1)
Valeur de repli 1 $KWr.m.c.21.6 0 (bit sur 0)
1 (bit sur 1)
Défaut d’alimentation en $KWr.m.c.2.9 Défaut d’entrée/de sortie général (bit sur 0)
sortie Hors ligne (bit sur 1)
Largeur d’'impulsion 0 $KWr.m.c.18 Modifier (valeurs comprises entre 1 et 65535)
Largeur d’impulsion 1 $KWr.m.c.20 Modifier (valeurs comprises entre 1 et 65535)
Evénement $KWr.m.c.0 Activé (Dans ce cas, le numéro d’événement entré est

Numéro d’événement

codé suivant I'octet de poids fort du mot.)
Désactive (Tous les bits de 'octet de poids fort du mot
sont mis sur 1.)

35013357 10/2013

127




Configuration des modules de comptage

Configuration du mode compteur modulo (boucle)

Présentation

La configuration d’'un module de comptage est stockée dans les constantes de configuration ($Kw).

Les paramétres r, m et c présents dans les tableaux ci-dessous représentent I'adressage
topologique du module. Chaque parameétre a la signification suivante :

e r:représente le numéro du rack
e m : représente 'emplacement du module sur le rack
e c:représente le numéro de voie

Objets de configuration

Le tableau ci-dessous présente les éléments configurables du mode compteur modulo (boucle).

Libellé

Adresse dans la
configuration

Valeurs configurables

Mode de comptage

SKWr.m.c.2
(octet de poids
faible)

Mode compteur modulo (boucle). La valeur de I'octet de
poids faible de ce mot est 7.

Filtre de I'entrée IN_A

SKWr.m.c.3
(octet de poids
faible)

Les valeurs suivantes peuvent étre associées a I'octet de
poids faible :

e 0:aucune

e 1:faible

® 2:moyen

® 3:élevé

Filtre de I'entrée IN_A

SKWr.m.c.3
(octet de poids fort)

Les valeurs suivantes peuvent étre associées a I'octet de
poids fort :

e 0:aucune

e 1:faible

® 2:moyen

o 3:élevé

Filtre de I'entrée IN_SYNC

SKWr.m.c.4
(octet de poids
faible)

Les valeurs suivantes peuvent étre associées a I'octet de
poids faible :

e 0: aucune

e 1:faible

® 2: moyen

o 3:élevé

Filtre de I'entrée IN_EN

SKWr.m.c.4
(octet de poids fort)

Les valeurs suivantes peuvent étre associées a I'octet de
poids fort :

e 0:aucune

o 1:faible

® 2:moyen

o 3:élevé

Défaut d’alimentation en

entrée

SKWr.m.c.2.8

Défaut d’entrée/de sortie général (bit sur 0)
Local (bit sur 1)
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Libellé

Adresse dans la

configuration

Valeurs configurables

Mode d’entrée

SKWr.m.c.9

Ce mot peut prendre les valeurs suivantes :
: A =haut, B =bas

: A = impulsion, B = sens

: quadrature normale 1

: quadrature normale 2

: quadrature normale 4

: quadrature inverse 1

: quadrature inverse 2

: quadrature inverse 4

® 6 06060 0 00
NoO A WN-=20

Facteur d’échelle

SKWr.m.c.6

(octet de poids
faible)

Modifier (valeurs comprises entre 1 et 255)

Front de synchronisation

SKWr.m.c.10

(octet de poids fort)

Front montant (bit sur 0)
Front descendant (bit sur 1)

Sortie de bloc 0

SKWr.m.c.17

Ce mot peut prendre les valeurs suivantes :

e (: éteint

® 1: compteur bas

® 2: compteur dans fenétre

o 3: compteur haut

® 4:impulsion = inférieure au seuil inférieur

® 5: impulsion = supérieure au seuil inférieur

® 6: impulsion = inférieure au seuil supérieur

® 7:impulsion = supérieure au seuil supérieur
Sortie de bloc 1 $KWr.m.c.19 Ce mot peut prendre les valeurs suivantes :

e (: éteint

e 1: compteur bas

® 2: compteur dans fenétre

e 3: compteur haut

® 4:impulsion = inférieure au seuil inférieur

® 5: impulsion = supérieure au seuil inférieur

® 6: impulsion = inférieure au seuil supérieur

® 7:impulsion = supérieure au seuil supérieur
Polarité 0 SKWr . .21. Polarité + (bit sur 0)

Polarité - (bit sur 1)
Polarité 1 SKWr . .21. Polarité + (bit sur 0)

Polarité - (bit sur 1)

Reprise sur incident

SKWr.

.21.

Réaction automatique (bit sur 1)
Activé (bit sur 0)

Repli 0 SKWr . .21. Sans (bit sur 0)
Avec (bit sur 1)
Repli 1 SKWr . .21. Sans (bit sur 0)

Avec (bit sur 1)
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Libellé

Adresse dans la
configuration

Valeurs configurables

Valeur de repli 0 $KWr.m.c.21.5 0 (bit sur 0)
1 (bit sur 1)
Valeur de repli 1 $KWr.m.c.21.6 0 (bit sur 0)
1 (bit sur 1)

Défaut d’alimentation en
sortie

SKWr.m.c.2.9

Défaut d’entrée/de sortie général (bit sur 0)
Hors ligne (bit sur 1)

Largeur d’impulsion 0

SKWr.m.c.18

Modifier (valeurs comprises entre 1 et 65535)

Largeur d’'impulsion 1

SKWr.m.c.20

Modifier (valeurs comprises entre 1 et 65535)

Evénement
Numéro d’événement

SKWr.m.c.0

Activé (Dans ce cas, le numéro d’événement entré est
codé suivant I'octet de poids fort du mot.)

Désactivé (Tous les bits de I'octet de poids fort du mot sont
mis sur 1.)
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Configuration du mode compteur large libre

Présentation
La configuration d’'un module de comptage est stockée dans les constantes de configuration ($Kw).

Les parameétres r, m et c présents dans les tableaux ci-dessous représentent 'adressage
topologique du module. Chaque paramétre a la signification suivante :

e r:représente le numéro du rack
e m : représente 'emplacement du module sur le rack
e C:représente le numéro de voie

Objets de configuration
Le tableau ci-dessous présente les éléments configurables du mode compteur large libre.

Libellé Adresse dans la | Valeurs configurables
configuration
Mode de comptage $KWr.m.c.2 Mode compteur large libre. La valeur de I'octet de poids
(octet de poids faible de ce mot est 8.
faible)
Filtre de I'entrée IN_A $KWr.m.c.3 Les valeurs suivantes peuvent étre associées a 'octet de
(octet de poids poids faible :
faible) o (:aucune
e 1: faible
® 2: moyen
o 3:élevé
Filtre de I'entrée IN_B $KWr.m.c.3 Les valeurs suivantes peuvent étre associées a I'octet de

(octet de poids fort) | poids fort :
e 0: aucune
o 1: faible
® 2: moyen
o 3:élevé

Filtre de I'entrée IN_SYNC | $KWir.m.c. 4 Les valeurs suivantes peuvent étre associées a l'octet de
(octet de poids poids faible :

faible) e 0: aucune

e 1:faible

® 2:moyen

o 3:élevé

Filtre de I'entrée IN_EN $KWr.m.c.4 Les valeurs suivantes peuvent étre associées a 'octet de
(octet de poids fort) | poids fort :

o 0: aucune

e 1: faible

® 2: moyen

o 3:élevé
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Libellé Adresse dans la

configuration

Valeurs configurables

Filtre de I'entrée IN_REF | $KWr.m.c.5
(octet de poids

faible)

Les valeurs suivantes peuvent étre associées a I'octet de
poids faible :

e 0: aucune

e 1:faible

® 2: moyen

o 3:élevé

Filtre de I'entrée IN_CAP | $KWr.m.c.5

(octet de poids fort)

Les valeurs suivantes peuvent étre associées a l'octet de
poids fort :

e 0:aucune

o 1:faible

® 2: moyen

o 3:élevé

Défaut d’alimentation en
entrée

SKWr.m.c.2.8

Défaut d’entrée/de sortie général (bit sur 0)
Local (bit sur 1)

Mode d’entrée $KWr.m.c.9

Ce mot peut prendre les valeurs suivantes :
: A =haut, B = bas

: A = impulsion, B = sens

: quadrature normale 1

: quadrature normale 2

: quadrature normale 4

: quadrature inverse 1

: quadrature inverse 2

: quadrature inverse 4

® 06 06060 0 00
DA WN=20

~

Facteur d’échelle SKWr.m.c.6
(octet de poids

faible)

Modifier (valeurs comprises entre 1 et 255)

SKWr.m.c.10
(octet de poids
faible)

Mode de présélection

Les valeurs suivantes peuvent étre associées a I'octet de
poids faible :

0: front montant sur IN_SYNC

1: front montant sur IN_REF

2: front montant sur IN_SYNC et IN_REF

3: front montant sur IN_SYNC et IN_REF a 1

4: front montant sur IN_SYNC et IN_REF a 0

Parameétres de capture 0 | $KWr.m.c.16.1

Condition de présélection (bit sur 0)
Front descendant sur I'entrée IN_CAP (bit sur 1)

Sortie de bloc 0 SKWr.m.c.17

Ce mot peut prendre les valeurs suivantes :

o (: éteint

e 1: compteur bas

® 2: compteur dans fenétre

o 3: compteur haut

® 4:impulsion = inférieure au seuil inférieur

® 5: impulsion = supérieure au seuil inférieur
® 6: impulsion = inférieure au seuil supérieur
® 7:impulsion = supérieure au seuil supérieur
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Libellé

Adresse dans la
configuration

Valeurs configurables

Sortie de bloc 1

SKWr.m.c.19

Ce mot peut prendre les valeurs suivantes :

: éteint

: compteur bas

: compteur dans fenétre

: compteur haut

: impulsion = inférieure au seuil inférieur

: impulsion = supérieure au seuil inférieur

: impulsion = inférieure au seuil supérieur
7: impulsion = supérieure au seuil supérieur

® 06 06060 0 00
oA wWN=O0

Polarité 0 $KWr.m.c.21.1 |Polarité + (bit sur 0)
Polarité - (bit sur 1)
Polarité 1 $KWr.m.c.21.2 |Polarité + (bit sur 0)

Polarité - (bit sur 1)

Reprise sur incident

SKWr.

Réaction automatique (bit sur 1)
Activé (bit sur 0)

Repli 0 $KWr.m.c.21.3 | Sans (bit sur0)
Avec (bit sur 1)
Repli 1 $KWr.m.c.21.4 | Sans (bit sur0)
Avec (bit sur 1)
Valeur de repli 0 $KWr.m.c.21.5 |0 (bitsurQ)
1 (bit sur 1)
Valeur de repli 1 $KWr.m.c.21.6 |0 (bitsurQ)
1 (bit sur 1)

Défaut d’alimentation en
sortie

SKWr.

Défaut d’entrée/de sortie général (bit sur 0)
Hors ligne (bit sur 1)

Largeur d’impulsion 0

SKWr.

Modifier (valeurs comprises entre 1 et 65535)

Largeur d’impulsion 1

SKWr.

Modifier (valeurs comprises entre 1 et 65535)

Evénement
Numéro d’événement

SKWr.

.c.0

Activé (Dans ce cas, le numéro d’événement entré est
codé suivant I'octet de poids fort du mot.)

Désactivé (Tous les bits de I'octet de poids fort du mot sont
mis sur 1.)
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Configuration du mode modulation de la largeur d’impulsion

Présentation

La configuration d’'un module de comptage est stockée dans les constantes de configuration ($Kw).

Les paramétres r, m et c présents dans les tableaux ci-dessous représentent I'adressage
topologique du module. Chaque parameétre a la signification suivante :

e r:représente le numéro du rack
e m : représente 'emplacement du module sur le rack
e c:représente le numéro de voie

Objets de configuration

Le tableau ci-dessous présente les éléments configurables du mode modulation de la largeur

d’'impulsion :

Libellé

Adresse dans la
configuration

Valeurs configurables

Mode de comptage

SKWr.m.c.2
(octet de poids
faible)

Mode modulation de la largeur d’'impulsion. La valeur de
I'octet de poids faible de ce mot est 9.

Filtre de I'entrée IN_SYNC

SKWr.m.c.4
(octet de poids
faible)

Les valeurs suivantes peuvent étre associées a l'octet de
poids faible :

e 0: aucune

e 1: faible

® 2: moyen

o 3:élevé

Front de synchronisation

SKWr.m.c.10.8

Front montant de I'entrée IN_SYNC (bit sur 0)
Front descendant de I'entrée IN_SYNC (bit sur 1)

Filtre de I'entrée IN_EN

SKWr.m.c.4
(octet de poids
fort)

Les valeurs suivantes peuvent étre associées a 'octet de
poids fort :

o (:aucune

o 1:faible

® 2:moyen

o 3:élevé

Défaut d’alimentation en

SKWr.m.c.2.8

Défaut d’entrée/de sortie général (bit sur 0)

entrée Local (bit sur 1)

Polarité 0 $KWr.m.c.21.1 |Polarité + (bit sur 0)
Polarité - (bit sur 1)

Polarité 1 $KWr.m.c.21.2 |Polarité + (bit sur 0)

Polarité - (bit sur 1)

Reprise sur incident

SKWr.m.c.21.0

Réaction automatique (bit sur 1)
Activé (bit sur 0)
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Libellé Adresse dans la | Valeurs configurables
configuration
Repli 0 $KWr.m.c.21.3 |Sans (bit sur 0)
Avec (bit sur 1)
Repli 1 $KWr.m.c.21.4 |Sans (bit sur0)
Avec (bit sur 1)
Valeur de repli 0 $KWr.m.c.21.5 |0 (bit sur0)
1 (bit sur 1)
Valeur de repli 1 $KWr.m.c.21.6 |0 (bitsur0)
1 (bit sur 1)

Défaut d’alimentation en
sortie

SKWr.m.c.2.9

Défaut d’entrée/de sortie général (bit sur 0)
Hors ligne (bit sur 1)

Evénement
Numéro d’événement

SKWr.m.c.0

Activé (Dans ce cas, le numéro d’événement entré est
codé suivant I'octet de poids fort du mot.)

Désactive (Tous les bits de I'octet de poids fort du mot sont
mis sur 1.)
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Chapitre 10

Parameétres du module de comptage BMX EHC xxxx

Objet de ce Chapitre

Ce chapitre présente les paramétres des modes de comptage des modules BMX EHC e¢++. Ces
parameétres sont accessibles depuis I'onglet Configuration des écrans fonctionnels des modules
BMX EHC <+« (voir page 108).

Contenu de ce chapitre
Ce chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Ecran de réglage des modules de comptage BMX EHC 0200 138
Définition de la valeur de présélection 140
Définition du facteur d’étalonnage 141
Réglage du modulo 142
Définition de la valeur d’hystérésis 143
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Ecran de réglage des modules de comptage BMX EHC 0200

Présentation
Cette section présente I'écran de réglage des modules de comptage BMX EHC 0200.

lllustration

La figure ci-dessous représente I'écran de réglage du module BMX EHC 0200 en mode compteur
modulo (boucle) :

1 2 3 4 5 6
2 channel generic counter  Yersion| 100 & O e
Run Er 1O
5 B EHG (200 Fl Caofg. | Ff%] Adust | i Debug | @ Faut ]
Y Counter O - Modulo L v B v ,
® Counter 1 - Modulo L
oUner peue [ Label | Symbol [ Initwvalue [ Value T Unit |
U [ Modulo [m3_UZ00_0 Moddlo_VALU] 15 [ 15 \ |

Kl O
Funclion
b
Task:

®) moduled E BJ0.3 BMXE
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Description de I’écran

Le tableau ci-dessous présente les différents éléments de I'écran :

Numéro Elément Fonction

1 Champ Libellé Ce champ contient le nom de chaque variable réglable. Ce champ ne peut pas étre
modifié. Il est accessible a la fois en modes local et connecté.

2 Onglet L’onglet en avant-plan indique le mode en cours. Dans cet exemple, le mode en
cours est le mode réglage.

3 Champ Symbole Ce champ contient la mnémonique de la variable. Ce champ ne peut pas étre
modifié. Il est accessible a la fois en modes hors ligne et connecté.

4 Champ Valeur Ce champ indique la valeur de la variable réglée par I'utilisateur en mode hors

initiale ligne. Ce champ est accessible en mode connecté uniquement.

5 Champ Valeur La fonction de ce champ dépend du mode dans lequel I'utilisateur travaille :
o En mode hors ligne : ce champ permet de régler la variable.
o En mode connecté : ce champ permet d’afficher la valeur en cours de la

variable.
6 Champ Unité Ce champ contient I'unité de chaque variable configurable. Ce champ ne peut pas

étre modifié. Il est accessible a la fois en modes hors ligne et connecté.
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Définition de la valeur de présélection

Introduction

La valeur de présélection concerne les modes de comptage suivants :

e Pour le module BMX EHC 0200 :
e mode compteur monocoup
e mode compteur large libre

Description

Le tableau ci-dessous présente la définition de la valeur de présélection :

Numéro Adresse dans la Valeur Valeur par défaut
configuration
Valeur de présélection $MDr.m.c.12 (bas) | Edition 0
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Définition du facteur d’étalonnage

Introduction
Le facteur d’étalonnage concerne les modes fréquence et ratio du module BMX EHC 0200.

Description
Le tableau ci-dessous présente la définition du facteur d’étalonnage :

Numéro Adresse dans la Valeur Valeur par défaut
configuration

Facteur d’étalonnage | 4Miir.m.c.14 Edition 0
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Réglage du modulo

Introduction

Le modulo concerne les modes compteur modulo (boucle) des modules de comptage

BMX EHC ****.

Description

Le tableau ci-dessous présente le réglage du modulo :

Numéro Adresse dans la Valeur Valeur par défaut
configuration
Modulo $MDx.y.v.10 (Bas) Edition OxFFFF
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Définition de la valeur d’hystérésis

Introduction

La valeur d’hystérésis concerne le mode compteur large libre du module BMX EHC 0200.

Description

Le tableau ci-dessous présente la définition de la valeur d’hystérésis :

Numéro Adresse dans la Valeur Valeur par défaut
configuration

Hystérésis $MWr.m.c.9 Edition 0

(valeur de déclenchement)
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Chapitre 11
Mise au point des modules de comptage BMX EHC 0200

Objet de ce Chapitre

Ce chapitre présente les paramétres de mise au point applicables aux modules BMX EHC 0200.
Ces parametres sont accessibles depuis I'onglet Mise au point des écrans fonctionnels des
modules BMX EHC 0200 (voir page 106).

Contenu de ce chapitre

Ce chapitre contient les sous-chapitres suivants :

Sous- Sujet Page
chapitre
111 Ecran de mise au point des modules de comptage BMX EHC xxxx 146
11.2 Mise au point du module BMX EHC 0200 148
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Sous-chapitre 11.1

Ecran de mise au point des modules de comptage
BMX EHC xxxx

Ecran de mise au point des modules de comptage BMX EHC xxxx

Présentation

Ce sous-chapitre décrit I'’écran de mise au point des modules de comptage BMX EHC e+«+-. L’écran
de mise au point d’'un module n’est accessible qu’en mode connecté.

lllustration

La figure ci-dessous illustre I'écran de mise au point du module BMX EHC 0200 en mode compteur
modulo (boucle) :

1 2 3 4 5
2 channel generic counter  Version: 1.0} & @
Run Er 10
I B EHC 0200 [H! Cofg ]@Ad]uﬁ ] ar Debugw & Faut |
e Counter 0 - Modulo L
e Counter 1 - Madulo L v v v v
Reference Label %{mbol Value
Q%0030 Counter value m3 0.Coul CURRENT WVALUE
1 003 | Counter Valid m, QCOUNTER STATUS o
2 010 [ Counter low m Q.COOMPARE STATUS o
3 011 [ Counterin window m3 0200 0.COOMPARE STATUS o
4 012 | Counter higl m 0.COOMPARE_STATUS o
B 005 [ Counterinlowfimit il Q. COUNTER STATUS o
6 004 [ Counter in high limit m. Q. COUNTER _STATUS o
£ %D0304 Capture 0 value m Q.CAPT O VALUE
] 03013 | Capture Olow m, 0. COOMPARE_STATUS o
9] %M03014 | CaptureQinwindow | m 0 COOMPARE STATUS o
Ol %M03015 [ Capture Qhigh m Q.COOMPARE STATUS o
1 03003 | Capture 0 enable m3_0200_0.FUNGTIONS _ENABLING =~
04 nput A m OINPUT, 0
3 05 nput B m. QINPUT_B 0
4 %0306 DUl SYNG m O INPUT_SYNG 0
5[ %OW0 3000 enable m QO FUNCTIONS_ENABLING 0 ~
6] %0304 SYNC force m QFORCE SYNC Q
71 %0300 SYNC state m Q. COUNTER_STATUS Yes
B[ %Q0.308 SYNC reset m 0.5YNC_RESET 0]
9 %003 Input EN m QINPUT_EN 0
0] %QW0300 EN enable m3 0200 O.FUNCTICNS ENABLING 0 i)
21 %C0306 Counter enable il OFORCE_EMABLE 1
0000 Ouiput ( stete m 0.00TPUT 0_Echo 0
3 RA030.0 Qutput 0 cmd m, 0.O0TPU 0
24| %030 1 Qutput | state m. Q.OUTPUT 1_Echo 0
5 %Q0.30.T Quiput T emd m 0.0UTPU 0
6] %A030 Counter resef m (L FORCE_RESET 0
271 %0302 Qutput latch 0 state m3_02 OUTPUT BLOGK 0 0
g ‘%%03 8upu }atcEOenab\e m 8H H :,88 ENABLE 8
ulput fatch 1 state m BL
4] M | [S0T%W 303 T Oupllebh Tenabe [ OUTPUT BLOCK_T_EAHE [0
Funclion: 31 00302 Low threshold value | m LOWER_TH_VALUE Q
Nodulo Loop-CouT®l B 00304 High threshold value | m! UPPER_TH VALUE 1
- 33[%QAW0 3005 | Compare enable m FUNGTIONS_ENABLING 1 =
Task 34 WO300E | Comnpare suspend m3_0200_0 FUNGTIONS_ENABLING 0 |
WAST e 35| BIA0.300.1 Toduls flag m 0_0.COUNTER_STATUS Yes
36] %C0309 fodulo resef i} 0_0.MODULO_RESET 0
moduled E B03: BMXE
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Description de I’écran

Le tableau ci-dessous présente les différents éléments de I'écran :

Numéro Elément Validation

1 Champ Référence | Ce champ contient I'adresse de la variable dans I'application. Il ne peut pas étre
modifié.

2 Champ Libellé Ce champ contient le nom de chaque variable configurable. Il ne peut pas étre
modifié.

3 Onglet L’onglet en avant-plan indique le mode en cours. Dans cet exemple, le mode en

cours est le mode mise au point.

Champ Symbole

Ce champ contient la mnémonique de la variable. Il ne peut pas étre modifié.

Champ Valeur

Si ce champ comporte une liste déroulante (indiquée par une fleche vers le bas),
il permet de choisir la valeur de chaque variable parmi les valeurs proposées. Pour
accéder aux différentes valeurs, il suffit de cliquer sur la fleche. La liste déroulante
contenant toutes les valeurs s’affiche, permettant de sélectionner la valeur requise
de la variable.

Si ce champ ne contient aucune liste déroulante (pas de fleche vers le bas), il
affiche simplement la valeur courante de la variable.
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Sous-chapitre 11.2
Mise au point du module BMX EHC 0200

Objet de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre présente la mise au point des modes des modules de comptage BMX EHC 0200.

Contenu de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Mise au point du mode fréquence 149
Mise au point du mode comptage d’événements 150
Mise au point du mode mesure de période 151
Mise au point du mode ratio 152
Mise au point du mode compteur monocoup 153
Mise au point du mode compteur modulo (boucle) 154
Mise au point du mode compteur large libre 156
Mise au point du mode modulation de la largeur d'impulsion 158
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Mise au point du mode fréquence

Présentation
Le tableau ci-dessous présente les éléments de mise au point du mode fréquence :

Libellé Objet langage Type
Valeur de fréquence $IDr.m.c.2 Numérique
Fréquence valide $IWr.m.c.0.3 Binaire
Fréquence bas $IWr.m.c.1.0 Binaire
Fréquence dans fenétre $IWr.m.c.1.1 Binaire
Fréquence haut $IWr.m.c.1.2 Binaire
Fréquence dans limite supérieure $IWr.m.c.0.4 Binaire
Etat entrée A $Ir.m.c.4 Binaire
Etat sortie 0 $Ir.m.c.0 Binaire
Cmd sortie 0 %Qr.m.c.0 Binaire
Etat sortie 1 $Ir.m.c.1 Binaire
Cmd sortie 1 $Qr.m.c.1 Binaire
Etat verrou de sortie 0 $Ir.m.c.2 Binaire
Validation verrou de sortie 0 %Qr.m.c.2 Binaire
Etat verrou de sortie 1 $Ir.m.c.3 Binaire
Validation verrou de sortie 1 %Qr.m.c.3 Binaire
Valeur du seuil inférieur %QDr.m.c.2 Numérique
Valeur du seuil supérieur $QDr.m.c.4 Numérique
Validation de la comparaison $QWr.m.c.0.5 Binaire
Suspension de la comparaison $QWr.m.c.0.6 Binaire

Pour obtenir une description de chaque objet langage, reportez-vous a T_UNSIGNED_CPT_BMX
IODDT (voir page 176).

35013357 10/2013 149



Mise au point des modules de comptage

Mise au point du mode comptage d’événements

Présentation
Le tableau ci-dessous présente les éléments de mise au point du mode comptage d’événements :

Libellé Objet langage Type
Valeur du compteur %IDr.m.c.2 Numérique
Compteur valide $IWr.m.c.0.3 Binaire
Compteur bas $IWr.m.c.1.0 Binaire
Compteur dans fenétre. $IWr.m.c.1.1 Binaire
Compteur haut $IWr.m.c.1.2 Binaire
Compteur dans limite inférieure $IWr.m.c.0.5 Binaire
Compteur dans limite supérieure $IWr.m.c.0.4 Binaire
Etat entrée A $Ir.m.c.4 Binaire
Etat entrée SYNC $Ir.m.c.6 Binaire
Validation SYNC $QWr.m.c.0.0 Binaire
Forgcage SYNC %Qr.m.c.4 Binaire
Etat SYNC $IWr.m.c.0.2 Binaire
RAZ SYNC %Qr.m.c.8 Binaire
Etat sortie 0 $Ir.m.c.0 Binaire
Cmd sortie 0 $Qr.m.c.0 Binaire
Etat sortie 1 $Ir.m.c.1l Binaire
Cmd sortie 1 %Qr.m.c.1 Binaire
Etat verrou de sortie 0 $Ir.m.c.2 Binaire
Validation verrou de sortie 0 %Qr.m.c.2 Binaire
Etat verrou de sortie 1 $Ir.m.c.3 Binaire
Validation verrou de sortie 1 $Qr.m.c.3 Binaire
Valeur du seuil inférieur %QDr.m.c.2 Numérique
Valeur du seuil supérieur %QDr.m.c.4 Numérique
Validation de la comparaison $QWr.m.c.0.5 Binaire
Suspension de la comparaison %QWr.m.c.0.6 Binaire

Pour obtenir une description de chaque objet langage, reportez-vous a T_UNSIGNED_CPT_BMX
IODDT (voir page 176).
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Mise au point du mode mesure de période

Présentation
Le tableau ci-dessous présente les éléments de mise au point du mode mesure de période :

Libellé Objet langage Type
Valeur de période $IDr.m.c.2 Numérique
Période valide $IWr.m.c.0.3 Binaire
Période bas $IWr.m.c.1.0 Binaire
Période dans fenétre $IWr.m.c.1l.1 Binaire
Période haut $IWr.m.c.1.2 Binaire
Période dans limite inférieure $IWr.m.c.0.5 Binaire
Période dans limite supérieure $IWr.m.c.0.4 Binaire
Etat entrée A $Ir.m.c.4 Binaire
Etat entrée SYNC $Ir.m.c.6 Binaire
Validation SYNC $QWr.m.c.0.0 Binaire
Forgcage SYNC $Qr.m.c.4 Binaire
Etat SYNC $IWr.m.c.0.2 Binaire
RAZ SYNC %Qr.m.c.8 Binaire
Etat sortie 0 $Ir.m.c.0 Binaire
Cmd sortie 0 $Qr.m.c.0 Binaire
Etat sortie 1 $Ir.m.c.1 Binaire
Cmd sortie 1 $Qr.m.c.1 Binaire
Etat verrou de sortie 0 $Ir.m.c.2 Binaire
Validation verrou de sortie 0 $Qr.m.c.2 Binaire
Etat verrou de sortie 1 $Ir.m.c.3 Binaire
Validation verrou de sortie 1 $Qr.m.c.3 Binaire
Valeur du seuil inférieur %QDr.m.c.2 Numérique
Valeur du seuil supérieur %QDr.m.c.4 Numérique
Validation de la comparaison $QWr.m.c.0.5 Binaire
Suspension de la comparaison $QWr.m.c.0.6 Binaire

Pour obtenir une description de chaque objet langage, reportez-vous a T_UNSIGNED_CPT_BMX
IODDT (voir page 176).
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Mise au point du mode ratio

Présentation

Le tableau ci-dessous présente les éléments de mise au point du mode ratio :

Libellé Objet langage Type
Valeur du ratio %IDr.m.c.2 Numérique
Ratio valide $IWr.m.c.0.3 Binaire
Ratio bas $IWr.m.c.1.0 Binaire
Ratio dans fenétre $IWr.m.c.1.1 Binaire
Ratio haut $IWr.m.c.1.2 Binaire
Ratio dans la limite inférieure $IWr.m.c.0.5 Binaire
Ratio dans limite supérieure $IWr.m.c.0.4 Binaire
Etat entrée A $Ir.m.c.4 Binaire
Etat entrée B $Ir.m.c.5 Binaire
Etat sortie 0 $Ir.m.c.0 Binaire
Cmd sortie 0 %Qr.m.c.0 Binaire
Etat sortie 1 $Ir.m.c.1l Binaire
Cmd sortie 1 %Qr.m.c.1 Binaire
Etat verrou de sortie 0 $Ir.m.c.2 Binaire
Validation verrou de sortie 0 %Qr.m.c.2 Binaire
Etat verrou de sortie 1 $Ir.m.c.3 Binaire
Validation verrou de sortie 1 %Qr.m.c.3 Binaire
Valeur du seuil inférieur %QDr.m.c.2 Numérique
Valeur du seuil supérieur %QDr.m.c.4 Numérique
Validation de la comparaison %QWr.m.c.0.5 Binaire
Suspension de la comparaison $QWr.m.c.0.6 Binaire

Pour obtenir une description de chaque objet langage, reportez-vous a T_SIGNED_CPT_BMX

IODDT (voir page 176).
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Mise au point des modules de comptage

Mise au point du mode compteur monocoup

Présentation
Le tableau ci-dessous présente les éléments de mise au point du mode compteur monocoup :

Libellé Objet langage Type
Valeur du compteur $IDr.m.c.2 Numérique
Compteur valide $IWr.m.c.0.3 Binaire
Compteur bas $IWr.m.c.1.0 Binaire
Compteur dans fenétre. $IWr.m.c.1l.1 Binaire
Compteur haut $IWr.m.c.1.2 Binaire
RUN $IWr.m.c.0.0 Binaire
Etat entrée A $Ir.m.c.4 Binaire
Etat entrée SYNC $Ir.m.c.6 Binaire
Validation SYNC $QWr.m.c.0.0 Binaire
Forgage SYNC $Qr.m.c.4 Binaire
Etat SYNC $IWr.m.c.0.2 Binaire
RAZ SYNC $Qr.m.c.8 Binaire
Entrée EN $Ir.m.c.7 Binaire
Validation EN $QWr.m.c.0.2 Binaire
Validation du compteur %Qr.m.c.6 Binaire
Etat sortie 0 $Ir.m.c.0 Binaire
Cmd sortie 0 $Qr.m.c.0 Binaire
Etat sortie 1 $Ir.m.c.1l Binaire
Cmd sortie 1 %Qr.m.c.1 Binaire
Etat verrou de sortie 0 $Ir.m.c.2 Binaire
Validation verrou de sortie 0 $Qr.m.c.2 Binaire
Etat verrou de sortie 1 $Ir.m.c.3 Binaire
Validation verrou de sortie 1 $Qr.m.c.3 Binaire
Valeur du seuil inférieur %QDr.m.c.2 Numérique
Valeur du seuil supérieur %QDr.m.c.4 Numérique
Validation de la comparaison $QWr.m.c.0.5 Binaire
Suspension de la comparaison $QWr.m.c.0.6 Binaire

Pour obtenir une description de chaque objet langage, reportez-vous a T_UNSIGNED_CPT_BMX
IODDT (voir page 176).
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Mise au point des modules de comptage

Mise au point du mode compteur modulo (boucle)

Présentation

Le tableau ci-dessous présente les éléments de mise au point du mode compteur modulo

(boucle) :
Libellé Objet langage Type
Valeur du compteur %IDr.m.c.2 Numérique
Compteur valide %IWr.m.c.0.3 Binaire
Compteur bas $IWr.m.c.1.0 Binaire
Compteur dans fenétre. $IWr.m.c.1.1 Binaire
Compteur haut $IWr.m.c.1.2 Binaire
Compteur dans limite inférieure $IWr.m.c.0.5 Binaire
Compteur dans limite supérieure $IWr.m.c.0.4 Binaire
Valeur de capture %IDr.m.c.4 Numérique
Capture bas $IWr.m.c.1.3 Binaire
Capture dans fenétre $IWr.m.c.1.4 Binaire
Capture haut %IWr.m.c.1.5 Binaire
Validation capture %QWr.m.c.0.3 Binaire
Etat entrée A $Ir.m.c.4 Binaire
Etat entrée B $Ir.m.c.5 Binaire
Etat entrée SYNC $Ir.m.c.6 Binaire
Validation SYNC $QWr.m.c.0.0 Binaire
Forcage SYNC %Qr.m.c.4 Binaire
Etat SYNC $IWr.m.c.0.2 Binaire
RAZ SYNC $QWr.m.c.8 Binaire
Entrée EN $Ir.m.c.7 Binaire
Validation EN $QWr.m.c.0.2 Binaire
Validation du compteur %Qr.m.c.6 Binaire
Etat sortie 0 $Ir.m.c.0 Binaire
Cmd sortie 0 $Qr.m.c.0 Binaire
Etat sortie 1 $Ir.m.c.l Binaire
Cmd sortie 1 %Qr.m.c.1l Binaire
RAZ compteur $Qr.m.c.7 Binaire
Etat verrou de sortie 0 $Ir.m.c.2 Binaire
Validation verrou de sortie 0 %Qr.m.c.2 Binaire
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Libellé Objet langage Type

Etat verrou de sortie 1 $Ir.m.c.3 Binaire
Validation verrou de sortie 01 $Qr.m.c.3 Binaire
Valeur du seuil inférieur %QDr.m.c.2 Numérique
Valeur du seuil supérieur %QDr.m.c.4 Numérique
Validation de la comparaison $QWr.m.c.0.5 Binaire
Suspension de la comparaison $QWr.m.c.0.6 Binaire
Etat module $IWr.m.c.0.1 Binaire
RAZ Modulo %Qr.m.c.9 Binaire

Pour obtenir une description de chaque objet langage, reportez-vous a T_UNSIGNED_CPT_BMX
IODDT (voir page 176).
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Mise au point des modules de comptage

Mise au point du mode compteur large libre

Présentation

Le tableau ci-dessous présente les éléments de mise au point du mode compteur large libre :

Libellé Objet langage Type
Valeur du compteur %IDr.m.c.2 Numérique
Compteur valide $IWr.m.c.0.3 Binaire
Compteur bas $IWr.m.c.1.0 Binaire
Compteur dans fenétre. $IWr.m.c.1.1 Binaire
Compteur haut $IWr.m.c.1.2 Binaire
Compteur dans limite inférieure $IWr.m.c.0.5 Binaire
Compteur dans limite supérieure $IWr.m.c.0.4 Binaire
Valeur de capture 0 %$IDr.m.c.4 Numérique
Capture 0 bas $IWr.m.c.1.3 Binaire
Capture 0 dans fenétre $IWr.m.c.1.4 Binaire
Capture 0 haut $IWr.m.c.1.5 Binaire
Validation capture 0 $QWr.m.c.0.3 Binaire
Valeur de capture 1 %IDr.m.c.1l Numérique
Capture 1 bas $IWr.m.c.1.6 Binaire
Capture 1 dans fenétre $IWr.m.c.1.7 Binaire
Capture 1 haut %IWr.m.c.1.8 Binaire
Validation capture 1 $QWr.m.c.0.4 Binaire
Etat entrée A $Ir.m.c.4 Binaire
Etat entrée B $Ir.m.c.5 Binaire
Entrée IN_SYNC $Ir.m.c.6 Binaire
Etat modulo $IWr.m.c.0.1 Binaire
RAZ Modulo %Qr.m.c.9 Binaire
Etat SYNC $IWr.m.c.0.2 Binaire
RAZ SYNC $Qr.m.c.8 Binaire
Entrée EN $Ir.m.c.7 Binaire
Validation EN $QWr.m.c.0.2 Binaire
Validation du compteur %Qr.m.c.6 Binaire
Entrée REF $Ir.m.c.8 Binaire
Validation REF $QWr.m.c.0.1 Binaire
Forcage REF $QWr.m.c.5 Binaire
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Libellé Objet langage Type
Entrée CAP $Ir.m.c.9 Binaire
Etat sortie 0 $Ir.m.c.0 Binaire
Cmd sortie 0 %Qr.m.c.0 Binaire
Etat sortie 1 $Ir.m.c.1 Binaire
Cmd sortie 1 $Qr.m.c.1 Binaire
RAZ compteur %Qr.m.c.7 Binaire
Etat verrou de sortie 0 $Ir.m.c.2 Binaire
Validation verrou de sortie 0 $Qr.m.c.2 Binaire
Etat verrou de sortie 1 $Ir.m.c.3 Binaire
Validation verrou de sortie 1 %Qr.m.c.3 Binaire
Valeur du seuil inférieur %QDr.m.c.2 Numérique
Valeur du seuil supérieur %QDr.m.c.4 Numérique
Validation de la comparaison $QWr.m.c.0.5 Binaire
Suspension de la comparaison $QWr.m.c.0.6 Binaire

Pour obtenir une description de chaque objet langage, reportez-vous a T_SIGNED_CPT_BMX
IODDT (voir page 176).
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Mise au point du mode modulation de la largeur d’impulsion

Présentation

Le tableau ci-dessous présente les éléments de mise au point du mode modulation de la largeur

d’'impulsion :
Libellé Objet langage Type
Fréquence valide $IWr.m.c.0.3 Binaire
Fréquence dans limite inférieure %IWr.m.c.0.5 Binaire
Fréquence dans limite supérieure $IWr.m.c.0.4 Binaire
Fréquence PWM %QDr.m.c.6 Numérique
Service PWM %QWr.m.c.8 Numérique
Etat entrée SYNC $Ir.m.c.6 Binaire
Validation SYNC $QWr.m.c.0.0 Binaire
Forcage SYNC %Qr.m.c.4 Binaire
Entrée EN $Ir.m.c.7 Binaire
Validation EN $QWr.m.c.0.2 Binaire
Validation du compteur %Qr.m.c.6 Binaire
Validation verrou de sortie 0 %Qr.m.c.2 Binaire
Etat sortie 0 $Ir.m.c.0 Binaire
Cmd sortie 0 %Qr.m.c.0 Binaire
Etat sortie 1 $Ir.m.c.1l Binaire
Cmd sortie 1 %Qr.m.c.1 Binaire

Pour obtenir une description de chaque objet langage, reportez-vous a T_UNSIGNED_CPT_BMX

IODDT (voir page 176).
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Chapitre 12

Visualisation des erreurs du module de comptage

BMX EHC xxxx

Objet de ce Chapitre

Ce chapitre traite de la visualisation des erreurs possibles des modules BMX EHCesee.

Contenu de ce chapitre
Ce chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Ecran d’affichage des défauts des modules de comptage BMX EHC 0200 160
Affichage du diagnostic des défauts 162
Liste des erreurs 163
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Visualisation des erreurs, module de comptage

Ecran d’affichage des défauts des modules de comptage BMX EHC 0200

Présentation
Cette section présente I'écran d’affichage des défauts des modules de comptage BMX EHC 0200.
L’écran d’affichage des défauts d’'un module est accessible en mode connecté uniquement.
lllustration

La figure ci-dessous représente I'écran d’affichage des défauts du module BMX EHC 0200 en
mode compteur modulo (boucle).

2 channel generic counter  Version: 1.0 & T @
Run Er 10

B EH 0200 fi] Cenfig ] i Adust 1 i1 Debug | @ Fault |
e Counter 0 - Madulo L
® Counter 1 - Modulo L

r Internal fault External faut ———— Other fault

- External Fault on Inputs

- External Fault on Cutputs

- Input sensor supply low vollage:

- Quiput sensor supply low voltage

MW - O3

MW - Oxe

Kl m
Function
Task

W) moduled E EI03 BMXE
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Visualisation des erreurs, module de comptage

Description de I’écran
Le tableau ci-dessous présente les différents éléments de I'écran.

Numéro Elément Fonction
1 Champ Défauts internes | Ce champ affiche les défauts actifs internes du module.
2 Onglet L’onglet en avant-plan indique le mode en cours. Dans cet exemple, le mode

en cours est le mode d’affichage des défauts.

Champ Défauts externes

Ce champ affiche les défauts actifs externes du module.

Champ Autres défauts

Ce champ affiche les défauts actifs du module (sauf défauts internes et
externes).
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Visualisation des erreurs, module de comptage

Affichage du diagnostic des défauts

Présentation

Les écrans de diagnostic (voir page 105) de niveau module ou de niveau voie ne sont accessibles
qu’en mode connecté. Lorsqu’un défaut non masqué apparait, celui-ci est signalé :

e dans I'écran de configuration du rack, par un carré rouge a la position du module de comptage
en défaut ;

e dans tous les écrans de niveau module (onglets Description et Défaut) :
e dans le champ module avec le voyant

e dans tous les écrans de niveau voie (onglets Configuration, Réglage, Mise au point et
Défaut) :
e dans la zone module avec le voyant
e dans la zone voie avec le voyant d’indication de défaut

e dans I'écran de défaut accessible par 'onglet Défaut ou sont décrits les diagnostics de défauts.
Le défaut est également signalé :

e sur le module, au travers de la visualisation centralisée,
e par les objets langage dédiés : CH_ERROR (%Ir.m.c.ERR) et MOD_ERROR
(3Ir.m.MOD.ERR), $MWr.m.MOD. 2, etc. et les mots d’état.

NOTE : Méme si le défaut est masqué, il est signalé par le clignotement du voyant E/S et dans
I'écran de défaut.
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Liste des erreurs

Présentation

Les messages affichés sur les écrans de diagnostic constituent une aide a la mise au point. Ces
messages sont forcément succincts, et parfois ambigus (des défauts différents pouvant avoir les
mémes conséquences).

Ces diagnostics sont a 2 niveaux : module et voies, ces derniers étant les plus explicites.

Les listes ci-dessous présentent l'intitulé des messages, avec des suggestions pour la recherche
des pannes.

Liste des messages d’erreur module
Le tableau ci-dessous donne la liste des messages d’erreur au niveau module.

Défaut indiqué Interprétation et/ou action possible
Module hors service Le module présente une erreur.
Vérifier la fixation du module. Changer le module.
Voie(s) en défaut Une ou plusieurs voies sont en panne.
Se reporter au diagnostic des voies.
Autotest Le module est en cours d’autotest.
Attendre la fin des autotests.
Configuration logicielle et Il'y a une incohérence entre le module configuré et le module du rack.
matérielle différentes Mettre en accord la configuration matérielle et la configuration logicielle.

Module absent ou hors tension | Mettre en place le module. Serrer la vis de fixation.

Erreurs du module BMX EHC 0200
Le tableau ci-dessous répertorie les erreurs possibles du module BMX EHC 0200.

Objet langage Description

$MWr.m.c.2.0 Défaut externe sur les entrées
$MWr.m.c.2.1 Défaut externe sur les sorties
$MWr.m.c.2.4 Erreur interne ou auto-tests
SMWr.m.c. Défaut de configuration

SMWr.m.c. Erreur de communication

SMWr.m.c. Défaut applicatif

Défaut d’alimentation capteur

$MWr.m.c. Défaut d’alimentation actionneur

SMWr.m.c. Court-circuit sur la sortie 0

2
2
2
SMWr.m.c.3.
3
3
3

gl lwiNd|Jo|u

SMWr.m.c. Court-circuit sur la sortie 1
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Liste des messages d’erreur voie

Le tableau ci-dessous répertorie les messages d’erreur au niveau voie.

Défaut indiqué. Autres conséquences.

Interprétation et/ou action possible

Défaut externe ou défaut des entrées de

comptage :

® défaut d’alimentation codeur ou DDP,

o défaut de rupture ou court-circuit de
ligne d’au moins un des signaux
différentiels du codeur (1A, 1B, 12Z),

o défaut spécifique au codeur absolu.

En mode automatique, les sorties sont
mises a 0.
Message Mesure invalide.

Vérifier le cablage des capteurs.

Vérifier les alimentations des capteurs.

Vérifier le fonctionnement des capteurs.

Supprimer le défaut et acquitter si la mémorisation des
défauts est configurée.

Impulsions de comptage ou codeur incrémental : effectuer
une présélection ou RAZ pour acquitter le message
Mesure invalide.

Défaut applicatif de comptage :
® overrun mesure,
® survitesse.

En mode automatique, les sorties sont
mises a 0.
Message Mesure invalide.

Diagnostiquer plus précisément le défaut (causes
externes).

Revoir si nécessaire I'applicatif.

Supprimer le défaut et acquitter si la mémorisation des
défauts est configurée.

Impulsions de comptage ou codeur incrémental : effectuer
une présélection ou RAZ pour acquitter le message
Mesure invalide.

Défaut entrées/sorties auxiliaires :
o alimentation,
® court-circuit d’au moins une sortie.

En mode automatique, les sorties sont
mises a 0.

Vérifier le cablage des sorties.

Vérifier 'alimentation des entrées/sorties (24 V).
Diagnostiquer plus précisément le défaut (causes
externes).

Supprimer le défaut et acquitter si la mémorisation des
défauts est configurée.

Erreur interne ou autotest de la voie :
® module en défaut,

® module absent ou hors tension,

® module en autotest.

Défaut module descendu au niveau de la voie.
Se reporter au diagnostic de niveau module.

Configuration logicielle et matérielle
différentes

Défaut module descendu au niveau de la voie.
Se reporter au diagnostic de niveau module.

Configuration logicielle invalide :

® constante incorrecte,

® combinaison de bits associée a aucune
configuration.

Veérifier et modifier les constantes de configuration.

Erreur de communication

Vérifier les connexions entre racks.

Défaut applicatif : refus de configuration ou
de réglage.

Diagnostiquer plus précisément le défaut.
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Chapitre 13

Les objets langage de la fonction de comptage

Objet de ce chapitre

Ce chapitre décrit les objets langage associés aux tdches de comptage ainsi que les différents
moyens de les utiliser.

Contenu de ce chapitre
Ce chapitre contient les sous-chapitres suivants :

Sous- Sujet Page

chapitre

13.1 Les objets langage et 'lODDT de la fonction de comptage 166

13.2 Objets langage et IODDT associés a la fonction de comptage des modules 175
BMX EHC xxxx

13.3 DDT d’équipement associés a la fonction de comptage des modules 183
BMX EHC xxxx

13.4 I0DDT de type T_GEN_MOD applicable a tous les modules 192
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Sous-chapitre 13.1

Les objets langage et 'lODDT de la fonction de comptage

Objet de ce sous-chapitre

Ce sous-chapitre décrit les caractéristiques générales des objets langage et de 'lODDT de la

fonction de comptage.

Contenu de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Présentation des objets langage de la fonction métier comptage 167
Objets langage a échange implicite associés a la fonction métier 168
Objets langage a échange explicite associés a la fonction métier 169
Gestion des échanges et comptes rendus avec des objets explicites 171

166
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Présentation des objets langage de la fonction métier comptage

Général
Les modules de comptage ne disposent que de deux IODDT associés. Ces IODDT sont prédéfinis

par le constructeur et contiennent des objets langage pour les entrées/sorties appartenant a la voie
d’'un module métier.

Les IODDT associés aux modules de comptage sont de type T_ Unsigned_CPT_BMX ou
T_Signed_CPT_BMX.

NOTE : les variables IODDT peuvent étre créées de deux fagons :

e al'aide de I'onglet Objets d’E/S. (voir Unity Pro, Modes de marche)
e al'aide de I'éditeur de données (voir Unity Pro, Modes de marche).

Types d’objets langage
Chaque IODDT contient un ensemble d’objets langage permettant de le commander et de vérifier
son fonctionnement.
Il existe deux types d’objets langage :

e Objets a échanges implicites : Ces objets sont échangés automatiquement a chaque tour de
cycle de la tache associée au module.

o Objets a échanges explicites : Ces objets sont échangés a la demande de I'application, en
utilisant des instructions d’échanges explicites.

Les échanges implicites concernent les entrées/sorties du module (résultats de mesure,
informations et commandes). lls permettent la mise au point des modules de comptage.

Les échanges explicites permettent de paramétrer et de diagnostiquer le module.
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Objets langage a échange implicite associés a la fonction métier

Présentation

Une interface métier intégrée ou I'ajout d’'un module enrichit automatiquement le projet d’objets
langage permettant de programmer cette interface ou ce module.

Ces objets correspondent aux images des entrées/sorties et informations logicielles du module ou
de l'interface métier intégrée.

Rappels

Les entrées (%1 et $IW) du module sont mises a jour dans la mémoire automate en début de tache,
alors que l'automate est en mode RUN ou STOP.

Les sorties (30 et QW) sont mises a jour en fin de tache, uniquement lorsque 'automate est en
mode RUN.

NOTE : Lorsque la tache est en mode STOP, suivant la configuration choisie :

e les sorties sont mises en position de repli (mode repli)
e les sorties sont maintenues a leur derniére valeur (mode maintien)

lllustration

Le schéma ci-dessous illustre le cycle de fonctionnement relatif a une tdche automate (exécution
cyclique).

]

‘ Traitement inteme ‘

'

‘ Acquisition des entrées ‘

RUN —| STOP —
L

‘ Exécution du programme ‘

l Y

‘ Mise a jour des sorties ‘
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Objets langage a échange explicite associés a la fonction métier

Introduction

Les échanges explicites sont des échanges réalisés a la demande de l'utilisateur du programme,

et a 'aide des instructions suivantes :

e READ_STS (voir Unity Pro, Gestion des E/S, Bibliothéque de blocs) (lecture des mots d’état)

e WRITE_CMD (voir Unity Pro, Gestion des E/S, Bibliotheque de blocs) (écriture des mots de
commande)

e WRITE_PARAM (voir Unity Pro, Gestion des E/S, Bibliotheque de blocs) (écriture des
paramétres d’ajustement)

e READ_PARAM (voir Unity Pro, Gestion des E/S, Bibliothéque de blocs) (lecture des
parameétres d’ajustement)

e SAVE_PARAM (voir Unity Pro, Gestion des E/S, Bibliothéque de blocs) (enregistrement des
parameétres d’ajustement)

e RESTORE_PARAM (voir Unity Pro, Gestion des E/S, Bibliotheque de blocs) (restauration des
paramétres d’ajustement)

Ces échanges s’appliquent a un ensemble d’objets %MW de méme type (état, commandes ou
paramétres) appartenant a une voie.

Ces objets peuvent :

e fournir des informations sur le module (par exemple, le type d’erreur détectée dans une voie),

e commander le module (grace a un commutateur, par exemple),

e définir les modes de fonctionnement du module (enregistrement et restauration des parametres
d’ajustement pendant I'exécution de I'application).

NOTE : afin d’éviter plusieurs échanges explicites simultanés pour la méme voie, il est nécessaire
de tester la valeur du mot EXCH_STS (3MWr.m.c.0)de I'lODDT associé a la voie avant d’appeler
une fonction élémentaire (EF) utilisant cette voie.

NOTE : Les échanges explicites ne sont pas pris en charge lorsque des modules d’E/S
numériques et analogiques Modicon M340 sont configurés derriére un module adaptateur d’'E/S
distantes Ethernet M340 dans une configuration d’E/S Ethernet Quantum. Il n’est donc pas
possible de configurer les paramétres d’'un module a partir de I'application de I'automate en cours
de fonctionnement.
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Principe général d’utilisation des instructions explicites

Le schéma ci-apres présente les différents types d’échanges explicites possibles entre
I'application et le module.

Application BMX P34 20x0
BMX NOE 01x0l

Objets %MWr.m.c
ou
objets %MWr.m.MOD.r (1)

Paramétres d'état READ_STS Paramatres d'état
Paramétres de commande WRITE_CMD | Farameétres de commande
WRITE_PARAM -

Paramétres READ_PARAM -

de réglage courants SAVE PARAM
” Paramétres
—‘ de réglage courants
Paramétres | RESTORE_PARAM

de réglage initiaux

(1) Seulement avec les instructions READ_STS et WRITE_CMD.

Gestion des échanges

Pendant un échange explicite, vérifiez les performances pour vérifier que les données ne sont
prises en compte que lorsque I'échange a été correctement exécuté.

Pour cela, deux types d’'information sont disponibles :
e les informations relatives a I'échange en cours, (voir page 173)
e le rapport d’échange. (voir page 174)

Le diagramme ci-aprés décrit le principe de gestion d’'un échange.

Exécution d'un . | Echange en cours Gompte rendu
échange explicite d'échange

NOTE : afin d’éviter plusieurs échanges explicites simultanés pour la méme voie, il est nécessaire
de tester la valeur du mot EXCH_STS (3Muir.m. c.0)de 'lODDT associé a la voie avant d’appeler
une fonction élémentaire (EF) utilisant cette voie.

170
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Gestion des échanges et comptes rendus avec des objets explicites

Vue d’ensemble

Lorsque les données sont échangées entre la mémoire automate et le module, la prise en compte
par le coupleur peut nécessiter plusieurs cycles de la tAche. Pour gérer les échanges, tous les
IODDT possédent deux mots :

e EXCH STS (¥Mwr.m.c.0): échange en cours
e EXCH RPT (3MWr.m.c.1): compte rendu

NOTE : selon 'emplacement du module, la gestion des échanges explicites ($MwW0.0.MOD. 0.0,
par exemple) ne sera pas détectée par I'application :

e Pour les modules en rack, les échanges explicites ont lieu immédiatement sur le bus automate
local et se terminent avant la fin de la tache d’exécution, afin que le READ STS, par exemple,
soit toujours terminé quand le bit $MwW0.0.mod. 0.0 est vérifié par I'application.

e Pour le bus distant (Fipio par exemple), les échanges explicites ne sont pas synchronisés avec
la tache d’exécution, afin que la détection par I'application soit possible.

lllustration

L’illustration ci-dessous présente les différents bits significatifs pour la gestion des échanges :

Reconfiguration (bit 15)
Réglage (bit 2)

Commande (bit 1)

Etat (bit 0)

v

Parameétres d'état

Parameétres de commande

Parameétres de réglage

EXCH RPT (%MWr.m.c.1)
EXCH STS (%MWr.m.c.0)

READ STS

WRITE_CMD

WRITE_PARAM
READ_PARAM
SAVE PARAM
RESTORE PARAM
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Description des bits significatifs

Chacun des bits des mots EXCH_STS ($MWr.m.c.0) et EXCH RPT ($MWr.m.c.1)estassocié a
un type de paramétre :

e Les bits de rang 0 sont associés aux paramétres d’état :
e lebit STS IN PROGR (%MWr.m.c.O0.0)indique siune demande de lecture des mots d’état
est en cours ;

e |e bit STS ERR ($MWr.m.c.1.0) précise si une demande de lecture des mots d’état est
acceptée par la voie du module.

e Les bits de rang 1 sont associés aux paramétres de commande :
e lebitCMD IN PROGR ($MWr.m.c.0.1)indique si des paramétres de commande sont
envoyés a la voie du module ;
e |lebitCMD ERR($MWr.m.c.1.1)précise siles paramétres de commande sont acceptés par
la voie du module.

e Les bits de rang 2 sont associés aux parametres de réglage :

e le bitADJ IN PROGR ($MWr.m.c.0.2)indique si des paramétres de réglage sont
échangés avec la voie du module (par WRITE PARAM, READ PARAM, SAVE PARAM,
RESTORE PARAM) ;

e lebitADJ ERR (%MWr.m.c.1.2) précise siles paramétres de réglage sont acceptés par le
module. Si I'échange s’est correctement déroulé, le bit passe a 0.

e Les bits de rang 15 indiquent une reconfiguration sur la voie ¢ du module depuis la console
(modification des parameétres de configuration et démarrage a froid de la voie).
e Les bits r, m et c représentent les éléments suivants :
e |e bit r représente le numéro du rack ;
e le bit m représente la position du module dans le rack ;
e le bit ¢ représente le numéro de voie dans le module.

NOTE : r représente le numéro du rack, m représente la position du module dans le rack, ¢
représente le numéro de voie dans le module.

NOTE : Les mots d’échange et de compte rendu existent aussi au niveau des modules EXCH STS
(¥MWr.m.MOD) et EXCH RPT ($MWr.m.MOD.1) selon le type IODDT T GEN_MOD.
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Exemple

Phase 1 : émission de données a l'aide de l'instruction WRITE PARAM.

Mémoire automate

Parameétres d'état

Mémoire module d'E/S ou
mémoire fonction métier intégrée

Paramétres de commande

Parametres d'état

Paramétres de réglage

Paramétres de commande

4,

Paramétres de réglage

Lorsque l'instruction est scrutée par le processeur automate, le bit Echange en cours est réglé

sur 1 dans $MWr.m.c.

Phase 2 : analyse des données par le module d’E/S et compte rendu.

Mémoire automate

Paramétres d'état

Mémeoire module d'E/S ou
meémoire fonction métier intégrée

Paramétres de commande

Parametres d'état

Parametres de réglage

Paramétres de commande

Paramétres de réglage

Lorsque les données sont échangées entre la mémoire automate et le module, le bit ADJ ERR
($MWr.m.c.1.2) gére 'acquittement par le module.

Ce bit géneére les comptes rendus suivants :

e 0 : échange correct,

e 1 : échange défectueux).

NOTE : il n’existe pas de paramétre de réglage au niveau du module.

Indicateurs d’exécution d’échange explicite : EXCH_STS

Le tableau ci-dessous présente les bits de controle des echanges explicites : EXCH_STS

(3MWr.m.c.0).

Symbole standard Type |Acces | Signification Adresse

STS_IN_PROGR BOOL |R Lecture des mots d’état de la voie en cours %MWr.m.c.0.0

CMD_IN_PROGR BOOL R Echange de paramétres de commande en %MWr.m.c.0.1
cours

ADJ_IN_PROGR BOOL R Echange de paramétres de réglage en cours | %MWr.m.c.0.2

RECONF_IN_PROGR |BOOL |R Reconfiguration du module en cours %MWr.m.c.0.15
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NOTE : Sile module n’est pas présent ou est déconnecté, les objets a échange explicite
(READ_STS, par exemple) ne sont pas envoyés au module (STS IN PROG (%MWr.m.c.0.0) = 0),
mais les mots sont rafraichis.

Compte rendu d’échange explicite : EXCH_RPT
Le tableau ci-dessous présente les bits de compte rendu : EXCH_RPT ($MWr.m.c.1).

Symbole standard Type |Acces | Signification Adresse

STS_ERR BOOL |R Erreur de lecture des mots %MWr.m.c.1.0
d’état de la voie
(1 = échec)
CMD_ERR BOOL |R Erreur lors d'un échange de %MWr.m.c.1.1
paramétres de commande
(1 = échec)

ADJ_ERR BOOL |R Erreur lors de I'’échange de %MWr.m.c.1.2
parameétres de réglage
(1 = échec)
RECONF_ERR BOOL |R Erreur lors de la %MWr.m.c.1.15
reconfiguration de la voie
(1 = échec)

Utilisation du module de comptage

Le tableau suivant décrit les étapes réalisées entre un module de comptage et le systéme aprés
une mise sous tension.

Etape Action

1 Sous tension

2 Le systéme envoie les parametres de configuration.

3 Le systéeme envoie les parametres de réglage a l'aide de la méthode
WRITE_PARAM.
Remarque : une fois I'opération terminée, le bit %MWr.m.c.0.2 passe a 0.

Si vous utilisez une commande WRITE_PARAM au début de I'application, vous devez attendre
que le bit %MWr.m.c.0.2 passe a 0.
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Sous-chapitre 13.2

Objets langage et IODDT associés a la fonction de
comptage des modules BMX EHC xxxx

Objet de ce sous-chapitre

Ce sous-chapitre présente les objets langage et I'lODDT associés a la fonction de comptage des
modules BMX EHC eeee.

Contenu de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page

Détail des objets a échanges implicites des IODDT de type T_Unsigned_CPT_BMX et 176
T_Signed_CPT_BMX

Informations détaillées sur les objets a échanges explicites pour ''ODDT de type T_CPT_BMX 181
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Détail des objets a échanges implicites des IODDT de type
T_Unsigned_CPT_BMX et T_Signed_CPT_BMX

Présentation

Les tableaux ci-dessous présentent les objets a échanges implicites des IODDT de type
T Unsigned CPT BMX etT Signed CPT_ BMX qui s'appliquent & tous les modules de

comptage BMX EHC eeee.

Valeur du compteur et valeurs de capteur

Le tableau ci-dessous présente différents objets a échanges implicites d’lODDT :

Symbole standard Type Acceés | Signification Objet langage

COUNTER_CURRENT_VALUE | DINT R Valeur courante du compteur %IDr.m.c.2

CAPT_0_VALUE DINT R Valeur du compteur au moment de la $IDr.m.c.4
capture dans le registre 0

CAPT_1_VALUE DINT R Valeur du compteur au moment de la $IDr.m.c.6
capture dans le registre 1

COUNTER_VALUE DINT R Valeur courante du compteur au momentde | $IDr.m.c.12
I'événement

CAPT_0O_VAL DINT R Valeur de capture 0 $IDr.m.c.14

CAPT_1_VAL DINT R Valeur de capture 1 %IDr.m.c.16

Mot %Ir.m.c.d

Le tableau ci-dessous présente les significations des mots $Ir.m.c.d:

Symbole standard Type Accés | Signification Objet langage
CH_ERROR BOOL R Erreur voie $Ir.m.c.ERR
OUTPUT_0_Echo BOOL R Etat logique de la sortie 0 $Ir.m.c.0
OUTPUT_1_Echo BOOL R Etat logique de la sortie 1 $Ir.m.c.1
OUTPUT_BLOCK_0O BOOL R Etat du bloc de sortie 0 %$Ir.m.c.2
OUTPUT_BLOCK_1 BOOL R Etat du bloc de sortie 1 $Ir.m.c.3
INPUT_A BOOL R Etat physique de I'entrée IN_A $Ir.m.c.4
INPUT_B BOOL R Etat physique de I'entrée IN_B $Ir.m.c.5
INPUT_SYNC BOOL R Etat physique de I'entrée IN_SYNC (ou IN_AUX) | $Ir.m.c.6
INPUT_EN BOOL R Etat physique de I'entrée IN_EN (validation) $Ir.m.c.7
INPUT_REF BOOL R Etat physique de I'entrée IN_REF (présélection) | $Ir.m.c.8
INPUT_CAPT BOOL R Etat physique de I'entrée IN_CAP (capture) $Ir.m.c.9
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Etat du compteur, mot %IWr.m.c.0

Le tableau ci-dessous présente les significations des bits du mot d’état $TWr.m.c.0 :

Symbole standard Type Acces Signification Objet langage

RUN BOOL R Le compteur fonctionne en mode comptage | %IWr.m.c.0.0
uniquement

MODULO_FLAG BOOL R Drapeau mis a 1 par un événement de $IWr.m.c.0.1
passage du modulo

SYNC_REF_FLAG BOOL R Drapeau mis a 1 par un événement de $IWr.m.c.0.2
présélection ou de synchronisation

VALIDITY BOOL R La valeur numérique courante est valide $IWr.m.c.0.3

HIGH_LIMIT BOOL R La valeur numérique courante est verrouillée | $IWr.m.c.0.4
a la valeur du seuil supérieur

LOW_LIMIT BOOL R La valeur numérique courante est verrouillée | $IWr.m.c.0.5
a la valeur du seuil inférieur

Etat de la comparaison, mot %IWr.m.c.1

Le tableau ci-dessous présente les significations des bits du mot d’état $TWr.m.c.1:

Symbole standard Type Acces Signification Objet langage
COUNTER_LOW BOOL R Valeur courante du compteur inférieure au $IWr.m.c.1.0
seuil inférieur (3QDr.m.c.2)
COUNTER_WIN BOOL R Valeur courante du compteur entre le seuil $IWr.m.c.1l.1
inférieur ($QDr .m. c. 2) et le seuil supérieur
(%QDr.m.c.4)
COUNTER_HIGH BOOL R Valeur courante du compteur supérieure au $IWr.m.c.1.2
seuil supérieur ($QDr.m.c.4)
CAPT_0_LOW BOOL R Valeur capturée dans le registre O inférieureau | $IWr.m.c.1.3
seuil inférieur (3QDr.m.c.2)
CAPT_0_WIN BOOL R Valeur capturée dans le registre 0 entre le seuil | $IWr.m.c.1.4
inférieur (30Dr.m.c.2) et le seuil supérieur
(3QDr.m.c.4)
CAPT_0_HIGH BOOL R Valeur capturée dans le registre 0 supérieure | $IWr.m.c.1.5
au seuil supérieur (3QDr.m.c.4)
CAPT_1_LOW BOOL R Valeur capturée dans le registre 1 inférieureau | $IWr.m.c.1.6
seuil inférieur (3QDr.m.c.2)
CAPT_1_WIN BOOL R Valeur capturée dans le registre 1 entre le seuil | $IWr.m.c.1.7
inférieur ($QDr .m. c. 2) et le seuil supérieur
($QDr.m.c.4)
CAPT_1_HIGH BOOL R Valeur capturée dans le registre 1 supérieure | $IWr.m.c.1.8
au seuil supérieur (3QDr.m.c.4)
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Sources d’événements, mot %IWr.m.c.10

Le tableau ci-dessous présente les significations des bits du mot $IWr.m.c.10 :

Symbole standard Type Acces Signification Objet langage

EVT_SOURCES INT R Champ des sources d’événements $IWr.m.c.10

EVT_RUN BOOL R Evénement d0 au démarrage du compteur | $IWr.m.c.10.

EVT_MODULO BOOL R Evénement d0 au passage du modulo $IWr.m.c.10.

EVT_SYNC_PRESET BOOL R Evénement di a une synchronisation ou | $IWr.m.c.10.
une préseélection

EVT_COUNTER_LOW BOOL R Evénement d0 a une valeur du compteur | $IWr.m.c.10.
inférieure au seuil inférieur

EVT_COUNTER_WINDOW | BOOL R Evénement di a une valeur du compteur | $IWr.m.c.10.
comprise entre les deux seulils

EVT_COUNTER_HIGH BOOL R Evénement d0 a une valeur du compteur | $IWr.m.c.10.
supérieure au seuil supérieur

EVT_CAPT_O BOOL R Evénement di a la fonction de capture 0 | $IWr.m.c.10.

EVT_CAPT_1 BOOL R Evénement da a la fonction de capture 1 | $IWr.m.c.10.

EVT_OVERRUN BOOL R Avertissement : événement(s) perdu(s) $IWr.m.c.10.

Seuils et fréquence de sortie

Le tableau ci-dessous présente différents objets a échanges implicites d'lODDT :

Symbole standard Type Acceés | Signification Objet langage

LOWER_TH_VALUE DINT R/W Valeur du seuil inférieur %QDr.m.c.2

UPPER_TH_VALUE DINT R/W Valeur du seuil supérieur %QDr.m.c.4

PWM_FREQUENCY DINT R/W Valeur de la fréquence de sortie (unité = 0,1 Hz) | $QDr.m.c.6

PWM_DUTY INT R/W Valeur du cycle de service de la fréquence de | $QDr.m.c.8
sortie (unité = 5 %)

Mots %Qr.m.c.d

Le tableau ci-dessous présente les significations des bits des mots $Qr.m.c.d:

Symbole standard Type Acces Signification Objet langage

OUTPUT_O BOOL R/W Force la sortie OUTPUT_O au niveau 1 %Qr.m.c.0

OUTPUT_1 BOOL R/W Force la sortie OUTPUT_1 au niveau 1 %Qr.m.c.1

OUTPUT_BLOCK_0_ENABLE |BOOL R/W Mise en ceuvre du bloc fonction de sortie 0 | $0r.m.c.2

OUTPUT_BLOCK_1_ENABLE |BOOL R/W Mise en ceuvre du bloc fonction de sortie 1 | $Q0r.m.c.3

FORCE_SYNC BOOL R/W Synchronisation et démarrage de la %Qr.m.c.4
fonction de comptage
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Symbole standard Type Acces Signification Objet langage

FORCE_REF BOOL R/W Mise a la valeur de présélection du %Qr.m.c.5
compteur

FORCE_ENABLE BOOL R/W Mise en ceuvre du compteur %Qr.m.c.6

FORCE_RESET BOOL R/W Remise a 0 du compteur %Qr.m.c.7

SYNC_RESET BOOL R/W Remise a 0 du drapeau SYNC_REF_FLAG | 50r.m.c.8

MODULO_RESET BOOL R/W Remise a 0 du drapeau MODULO_FLAG | %Qr.m.c.9

FUNCTIONS_ENABLING, mot %QWr.m.c.0
Le tableau ci-dessous présente les significations des bits des mots $QWr.m.c.0 :

Symbole standard Type Acces Signification Objet langage
VALID_SYNC BOOL R/W Autorisation de la synchronisation et du %QWr.m.c.0.0
démarrage de la fonction de comptage par
I'entrée IN_SYNC
VALID_REF BOOL R/W Autorisation du fonctionnement de la fonction de | $QWr.m.c.0.1
présélection interne
VALID_ENABLE BOOL R/W Autorisation de la validation du compteur par %QWr.m.c.0.2
I'entrée IN_EN
VALID_CAPT_O BOOL R/W Autorisation de capture dans le registre capture0 | $QWr.m.c.0.3
VALID_CAPT_1 BOOL R/W Autorisation de capture dans le registre capture1 | $QWr.m.c.0.4
COMPARE_ENABLE BOOL R/W Autorisation de fonctionnement des comparateurs | $QWr.m.c.0.5
COMPARE_SUSPEND |BOOL R/W Comparateur figé a sa derniére valeur %QWr.m.c.0.6

EVENT_SOURCES_ENABLING, mot %QWr.m.c.1
Le tableau ci-dessous présente les significations des bits des mots $QWr.m.c.1:

Symbole standard Type |Acceés | Signification Objet langage
EVT_RUN_ENABLE BOOL |R/W Appel de la tache événement au $QWr.m.c.1.0
démarrage de la fonction de comptage
EVT_MODULO_ENABLE BOOL |R/W Appel de la tache événement lors de | $QWr.m.c.1.1
l'inversion du compteur
EVT_REF_ENABLE BOOL |R/W Appel de la tache événementlorsde la | $QWr.m.c.1.2
synchronisation ou de la présélection
du compteur
EVT_COUNTER_LOW_ENABLE BOOL |R/W Appel de la tache événementlorsquela | $QWr.m.c.1.3
valeur du compteur est inférieure au
seuil inférieur

35013357 10/2013

179




capture dans le registre 1

Symbole standard Type |Acceés | Signification Objet langage
EVT_COUNTER_WINDOW_ENABLE |BOOL |R/W Appel de latache événementlorsquela | $QWr.m.c.1.4
valeur du compteur est comprise entre
les seuils supérieur et inférieur
EVT_COUNTER_HIGH_ENABLE BOOL |R/W Appel de la tache événementlorsquela | $QWr.m.c.1.5
valeur du compteur est supérieure au
seuil supérieur
EVT_CAPT_0_ENABLE BOOL |R/W Appel de latache événementlorsd’'une | $QWr.m.c.1.6
capture dans le registre 0
EVT_CAPT_1_ENABLE BOOL |R/W Appel de latache événementlorsd’'une | $QWr.m.c.1.7
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Informations détaillées sur les objets a échanges explicites pour 'lODDT de type
T_CPT_BMX

Présentation

Cette section présente les objets a échanges explicites des IODDT de types

T Unsigned CPT BMXetT Signed CPT_ BMX qui s’appliquent & tous les modules de
comptage BMX EHC ««+«. lIs regroupent les objets de type mot, dont les bits ont une signification
particuliére. Ces objets sont présentés en détail ci-dessous.

Exemple de déclaration de variable : IODDT VARI1 de type T Unsigned CPT BMX et

T Signed CPT BMX.

NOTE :

e De maniére générale, la signification des bits est donnée pour I'état 1 de ce bit.
e Tous les bits ne sont pas utilisés.

Etat de I’échange : EXCH_STS

Le tableau ci-dessous présente les significations des bits d’état de I'échange de la voie
EXCH_STS (¢MWr.m.c.0):

Symbole standard Type Acces Signification Objet langage
STS_IN_PROG BOOL R Lecture du parameétre d’état en cours $MWr.m.c.0.0
ADJ_IN_PROG BOOL R Echange du paramétre de réglage en cours | $Mwr.m.c.0.2
RECONF_IN_PROG BOOL R Reconfiguration en cours $MWr.m.c.0.15

Rapport de la voie : EXCH_RPT

Le tableau ci-dessous présente les significations des bits de rapport de la voie EXCH_RPT
(3MWr.m.c.1):

Symbole standard Type Acces Signification Objet langage
STS_ERR BOOL R Erreur lors de la lecture de I'état de la voie | $MWr.m.c.1.0
ADJ_ERR BOOL R Erreur lors du réglage de la voie $Mwr.m.c.1.2
RECONF_ERR BOOL R Erreur lors de la reconfiguration de la voie $MWr.m.c.1.15
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Erreur de la voie : CH_FLT
Le tableau ci-dessous présente la signification des bits d’erreur sur la voie CH_FLT

(5MWr.m.c.2).

Symbole standard Type Acces Signification Objet langage

EXTERNAL_FLT_INPUTS BOOL R Erreur externe aux entrées SMWr.m.c.2.0
EXTERNAL_FLT_OUTPUTS | BOOL R Erreur externe sur sorties $MWr.m.c.2.1
INTERNAL_FLT BOOL R Erreur interne : voie inutilisable SMWr.m.c.2.4
CONF_FLT BOOL R Erreur de configuration matérielle ou SMWr.m.c.2.5

logicielle

COM_FLT BOOL R Erreur de communication de bus SMWr.m.c.2.6
APPLI_FLT BOOL R Erreur d’application $MWr.m.c.2.7

Erreur de la voie : $MWr.m.c.3

Le tableau ci-dessous présente la signification des bits d’erreur sur le mot $MWr .m.c. 3.

Symbole standard Type Acces Signification Objet langage
SENSOR_SUPPLY BOOL R Faible tension de I'alimentation d’entrée des | $MiWr.m.c.3.2
capteurs
ACTUATOR_SUPPLY_FLT |BOOL R Alimentation de sortie coupée $MWr.m.c.3.3
SHORT_CIRCUIT_OUT_0 |BOOL R Court-circuit sur la sortie 0 SMWr.m.c.3.4
SHORT_CIRCUIT_OUT_1 |BOOL R Court-circuit sur la sortie 1 $MWr.m.c.3.5
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Sous-chapitre 13.3

DDT d’équipement associés a la fonction de comptage des
modules BMX EHC xxxx

Noms des DDT d’équipement de comptage

Introduction
Cette rubrique décrit les DDT des équipements de comptage de Unity Pro.

Le nom du DDT par défaut des équipements contient les informations suivantes :
e Entrée et/ou sortie du module (symbole X)
e Numéro d’insertion du module (symbole #)

Exemple : MOD CPT X #

Le type du DDT par défaut des équipements contient les informations suivantes :
e Plateforme avec :
e M pour Modicon M340

e Type d’équipement (CPT pour compteur)
Fonction (STD pour standard)
e Sens:

e IN

e OUT

e Nombre maximum de voies (2 or 8)
Exemple : Pour un Modicon M340 avec 2 entrées standard : T_M_CPT_STD_IN_2
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Limite des paramétres de réglage

Les parametres de réglage ne sont pas modifiables dans I'application automate pendant le
fonctionnement (READ PARAM, WRITE PARAM, SAVE PARAM et RESTORE PARAM ne sont pas
pris en charge).

La modification des paramétres de réglage d’une voie depuis Unity Pro pendant une
opération CCOTF déclenche la réinitialisation de la voie.

Les parameétres concernés sont :
e PRESET VALUE
Valeur de présélection
e CALIBRATION FACTOR
Facteur de recalage
e MODULO_ VALUE
Valeur du modulo
e SLACK VAL
Valeur d’offset
® HYSTERESIS
Valeur d’hystérésis

Liste des DDT d’équipements implicites

Le tableau suivant répertorie les équipements Modicon M340 en indiquant le nom et le type du
DDT correspondant :

Nom du DDT d’équipement Type du DDT d’équipement Equipements Modicon M340
MOD_CPT_2 # T M CPT _STD IN 2 BMX EHC 0200
MOD_CPT_8_# T M CPT STD IN 8 BMX EHC 0800

Description des DDT d’équipements implicites
Le tableau suivant indique les bits du motd’état T M CPT STD IN x:

Symbole standard | Type Signification Acces

MOD_HEALTH BOOL 0 = le module a détecté une erreur | Lecture
1 = le module fonctionne
correctement

MOD_FLT BYTE Octet d’erreurs internes détectées | Lecture
du module

CPT_CH_IN ARRAY [0..x-1]of T M CPT STD CH IN Tableau de structure
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Le tableau suivant indique les bits du motd’état T M CPT STD CH IN x[0..x-1]:

Symbole standard

Type

Bit

Signification

Acces

FCT_TYPE

WORD

1 = Fréquence

2 = EvtCounting

3 = PeriodMeasuring

4 = Ratio1

5 = Ratio2

6 = OneShotCounter

7 = ModuleLoopCounter

8 = FreeLargeCounter

9 =
PulseWidthModulation

10 = UpDownCounting

11 = DualPhaseCounting

Lecture

CH_HEALTH

BOOL

0 = une erreur est
détectée sur la voie

1 = la voie fonctionne
correctement

Lecture

ST_OUTPUT_0_ECHO

EBOOL

Etat logique de la sortie 0

Lecture

ST_OUTPUT_1_ECHO

EBOOL

Etat logique de la sortie 1

Lecture

ST_OUTPUT_BLOCK_0

EBOOL

Etat du bloc de sortie de
comptage physique 0

Lecture

ST_OUTPUT_BLOCK_1

EBOOL

Etat du bloc de sortie de
comptage physique 1

Lecture

ST_INPUT_A

EBOOL

Etat de I'entrée de
comptage physique A

Lecture

ST_INPUT_B

EBOOL

Etat de I'entrée de
comptage physique B

Lecture

ST_INPUT_SYNC

EBOOL

Etat physique de I'entrée
IN_SYNC (ou IN_AUX)

Lecture

ST_INPUT_EN

EBOOL

Etat physique de I'entrée
IN_EN (validation)

Lecture

ST_INPUT_REF

EBOOL

Etat physique de I'entrée
IN_REF (présélection)

Lecture

ST_INPUT_CAPT

EBOOL

Etat physique de I'entrée
IN_CAP (capture)

Lecture
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Symbole standard Type Bit | Signification Acces

COUNTER_STATUS [INT] RUN BOOL |0 Le compteur fonctionne | Lecture
en mode comptage
uniquement
MODULO_FLAG BOOL |1 Drapeau défini sur 1 par | Lecture

un événement de
passage du modulo

SYNC_REF_FLAG BOOL |2 Drapeau défini sur 1 par | Lecture
un événement de
présélection ou de
synchronisation

VALIDITY BOOL |3 La valeur numérique en | Lecture
cours est valide
HIGH_LIMIT BOOL |4 La valeur numérique en | Lecture

cours est verrouillée ala
valeur du seuil supérieur

LOW_LIMIT BOOL |5 La valeur numérique Lecture
courante est verrouillée a
la valeur du seuil inférieur
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Symbole standard

Type

Bit

Signification

Acces

COMPARE_STATUS [INT]

COUNTER_LOW

BOOL

Valeur en cours du
compteur inférieure au
seuil inférieur
(LOWER_TH_VALUE)

Lecture

COUNTER_WIN

BOOL

Valeur en cours du
compteur entre le seulil
inférieur
(LOWER_TH_VALUE)et
le seuil supérieur
(UPPER_TH_VALUE)

Lecture

COUNTER_HIGH

BOOL

Valeur en cours du
compteur supérieure au
seuil supérieur
(UPPER_TH_VALUE)

Lecture

CAPT_0_LOW

BOOL

Valeur capturée dans le
registre O inférieure au
seuil inférieur
(LOWER_TH_VALUE)

Lecture

CAPT_0_WIN

BOOL

Valeur capturée dans le
registre 0 entre le seuil
inférieur
(LOWER_TH_VALUE)et
le seuil supérieur
(UPPER_TH_VALUE)

Lecture

CAPT_0_HIGH

BOOL

Valeur capturée dans le
registre 0 supérieure au
seuil supérieur
(UPPER_TH_VALUE)

Lecture

CAPT_1_LOW

BOOL

Valeur capturée dans le
registre 1 inférieure au
seuil inférieur
(LOWER_TH_VALUE)

Lecture

CAPT_1_WIN

BOOL

Valeur capturée dans le
registre 1 entre le seuil
inférieur
(LOWER_TH_VALUE)et
le seuil supérieur
(UPPER_TH_VALUE)

Lecture

CAPT_1_HIGH

BOOL

Valeur capturée dans le
registre 1 supérieure au
seuil supérieur
(UPPER_TH_VALUE)

Lecture
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Symbole standard Type Bit | Signification Acces
COUNTER CURRENT VALUE S’ DINT Valeur en cours du Lecture
- - - compteur lors de
I'événement
CAPT 0 VALUE S DINT Valeur capturée dans le | Lecture
T B registre 0
CAPT 1 VALUE S DINT Valeur capturée dans le | Lecture
T B registre 1
COUNTER CURRENT VALUE US?2 UDINT Valeur en cours du Lecture
- - - compteur lors de
I'événement
CAPT 0 VALUE US2 UDINT Valeur capturée dans le | Lecture
T - registre 0
CAPT 1 VALUE US2 UDINT Valeur capturée dans le | Lecture
- - registre 1
OUTPUT_O EBOOL Force la sortie lecture /
OUTPUT_O0 au niveau 1 | écriture
OUTPUT_1 EBOOL Force la sortie lecture /
OUTPUT_1 au niveau 1 | écriture
OUTPUT_BLOCK_0_ENABLE EBOOL Mise en ceuvre du bloc | lecture /
fonction de sortie 0 écriture
OUTPUT_BLOCK_1_ENABLE EBOOL Mise en ceuvre du bloc lecture /
fonction de sortie 1 écriture
FORCE_SYNC EBOOL Synchronisation et lecture /
démarrage de la fonction | écriture
de comptage
FORCE_REF EBOOL Définir sur la valeur lecture /
présélectionnée du écriture
compteur
FORCE_ENABLE EBOOL Mise en ceuvre du lecture /
compteur écriture
FORCE_RESET EBOOL Réinitialisation du lecture /
compteur écriture
SYNC_RESET EBOOL Réinitialisation lecture /
SYNC_REF_FLAG écriture
MODULO_RESET EBOOL Réinitialisation lecture /
MODULO_FLAG écriture
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Symbole standard Type Bit | Signification Acces
FUNCTIONS_ENABLING [INT] VALID_SYNC BOOL |0 Autorisation de la lecture /
synchronisation et du écriture
démarrage de la fonction
de comptage par I'entrée
IN_SYNC
VALID_REF BOOL |1 Autorisation du lecture /
fonctionnement de la écriture
fonction de présélection
interne
VALID_ENABLE BOOL |2 Autorisation de la lecture /
validation du compteur écriture
par I'entrée IN_EN
VALID_CAPT_O BOOL |3 Autorisation de capture | lecture /
dans le registre capture 0 | écriture
VALID_CAPT_1 BOOL |4 Autorisation de capture | lecture /
dans le registre capture 1 | écriture
COMPARE_ENABLE |BOOL |5 Autorisation de lecture /
fonctionnement des écriture
comparateurs
COMPARE_SUSPEND |BOOL |6 Comparateur figé a sa lecture /
derniére valeur écriture
LOWER TH VALUE §! DINT Valeur du seuil inférieur | lecture /
-7 - écriture
UPPER TH VALUE S’ DINT Valeur du seuil supérieur | lecture /
T B écriture
PWM FREQUENCY S! DINT Valeur de la fréquence lecture /
a a de sortie (unité = 0,1 Hz) | écriture
LOWER TH VALUE US2 UDINT Valeur du seuil inférieur | lecture /
o h écriture
UPPER TH VALUE US2 UDINT Valeur du seuil supérieur | lecture /
o - écriture
PWM FREQUENCY US2 UDINT Valeur de la fréquence lecture /
a a de sortie (unité = 0,1 Hz) | écriture
PWM_DUTY INT Valeur du cycle de lecture /
service de la fréquence | écriture

de sortie (unité = 5 %)

1: Une fonction spécifique a I'application (ASF) signée doit étre utilisée
2: Une fonction spécifique a I'application (ASF) non signée doit étre utilisée
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Voici la liste des fonctions spécifiques signées a utiliser avec un compteur «=« EHC 0200 :
e Mode compteur large libre

e Taux1

e Taux 2

Voici la liste des fonctions spécifiques non signées a utiliser avec un compteur «=« EHC 0200 :
Mode de comptage d’événements

Mode de fréquence

Mode de compteur modulo (boucle)

Mode de compteur monocoup

Mode de mesure de période

Mode de modulation de la largeur d’impulsion

Voici la liste des fonctions spécifiques signées a utiliser avec un compteur *=« EHC 0800 :
e Mode de comptage haut/bas

Voici la liste des fonctions spécifiques non signées a utiliser avec un compteur «=« EHC 0800 :
Mode de comptage d’événements

Mode de fréquence

Mode de compteur modulo (boucle)

Mode de compteur monocoup

Description des instances DDT d’équipement explicites

Les échanges explicites (état de lecture), applicables uniquement aux voies d’E/S Modicon M340,

sont gérés par 'instance d’EFB READ STS OX.

e L’adresse de voie ciblée (ADDR) peut étre gérée par 'EF ADDMX (voir Unity Pro,
Communication, Bibliotheque de blocs) (en connectant ADDMX OUT a ADDR).

e Le parametre de sortie READ_STS_QX (voir Unity Pro, Gestion des E/S, Bibliotheque de blocs)
(STs) peut étre connecté a une instance de DDT T M xxx yyy CH STS (variable a créer
manuellement), ou :

e xxx correspond au type d’équipement,

e yyy correspond a la fonction.
Exemple: T M CPT STD CH STS
Le tableau suivant indique les bits du mot d’état T M CPT STD CH STS:

Type Type Acces

STRUCT T M CPT _STD CH STS

190 35013357 10/2013



Le tableau suivant indique les bits du motd’état T M CPT STD CH STS:

Symbole standard Type Bit | Signification Acceés
CH_FLT [INT] EXTERNAL_FLT_INPUTS BOOL |0 Erreur externe détectée sur entrées | Lecture
EXTERNAL_FLT_OUTPUTS | BOOL Erreur externe détectée sur sorties | Lecture
INTERNAL_FLT BOOL |4 Erreur interne détectée : voie Lecture
inutilisable
CONF_FLT BOOL |5 Erreur de configuration matérielle ou | Lecture
logicielle détectée
COM_FLT BOOL |6 Erreur de communication de bus Lecture
détectée
APPLI_FLT BOOL Erreur d’application détectée Lecture
COM_EVT_FLT BOOL Anomalie d’événement de Lecture
communication détectée
OVR_EVT_CPU BOOL |9 Evénement de dépassement dUC | Lecture
OVR_CPT_CH BOOL |10 dépassement de voie de compteur | Lecture
CH_FLT_2[INT] |SENSOR_SUPPLY BOOL |2 Alimentation d’entrée basse pour les | Lecture
capteurs
ACTUATOR_SUPPLY_FLT |BOOL Perte d’alimentation en sortie Lecture
SHORT_CIRCUIT_OUT_0 BOOL Court-circuit sur sortie 0 Lecture
SHORT_CIRCUIT_OUT_1 BOOL Court-circuit sur sortie 1 Lecture
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Sous-chapitre 13.4
IODDT de type T_GEN_MOD applicable a tous les modules

Détails des objets langage du IODDT de type T_GEN_MOD

Introduction

Tous les modules des automates Modicon M340 et X80 disposent d’un IODDT associé de type
T_GEN_MOD.

Observations

De maniére générale, la signification des bits est donnée pour I'état 1 de ce bit. Dans les cas
spécifiques, chaque état du bit est expliqué.

Certains bits ne sont pas utilisés.

Liste d’objets
Le tableau ci-dessous présente les différents objets de 'lODDT.

Symbole standard Type Acces | Signification Adresse
MOD_ERROR BOOL R Bit erreur détectée module %Ir.m.MOD.ERR
EXCH_STS INT R Mot de commande d’échange de module %MWr.m.MOD.0
STS_IN_PROGR BOOL R Lecture des mots d’état du module en cours %MWr.m.MOD.0.0
EXCH_RPT INT R Mot de compte rendu de I'échange %MWr.m.MOD.1
STS_ERR BOOL R Evénement lors de la lecture des mots d’état du | %MWr.m.MOD.1.0
module
MOD_FLT INT R Mot d’erreurs internes détectées du module %MWr.m.MOD.2
MOD_FAIL BOOL R module inutilisable %MWr.m.MOD.2.0
CH_FLT BOOL R Voie(s) inutilisable(s) %MWr.m.MOD.2.1
BLK BOOL R Bornier incorrectement cablé %MWr.m.MOD.2.2
CONF_FLT BOOL R Anomalie de configuration matérielle ou logicielle | %oMWr.m.MOD.2.5
NO_MOD BOOL R Module absent ou inopérant %MWr.m.MOD.2.6
EXT_MOD_FLT BOOL R Mot d’erreurs internes détectées du module %MWr.m.MOD.2.7
(extension Fipio uniquement)
MOD_FAIL_EXT BOOL R Erreur interne détectée, module hors service %MWr.m.MOD.2.8
(extension Fipio uniquement)
CH_FLT_EXT BOOL R Voie(s) inutilisable(s) (extension Fipio %MWr.m.MOD.2.9
uniquement)
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Symbole standard Type Accés | Signification Adresse

BLK_EXT BOOL R Bornier incorrectement cablé (extension Fipio %MWr.m.MOD.2.10
uniquement)

CONF_FLT_EXT BOOL R Anomalie de configuration matérielle ou logicielle | %MWr.m.MOD.2.13
(extension Fipio uniquement)

NO_MOD_EXT BOOL R Module manquant ou hors service (extension %MWr.m.MOD.2.14
Fipio uniquement)
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Partie V

Mise en route : Exemple de mise en ceuvre des modules de
comptage

Objet de cette partie
Cette partie présente un exemple de mise en ceuvre des modules de comptage.

Contenu de cette partie
Cette partie contient les chapitres suivants :

Chapitre Titre du chapitre Page
14 Description de I'application 197
15 Installation de I'application avec Unity Pro 199
16 Démarrage de I'application 221
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Exemple de mise en ceuvre des modules de comptage
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Chapitre 14

Description de I'application

Vue d’ensemble de I'application

Présentation

L’application décrite dans ce document est utilisée pour le collage d’étiquettes sur les cartons
d’emballage.

Les cartons sont acheminés dans la chaine par un transporteur. A chaque passage des cartons
aux deux points désignés, une étiquette est collée dessus.

Un capteur, placé sous le transporteur, détecte I'arrivée des cartons, ceux-ci étant acheminés a
des intervalles fixes.

Le moteur du transporteur est équipé d’'un codeur connecté a un module d’entrée de comptage.
Tout retard dans le procédé est surveillé et affiché.

Les ressources de contrble de I'application sont gérées depuis un écran d’exploitation qui affiche
la position de tous les cartons, le nombre de cartons étiquetés et la surveillance des retards.

lllustration
La figure ci-dessous illustre I'écran d’exploitation final de I'application :

Démarrer Arréter
1er point 2éme point
détiquetage drétiquetage
Nombre de
sl anml

cartons étiquetés

E Ll EE LN -lgE

Surveillance des retards

Temps de retard L0

Procédé en retard _‘
Carton a lI'heure D
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Description de I'application

Mode de fonctionnement
Le mode de fonctionnement est le suivant :

Le bouton Démarrer permet de commencer le procédé d’étiquetage.

Le bouton Arréter permet d’interrompre le procédé d’étiquetage.

Lorsqu’un carton arrive au moment programmeé, l'indicateur Carton a I’heure s’allume.
En cas de retard dans le procédé, le temps de retard s’affiche. Si le retard est trop long,
l'indicateur Procédé en retard s’allume.
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Chapitre 15

Installation de I'application avec Unity Pro

Objet de ce chapitre

Ce chapitre décrit la procédure a suivre pour créer I'application décrite. Les étapes a suivre pour
créer les différents éléments de I'application sont présentées de fagon générale, mais également
de facon détaillée.

Contenu de ce chapitre

Ce chapitre contient les sous-chapitres suivants :

Sous- Sujet Page
chapitre
15.1 Présentation de la solution utilisée 200
15.2 Développement de 'application 203
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Application avec Unity Pro

Sous-chapitre 15.1

Présentation de la solution utilisée

Objet de ce sous-chapitre

Ce sous-chapitre présente la solution utilisée pour développer I'application. Il décrit les choix

technologiques effectués et indique le temps nécessaire pour créer I'application.

Contenu de ce sous-chapitre

Ce sous-chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Choix technologiques effectués 201
Processus utilisant Unity Pro 202
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Application avec Unity Pro

Choix technologiques effectués

Présentation

Il existe plusieurs fagons de développer une application compteur a I'aide de Unity Pro. La
méthode proposeée ici est basée sur le mode compteur modulo (boucle) disponible dans le module
d’entrée de comptage BMX EHC 0200.

Choix technologiques

Le tableau ci-dessous présente les choix technologiques effectués pour I'application :

Objets

Choix effectués

Mode compteur

Utilisation du mode compteur modulo (boucle). Ce mode compte les
impulsions d’entrée du codeur. La valeur du modulo correspond a la limite de
comptage définie. Lorsque le comptage atteint la valeur du modulo, le
compteur redémarre a partir de 0.

Une transition positive du signal de capture déclenche le stockage de la
valeur du compteur dans le registre de capture, et le compteur redémarre a
partir de 0.

Dans cette application, la valeur du modulo correspond a l'intervalle
d’acheminement fixe des cartons et le signal de capture au signal envoyé par
le capteur.

Les sorties réflexes du module sont déclenchées lorsque le comptage
dépasse les seuils définis.

Ecran de supervision

Utilisation d’éléments de la bibliothéque et de nouveaux objets.

Programme de supervision
principal

Ce programme contient deux sections :
® Lapremiere section, développée en langage littéral structuré (ST), initie et
utilise les fonctions du mode compteur modulo (boucle).

e Lasection Application, développée en langage a contacts (LD), est utilisée
pour I'animation de I'écran d’exploitation.
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Application avec Unity Pro

Processus utilisant Unity Pro

Présentation

Le logigramme ci-dessous présente les différentes étapes a suivre pour créer I'application. Vous
devez respecter un ordre chronologique afin de définir correctement tous les éléments de

I'application.

Description

Description des différents types :

Lancement de Unit Pro
el
sélection du processeur

Configuration du projet
dans
Configuration

v v

Déclaration des variables
dans
Variables et instances FB

v v

Création de DFB
dans
Types FB dérivés

v v

Création d'une seclion
dans
Programmes/Taches/MAST

v v

Cré&ation d'une section
dans
Programmes/Evénements/

v v

Création d'une table d'animation
dans
Tables d'animation

v v

Création d'un écran d'exploitation
dans
Ecrans d'exploitation

v v

Génération d'un projet, connexion a I'API
et
passage en mode RUN

202
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Application avec Unity Pro

Sous-chapitre 15.2

Développement de I'application

Objet de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre décrit pas a pas la création de I'application a I'aide de Unity Pro.

Contenu de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Création du projet 204
Configuration du module de comptage 205
Déclaration des variables 208
Création du programme pour la gestion du module de comptage 210
Création du programme d’étiquetage en langage ST 212
Création de la section Evénement E/S en ST 214
Creéation d’un programme en langage LD pour I'exécution de I'application 215
Création d’'une table d’animation 217
Création de I'écran d’exploitation 218
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Application avec Unity Pro

Création du projet

Présentation

Le développement d’une application a I'aide de Unity Pro implique la création d’'un projet associé
a un automate.

Marche a suivre pour créer un projet
Le tableau ci-dessous présente la procédure a suivre pour créer le projet a I'aide de Unity Pro.

Etape |Action
1 Lancez le logiciel Unity Pro.
2 Cliquez sur Fichier, puis sur Nouveau pour sélectionner un automate.
Nouveau projet E]
Montrer toutes les versions
Automate Version SE min. Description -
[ Modicon M340 Annuler
BMX P34 1000
BMX P34 2000 02.10 | CPU 340-20 Modbus
BMX P34 2010 02.00 CPU 340-20 Modbus CANopen
BMX P34 20102 02.10 CPU 340-20 Modbus CANopen2
BMX P34 2020 02.10 CPU 340-20 Modbus Ethernet
BMX P34 2030 02.00 CPU 340-20 Modbus CANopen
BMX P34 20302 02.10 CPU 340-20 Modbus CANopen2
[# - Premium
[# Quantum
Sécurité Quantum
Options du projet
r Fichier de paramétrage :
Si vous voulez voir toutes les versions d’automates, cliquez sur la case Montrer toutes les versions.
4 Choisissez le processeur souhaité parmi ceux qui vous sont proposés.
Pour créer un projet avec des paramétres spécifiques, cochez la case Fichier de paramétres et
utilisez le bouton Parcourir pour trouver le fichier .XSO (fichier de parametres de projet). Il est
également possible d’en créer un.
Si la case Fichier de paramétres n’est pas cochée, les valeurs par défaut des paramétres de
projet sont utilisées.
Achevez votre configuration et insérez un module d’entrée BMX EHC 0200.
Validez par OK.
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Configuration du module de comptage

Présentation

Le développement d’une application de comptage implique de choisir le module et la configuration
appropriés.

Sélection du module

Le tableau ci-dessous présente la procédure a suivre pour sélectionner le module d’entrée de
comptage :

Etape |Action

1 Dansle Navigateur du projet, double-cliquez surConfiguration, puissur0:Bus Xetsur
0:BMX XBP e+ (0 correspond au numéro de rack).

2 Dans la fenétre Bus X, sélectionnez un emplacement (par exemple, emplacement 1) et double-
cliquez dessus.

3 Sélectionnez le module d’entrée de comptage BMX HEC 0200.

Nouvel équipement

il

OK
Adlrezze topologigue 01
Annuler
Alde
Réference Description

=1 -~ Staion d'E/S lacale Micra Basi

-~ Analogique
- Communicalion

- BV EMC 0200 Compleur générique &2 voies
L BMXEMCDR00 Compleur génerique a4 wies
[+-- TOR
4 Cliquez sur OK pour valider.
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Configuration du module de comptage

Le tableau ci-dessous présente la procédure a suivre pour sélectionner la fonction de comptage
et configurer les sorties réflexes du module :

Etape |Action

1 Dans la fenétre Bus X, double-cliquez sur le module d’entrée de comptage BMX EHC 0200.

2 Sélectionnez une voie (par exemple, compteur 0) et cliquez dessus.

3 Sélectionnez la fonction du module Mode compteur modulo (boucle).

4 Dans l'onglet Config, configurez la sortie réflexe Bloc de sortie 0 avec une impulsion lorsque le
comptage est supérieur au seuil inférieur (Impulsion = supérieure a seuil inf.)etla
sortie réflexe Bloc de sortie 1 avec une impulsion lorsque le comptage est supérieur au seuil
supérieur (Impulsion = supérieure a seuil sup.). Cliquez ensuite sur la valeur
Evénement et choisissez Vvalider.

Compteur générique & 2 voies
[ BIVIX EHC 0200 [ Config. | & Réglage |
5 ( ur
Libellé Symbole Valeur Unité
0 Filtre d'entrée A Sans -
1 |Flire d'enfrée B Sans L2
2 | Filfre d'enfrée SYNC Sans -
3 | Filire d'entrée EN Sans hd
[ 4 | Défaut alimentalion Défaut IES général -
[5 | Défaul afimentaion Défaut dE/S général hd
6 |Inferface de comptag A=Haut B =Bas -
7 |Facteur d'échelle 1
8 | Front synchro Front montant sur SYMG v
9 [ Bloc dé sortie 0 mpulsion = superieure |+
10{ Bloc de sorie 1 mpulsion = supérieurs =
1| Largeur d'impulzion 10 ms
21 L argeur dimpulsion 10 x| ms
[13] Polarté 0 Polarité + -
[14] Polarité 1 Polarité + -
(15| Reprise sur incident everrou & L4
B]Repli 0 an: -
Z1Renli 1 an: =
18] Valeur de repli0 ©
191 Valeur de renli 1 =
20] Evenement Aot 4
21 Nombre 0
Al 0|
Fanction
Compteur modulo [+]
Téache
WMAST [+]
Wi moduled E 0.3 BMXE.
5 Cliquez sur I'onglet Réglage et saisissez la valeur du modulo (par exemple, 50).
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Déclaration des objets d’E/S

Le tableau ci-dessous présente la procédure a suivre pour déclarer les variables dérivées E/S :

Etape |Action

1 Dans la fenétre BMX EHC 0200, cliquez surle module BMX EHC 0200, puis surl’onglet Objets
d’E/S.
2 Cliquez sur I'adresse de préfixe $CH de 'objet d’E/S, puis sur le bouton Mettre & jour

grille pour afficher 'adresse de la voie dans la grille Objet d’E/S.

Cliquez sur la ligne $CHO.1.0 et saisissez un nom de voie dans la zone Préfixe pour nom.

4 Cliquez ensuite sur différentes adresses de préfixe d’objets d’E/S implicites, puis sur le bouton
Mettre & jour grille pour afficher les noms et les adresses des objets d’E/S implicites.

[H] Description ]@ Objets d'EIS ]

Type

Commentaire

Créalion variable dE/S
Préfixe pour nom |

Nem

-
L L]
-

Encoder

Encoder OUTPU

Encoder OUTPL

5

ncoder, OUTPU

ncoder OUTPU

Encoder FORCE

) )
[y

= = =
===k

Encoder FORCE

Ico*woﬂcﬁhxoohJ—A—A

ncoder.FORCE

Objet d'E/S

Gonfiguration
Systéme

Elat
Paramétre
Gommande

Woie R %CH

%KW %KD ™ %KF
™ S
™ s
™ %l T %MD T %MF
I %MW T %MD | %MF

Implicites % F%W %D I %F
R %00 %0 B %00 ™ %0F

=

Lncoder FORCE

L)
-

Y Y g Y Y
e wSe e SNy
1! Y i 1 P gt g

{80!

Cncoder,

—F—

2 T N TN ) I I o

ncoder [OWER]

ncodger.

-E e

-]
[= o

Encoder PWHW F

Mise & jour

Metire & jour grille |

Filtrer sur ['ulilisation |
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Déclaration des variables

Présentation

Procédure de déclaration des variables

Toutes les variables utilisées dans les différentes sections du programme doivent étre déclarées.

Les variables non déclarées ne peuvent pas étre utilisées dans le programme.

NOTE : Pour plus d’informations, reportez-vous a I'aide en ligne Unity Pro (cliquez sur ?,
sélectionnez Unity, Unity Pro, Modes opératoires, puis Editeur de données).

Le tableau ci-dessous présente la procédure a suivre pour déclarer les variables d’application :

Etape Action

1 Dans Navigateur de projet / Variables et instances FB, double-
cliquez sur variables élémentaires.

2 Dans la fenétre Editeur de données, cochez la case de la colonne Nom et
saisissez le nom de votre premiére variable.
Sélectionnez a présent un type de variable.

4 Une fois toutes vos variables déclarées, vous pouvez fermer la fenétre.

Variables utilisées pour I’application

Le tableau ci-dessous présente le détail des variables utilisées dans I'application :

Variable Type Définition

Run EBOOL Requéte de démarrage du procédé d’'étiquetage.
Stop EBOOL Arrét du procédé d’étiquetage.

Last_Box_late BOOL Procédé en retard.

Nb_Box DINT Nombre de cartons étiquetés.

Position_0 BOOL Carton au début du transporteur.

Position_1 BOOL Carton avec la premiére étiquette.

Position_2 BOOL Carton avec les deux étiquettes.
First_Labelling_Point DINT Valeur du seuil inférieur.
Second_Labelling_Point | DINT Valeur du seuil supérieur.
Deflection_Parameter DINT Valeur de déclenchement de I'alarme de retard.
Waiting_First_Part BOOL Attente du premier carton.
Waiting_Other_Parts BOOL Passage du premier carton terminé.
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L’écran ci-dessous présente les variables d’application créées a I'aide de I'éditeur de données :

Varigbles | Types DOT | Blocs foncion | Tvpes OFB |

Filre

( | Nom F | Veor [ oor ¥ 10007 ‘
Nom [ Type w [ Ades.w | Valeur | Commentaire -
t H ‘. ——

1] Encoder T_UNSIG

_E'ﬂ First_Labeling_Paint DINT 10

i@y Last Box_Late BOOL

{4y Nb_Box DINT 0

b4y Position 0 BOOL

¢--4p Posiion_1 BOOL

{--qgp Posiion_2 BOOL

- Run REAL

;,»' Second_Labeling_Point DINT 0

",_i Stop S

‘oA Waing First_Part BOOL

‘-4 Waling_Cther_Parls BOOL

[

NOTE : Cliquez sur 1 devant la variable dérivée Encoder pour développer la liste des objets

d’E/S.
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Création du programme pour la gestion du module de comptage

Présentation

Deux sections sont déclarées dans la tache MAST :

e Lasection Labelling Program (voir Création du programme d’étiquetage en langage ST,
page 212), développée en langage ST, initie et utilise les fonctions du mode compteur modulo
(boucle) et les objets d’E/S.

e La section Application (voir Création d’un programme en langage LD pour I'exécution de
I'application, page 215), développée en langage LD, démarre le comptage et sert a I'animation
de I'écran d’exploitation.

Diagramme de processus
L’écran ci-dessous illustre le diagramme de processus :

Validation
des fonctions

Définition
des seulils

Retard du

Non

procédé
Qui
Alarme de Alarme de retard
retard active désactivée

F Y
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Description de la section Labelling_Program
Le tableau ci-dessous décrit les différentes étapes du diagramme de processus :

Etape Description

Validation des fonctions | Valide les fonctions du mode modulo utilisées dans I'application.
Définition des seuils Définit les valeurs des seuils en fonction des sorties réflexes.
Retard du procédé Teste si la valeur de capture est supérieure au parameétre de retard.

Alarme de retard active | Sile résultat du test de retard du procédé est Oui, I'alarme est activée.

Alarme de retard Si le résultat du test de retard du procédé est Non, I'alarme est
désactivée désactivée.

35013357 10/2013 211



Application avec Unity Pro

Création du programme d’étiquetage en langage ST

Présentation

Cette section initie et utilise les fonctions du mode compteur modulo (boucle) et les objets.

lllustration de la section Labelling_Program

La section ci-dessous fait partie de la tiche MAST. Elle ne contient aucune condition définie et doit
donc étre exécutée en boucle :

(*Validation des fonctions*)

(*Autorise 1l’entrée SYNC a synchroniser et a démarrer la fonction de
comptage*)

Encoder.VALID SYNC:=Waiting First Part;
IF Waiting First Part

THEN nb box := 0;
END IF;

(*Des que le premier carton est passé sous le capteur, les autres
fonctions sont validées*)

IF Waiting Other Parts

THEN

(*Autorise les captures dans le registre de capture 0%)
Encoder.VALID CAPT 0:=1;

(*Autorise les comparateurs a générer les résultats*)
Encoder.COMPARE ENABLE:=1;

(*Appelle 1’événement en cas de franchissement du compteur*)
Encoder.EVT MODULO ENABLE:=1;

(*Validation des blocs fonction de sortie¥*)
Encoder.OUTPUT BLOCK O ENABLE:=1;
Encoder.OUTPUT BLOCK 1 ENABLE:=1;
ELSE

(*Désactivation de la fonction lors de 1’arrét du transporteur®)
Encoder.VALID CAPT 0:=0

Encoder .COMPARE ENABLE:=0

Encoder.EVT MODULO ENABLE:=0

Encoder.OUTPUT BLOCK 0 ENABLE:=0
Encoder.OUTPUT BLOCK 1 ENABLE:=0
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END IF
(*Définition des valeurs des seuils inférieur et supérieur*)
Encoder.LOWER TH VALUE:=First Labelling Point;
Encoder.UPPER TH VALUE:=Second Labelling Point;
(*Surveillance du retard du procédéx)
IF Encoder.CAPT O VALUE>deflection parameter=true

THEN last box late:=1; (*Voyant par défaut allumé*)

ELSE last box late:=0; (*Voyant par défaut éteint*)
END IF

(*Lorsque le carton suivant arrive au moment programmé, 1’indicateur vert
s’allume*)

IF Encoder.CAPT O VALUE = 0

THEN Last Box On Target :=1 (*Voyant vert allumé*)
ELSE Last Box On Target :=0 (*Voyant vert éteint*)
END IF

Procédure de création d’une section ST

Le tableau ci-dessous présente la procédure a suivre pour créer une section ST pour I'application :

Etape Action

1 Dans Navigateur du projet\Programme\T&ches, double-cliquez sur MAST.

2 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur Section, puis sélectionnez Nouvelle section.
Donnez un nom a votre section et sélectionnez le 1langage ST.

Le nom de votre section s’affiche et peut a présent étre modifié en double-cliquant dessus.

4 Pour utiliser I'objet d’E/S, cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'éditeur, puis choisissez
Sélection de donnéesetdhuezsur;J.

Cliquez sur [ devant la variable dérivée E/S Encoder pour afficher la liste des objets d’E/S.
Cliquez sur I'objet d’E/S de votre choix, puis sur OK pour valider.

NOTE : Dans la fenétre Sélection de données, la case IODDT doit étre cochée pour pouvoir
accéder a la variable dérivée E/S Encoder.
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Création de la section Evénement E/S en ST

Présentation
Cette section est appelée lorsque la valeur du modulo est atteinte.

lllustration de la section Evénement
La section ci-dessous fait partie de la tache événement :
(*Le nombre de cartons étiquetés est incrémenté a 1’événement modulo*)

INC (Nb_Box) ;

Procédure de création d’'une section ST
Le tableau ci-dessous présente la procédure a suivre pour créer un événement E/S :

Etape Action
1 Dans Navigateur du projet\Programme\, double-cliquez surEvénements.
2 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur Evénements E/S, puis sélectionnez la section

Nouvel événement. Attribuez un numéro a cette section (par exemple, select 0), puis
sélectionnez le 1angage ST.

3 Cliquez sur OK pour valider, la fenétre d’édition s’ouvre.
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Création d’un programme en langage LD pour I’exécution de I’application

Présentation

Cette section démarre le comptage et sert a I'animation de I'écran d’exploitation.

lllustration de la section Application

La section ci-dessous fait partie de la tache MAST :

FBI_1
RS Valide le compteur
— EN ENO —
Run Encoder FORCE_ENABLED
| 3 ol FARAY
im;& A
4} i
La valeur courante numérque es! Carlon a la position de déparnt sut
inférieure au seuil inférisur Fécran d'exploitation
Encoder. Counter_Low Positon 0
4 | {1
I L
La valeur courante numérique esi Carton au premier point d'éliquetage
située entre les seulls sur 'écran d'exploitation
Encoder Counter_lAin Posiion _1
_{ | { )
I \ )
La valeur courante numénque est Cartonn au second point d'étiquetage
stupérisure aux seuils supérieurs surl'écran dexploitation
Encader. Counter_High Posiion 2
1 )
! FBI_2
RS
Premier carton en attente
— EN ENO—

RUN

Waiting_First_Part
{

] s
| .

()

Encoder Sync_Ref_Flag tncode;H\/n\c_Hesa
N/
FBI_3
RS
— EN ENO—
Waiting Other_Parts
B Q1 { Y
Stop \J
— | i
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Description de la section Application

e La premiére ligne est utilisée pour commander le compteur.

e Les trois derniéres lignes servent a simuler les différentes positions des cartons sur le
transporteur.

e La derniére partie permet de contrdler les variables qui valident la fonction (voir lllustration de
la section Labelling_Program, page 212

e Lorsque la variable Run passe a 1, la variable Waiting First Part est mise a 1.

e Le signal du capteur déclenche le drapeau Sync_ref flag, quiremeta 0
Waiting first part etmetWaiting other partsal.

Procédure de création d’une section LD

Le tableau ci-dessous décrit la procédure a suivre pour créer une partie de la section Application.

Etape

Action

1

Dans Navigateur du projet\Programme\Taches, double-cliquez SUrMAST.

2

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur Section, puis sélectionnez Nouvelle section.
Nommez cette section Application, puis sélectionnez le type de langage LD.
La fenétre d’édition s’ouvre.

Pour créer le contact Encoder.Sync_Ref_Flag, cliquez sur il - , puis placez-le dans I'éditeur.

Double-cliquez sur ce contact, puis sur| ... |. La fenétre Sélection d’instance s’ouvre.

Cochez la case Dans structure, puis cliquez sur U devant la variable Encoder et
sélectionnez Sync_Ref_Flag dans la liste qui s’affiche. Cliquez sur OK pour valider.

Pour utiliser le bloc RS, vous devez d’abord I'instancier. Cliquez avec le bouton droit de la souris

sur I'éditeur, choisissez Sélection de données, puis cliquez sur lj Cliquez sur 'onglet
Fonction et types de bloc fonction. Cliquez sur Bibliothéques, sélectionnez le
bloc RS dans la liste et cliquez sur OK pour valider, puis positionnez votre bloc. Pour relier le
contact Encoder.Sync_Ref_Flag a I'entrée S du bloc RS, alignez horizontalement le contact et

4- -k

I'entrée, cliquez sur , puis positionnez la liaison entre le contact et I'entrée.

NOTE : Pour plus d’informations sur la création d’'une section LD, reportez-vous a I'aide en ligne
Unity Pro (cliquez sur ?, sélectionnez Unity, Unity Pro, Modes opératoires, puis
Programmation et enfin Editeur LD ).
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Création d’une table d’animation

Présentation

Une table d’animation est utilisée pour surveiller les valeurs des variables et pour modifier et/ou
forcer ces valeurs. Seules les variables déclarées dans Variables et instances FB peuvent
étre ajoutées a la table d’animation.

NOTE : Remarque : Pour plus d’'informations, consultez I'aide en ligne Unity Pro (cliquez sur ?,
puis surUnity,Unity Pro,Modes opératoires, puissurAjustement et mise au point,
Visualisation et ajustement des variables etenfin sur Tables d’animation).

Procédure de création d’une table d’animation
Le tableau ci-dessous présente |la procédure a suivre pour créer une table d’animation :

Etape Action

1 Dansle Navigateur du projet, cliquez avec le bouton droit de la souris sur Tables d’animation.
La fenétre d’édition s’ouvre.

Cliquez sur la premiére cellule dans la colonne Nom, puis sur le bouton J et ajoutez les variables
requises.

Table d’animation créée pour I'application
L’écran ci-dessous présente la table d’animation utilisée par I'application :

Table 1]
Modifier Forcer LAY W R i
Nom v Valeur Type w | Commentaire
Pass 1 Encoder. CAPT 0 VALUE
5,--. Encoder. COUNTER_CURRENT_VALLE DINT
---4 Encoder.EVT_MODULO_ENABLE BOOL
'---4 Encoder. COMPARE_ENABLE BOOL
---4 Encoder LOWER_TH_VALUE DINT
---4 Encoder. UPPER_TH_VALUE DINT
-4 First_Labelling_Point DINT
é,,.. Second_Labelling_Point DINT
---{ Position_0 BOOL
-y Position_1 BOOL
‘-4 Position_2 BOOL
7~ Nb_Box DINT
S

NOTE : La table d’animation est dynamique en mode connecté uniquement (affichage des valeurs
des variables).
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Création de I’écran d’exploitation

Présentation

L’écran d’exploitation est utilisé pour animer les objets graphiques qui symbolisent I'application.
Ces objets peuvent appartenir a la bibliotheque Unity Pro ou étre créés a 'aide de I'éditeur
graphique.

NOTE : Pour plus d’informations, reportez-vous a I'aide en ligne Unity Pro (cliquez sur ?,
sélectionnez Unity, Unity Pro, Modes opératoires, puis Ecrans d’exploitation).

lllustration d’un écran d’exploitation
L’illustration ci-dessous présente I'écran d’exploitation de I'application :

Capteur
Démarrer Arréter ‘
1er point 2éme point
d'étiquetage d'étiquetage
Nombre de
.l

cartons étiquetés

Surveillance des retards

Temps de retard | 5 |

Procédé en retard D
Carton a 'heure I:‘

NOTE : Pour animer les objets en mode connecté, vous devez cliquer sur m . En cliquant sur ce
bouton, vous pouvez valider ce qui est écrit.
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Procédure de création d’un écran d’exploitation
Le tableau ci-dessous présente la procédure a suivre pour créer le bouton Démarrer.

Etape

Action

1

Dans Navigateur du projet, cliquez avec le bouton droit de la souris sur Ecrans
d’ exploitation, puis cliguez sur Nouvel écran.
L’éditeur écran d’exploitation apparait.

Cliquez sur J et positionnez le nouveau bouton sur I'écran d’exploitation. Double-cliquez sur

le bouton, puis, dans I'onglet Contréle, cliquez sur le bouton J pour sélectionner la variable
Run. Cliquez sur OK pour valider. Saisissez ensuite le nom du bouton dans la zone de texte.

Le tableau ci-dessous présente la procédure a suivre pour insérer et animer le transporteur.

Etape

Action

1

Dans le menu Outils, sélectionnez Bibliothéque des écrans d’exploitation. Double-
cliquez sur Machine, puis sur Transporteur. Sélectionnez le transporteur dynamique a partir
de I'écran d’exécution, puis effectuez un Copier (Ctrl + C) Coller (Ctrl + V) sur le schéma dans
I'éditeur écran d’exploitation.

Le transporteur se trouve a présent dans votre écran d’exploitation. Vous avez maintenant
besoin d’une variable pour animer les roues. Sélectionnez votre transporteur, puis cliquez sur

s=1|. Une ligne est sélectionnée sur les roues.
Appuyez sur Entrée, la fenétre Propriétés de I'objet s’ouvre. Sélectionnez I'onglet Animation,

puis saisissez la variable appropriée en cliquant sur le bouton J (au lieu de %MWO).
Dans notre application, il s’agit de la variable Encoder.INPUT_A (état de I'entrée physique A).
Validez a I'aide des options Appliquer et OK.

. = . . . . a
Cliquez sur *=| pour sélectionner les autres lignes une par une et appliquez la méme
procédure.

NOTE : Dans Sélection d’instance, cochezla case IODDT, puis cliquez sur &1 pour accéder
a la liste d’objets d’E/S.

Le tableau ci-dessous présente la procédure a suivre pour insérer et animer un affichage.

Etape

Action

1

Cliquez sur ﬂ et positionnez I'affichage sur I'écran d’exploitation. Double-cliquez sur le texte
et sélectionnez I'onglet Animation.

Cochez la case Objet animé, cliquez sur pour sélectionner la variable requise, puis sur OK pour

-

valider.
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Chapitre 16

Démarrage de I’application

Exécution de I'application en mode Standard

Présentation

Le mode standard nécessite I'utilisation d’'un automate et d'un module BMX EHC 0200 avec un
codeur et un capteur reliés a ses sorties.

Cablage des sorties
Les actionneurs sont reliés de la maniére suivante :

BMX EHC 0200
| a1

L'

|
EaEEmODAEDE
EaEEmODAEDE

1er actionneur 2éme actionneur

1)

[ |
EaEEOOED

[T g
[ -0
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L’affectation du connecteur 10 broches est la suivante :

Description des broches :

Numéro de Symbol Description

broche

1 24V_IN Entrée 24 VCC pour I'alimentation d’entrée
2 GND_IN Entrée 0 VCC pour I'alimentation d’entrée
5 QO0-1 Sortie QO pour la voie de comptage 1

6 QO0-0 Sortie QO pour la voie de comptage 0

7 Q1-1 Sortie Q1 pour la voie de comptage 1

8 Q1-0 Sortie Q1 pour la voie de comptage 0

9 24V_OUT Entrée 24 VCC pour 'alimentation de sortie
10 GND_OuUT Entrée 0 VCC pour I'alimentation de sortie
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Cablage des entrées
Le codeur et le capteur sont reliés de la maniére suivante :

BMX EHC 0200
P e

L'

Codeur Capteur

]

|
DoEooAEQn
LR R

:

T s
ADEE@EOEEOE@E

lrn_‘un_'fu

L’affectation du connecteur 16 broches est la suivante :

Codeur Capteur

35013357 10/2013 223



Démarrage de I'application

Description :

Numéro de Symbol Description

broche

1,2,7,8 24\V/_SEN Sortie 24 VCC pour I'alimentation du capteur
5,6,13,14 GND_SEN Sortie 0 VCC pour I'alimentation du capteur
15, 16 FE Terre fonctionnelle

3 IN_A Entrée A

4 IN_SYNC Entrée de synchronisation

9 IN_B Entrée B

10 IN_EN Entrée de validation

1 IN_REF Entrée de référencement

12 IN_CAP Entrée de capture

Exécution de I'application
Le tableau ci-dessous présente la procédure a suivre pour lancer I'application en mode standard :

Etape Action
1 Dans le menu Automate, cliquez sur Mode Standard.
2 Dans le menu Génération, cliquez surRegénérer tout le projet. Votre

projet est généré et prét a étre transféré a 'automate. Lors de la génération du
projet, une fenétre de résultats s’affiche. Dans le cas ou une erreur survient
dans le programme, Unity Pro indique son emplacement lorsque vous cliquez
sur la séquence mise en surbrillance.

3 Dans le menu Automate, cliquez sur Connexion. Vous étes connecté a
'automate.
4 Dans le menu Automate, cliquez sur Transfert du projet vers

1’ automate. La fenétre Transfert du projet vers 1’automate
s’affiche. Cliquez sur Transférer. L'application est transférée vers 'automate.

5 Dans la fenétre Automate, cliquez sur Exécuter. La fenétre Exécution
s’affiche. Cliquez sur OK. L’application est maintenant en cours d’exécution (en
mode RUN) sur 'automate.
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