DEVENIRFIRATLE

« On ne nait pas Pirate, onle devient »
3 Mats, un soir o il manquait de rhum et qu’il ne lui restait Plus qu’a séduire une

chmc

Soyons honnéte, siles Tles dela F]ibuste sont constamment a la limite de la surPoPuIation
ce n'est pas du fait dune communauté Particuliérement ProliFique aux quotas familiaux
élevés, loin de la.

75% de la Population Fira’ce vient de l’immigration. | a Popu]ation de I’Archipel est
constituée d’individus de différentes etl'mies, Peuplcs etraces qui ont tous en commun la
fuite ou Pexil de leur ancienne nation (Pour diverses raisons). Alinsi se cotoient d’anciens
chevaliers, des orcs, quelques ogres, des elfes, des Vents d&'[” st ... | _es nains ne sont
presque pas présents et rarement des Lgs Noirs furent acceptés tant les tentatives
grossieres drinfiltrations de ce royaume firent rire les autorités maritimes.

TOUtC]COiS quelques soient leur origines tous ceux qui trouvent accueil au sein de
I’Archipel savent qu’ils commencent une nouvelle vie. | e Premier sgmbole de cette nouvelle
vie est le nom qui cl'lange, rien ne doit raPPclcr le passc. | ’ancienne nation et le Peuple
cl’origine nont Plus d’imPortance Puisqu’i]s sont resPOﬂsables de l’exil, il Wexiste Plus que
le Feuple Firate face aux Fensu]s G‘nabi’cants des Péninsules}. Alinsi un Pirate cl’origine
ehcique ne Prendra pas les armes pour aider un Prince elfe contre des orcs si cela ne sert

pas Pintéret de son navire ou de la nation.

« | es Pirates s’arnaquent mais ne se trahissent pas »

3 Méts,jurispruc{ence de la trahison de T éte c{’Oursin, condamné a avoirle nez et les
oreilles couPées et étre c{ébarqué sur une terre ot on est siir qu’i! souffrira.

(_In nouveau Firate doit étre Parrainé, ses gabiers Ges Parrains qui lui ont donné les voiles
dela ]iberté) prennent la resPonsabilité de lui confierles secrets des Freres dela Céte, ils
sont les garants de son intégrité et de son hormeur; sijamais un Pirate venait a trahirle
Feup]e dela Mer ses Parrains devraient ramener sa téte en moins de six lunes apres que la
trahison ait été déterminée.

« Rien ne s’hérite, tout se mérite »



BIENVENUE CHEZ LESFIRATES!

| _anation Firate n'est pas aussi clésorganisée qu’e”e le Parai’c, bien qu’e”e ressemble par
bien des Points a une anarchie. ]! existe un certain nombre de régles etde devoirs, ParFois
censés, ParFois absurc{es, qui sont resPectés parces brigands. | a meilleure Fagon de
concevoir cette nation est d’imagincr une fraternite¢ de voyous plus ou moins sanguinaires
avec un sens de Phonneur communautaire étrange. Quoi qu’il en soit, cette nation est la
nouvelle Patrie des aPatric{es, le nouveau Foyer des exilés, la nouvelle famille des orphe!ins :
libre a chacun de se faire sa P]ace au soleil. Tt le respect gagné par les Flibustiers Pest
souvent a la Pointe du sabre !

]l existe au sein de la nation Firates trois types de classe sociale :

[ es [libustiers

[ es Poucaniers

Lcs Nauf}agés

LESTLIBUSTIERS
Lcs E_scaclrcs

]l existe au sein des Flibustiers trois catégories de Piratcs, les escadres, dont les fonctions
sont essentielles a la survie de la nation Pirate. (Ces escadres sont déterminées par des
resPonsabiIités et des moyens d’actions distinctifs :

| 'F scadre des HarPonncurs

| eurflotte est majoritairement composée de navires ]égers et raPides, souvent camouflés
en barques de Péche. ”s aiment se livrer a des régates et a des courses pour éProuver la
vitesse de leurs concePtions‘ Le vent dans les cheveux et Paventure sont les Principales
motivations des Harponneurs, etils ne sont pas tous des criminels en fuite ou des Parias
rejetés par la société : devenir Harponneur est une vocation!

]ls excellent dans l’imciltration, ]’exP]oration et les missions c{’espionnage, ainsi que dans le
maniement des armes a distance, leur maniére PréFéréc de combattre étant le harcelement,
ou la fuite qui méne vers une embuscade. Hs sont aussi d’habiles artisans, et on compte
Parmi cuxles meilleurs Ma?’cre~CharPentiers qui soient. ]ls sont discrets, raPides, egicaces,
etils Possé&ent une bonne connaissance des comPtoirs et des voleurs clui y abondent. |ls
ne se font remarquer qu’au moment de Por’cer le coup fatal. Ce’cte escadre estla plus
nombreuse et la Plus influente carelle Possécle de nombreux sympathisants, et ses rég!es
internes ne sont pas troP séveres.

Mais ne vous y trompez pas sils Préxcérent cmploger la ruse, leur main ne tremblejamais.

| eurdevise : « /Das vus, Paspendus Iy,

Lcur dra peau Je Drapcau F/ratc surmonté dun Aarpon barbels.



L’Escaclrc des Aborclcurs

| _eurflotte est composée de navires Puissammen’c armés et construits pour exécuter des
raids décisifs et percutants.

]ls aiment se vanter d’étre les Plus sanguinaires des [reres de la Céte, etla simPle vue de
leur Pavi”on ameéne souvent Pennemi a se rendre avant le combat. ”s sont souvent d’une
apparence terrifiante (qu’ils cultivcnt) et aPPrécient les armes exotiques, Palcool etla
bagarre. C’es’c I’Escadre dans !aque”e onrecense le P]us de Pertes et de mutilés ! Mais
Cest aussi une carte de visite pour ces baroudeurs sans foi niloi, et leurs Quartiers-
Maitres sont les Pires criminels qui soient. | _eur honneur exacerbé est ce qui ale Plus de
valeur aleurs yeux, Pancois méme aPrés Poretles Femmes, bien que personne n’aitjamais
réellement comPris en cluoi il consistait vraiment. De fait, ilsjouissent d'un tres grand
Prestige carla valeur clu’ils accordent a leur Paro]e est trés imPor’can’ce... du moins pour
leurs freres d’armes car pour les autres, ils FraPPeﬂt sans sommation ! Brutaux,
redoutables et Pleins d'audace, ils ont a leur actif les plus granc{s faits d’armes de la nation
Piratc

| eurdevise : « /Dréts a‘P///er, pas de c;uarﬁer/»

Lcur dra peau: Je Drapcau F/'ratc surmonté d'un sabre a”aéora’agc.

L’E_scacirc des Tonnchcrs

Tra]ciquants en tous genres issus en grande Partie des Vents d’E_st, !eursjonques
sillonnent les mers pour entretenir un réseau relationnel puissant, avec une logistique sans
faille. ”s sont souvent lettrés et leur connaissance des cartes et de la navigation est trés
avancée.

On compte Parmi eux les meilleurs Ma?tre~Cuistotsj ainsi que les Plus talentueux

T imoniers.

Ce]a estli¢ aleur connaissance aPProFonclie des ¢léments et des tec}miques de voilures ;
cet avantage a Provoqué P]us d'une fois lajalousic des Harponneurs dont les valsseaux,
qui se clistinguent parun carénage ProFilé et des voilures imPeccaHes, se sont fait
distancier par les Tonncliers‘ Urxe rancune tenace Persiste encore, mais les
connaissances magiques et teclﬁniques des T onneliers n’on’cjamais pu étre égaléesjusqu’é
ccjour. lls sont aussi les Plus riches, et ne manquent pas une occasion de le raPPeler a
leurs comPéres qui voient d’un mauvais ceil ces « Prétentieux marchands » (une insulte
assez grave pour qui afaitle choix de ne pas gagner sa vie honnétement) Préférer
Pra’ciquer l’enlévemcnt, les rancons, le cl‘mantagc etlavente d’esclaves, P]utét clu’un bon
combat. Ce sont des maitres de la négociation et de la maniPulation, carils ont pu

constater qu’e“es sont souvent bicn Plus rentables.



| eurdevise:« /[ ‘argent ne [aitpas le bonheur, Forsi!s.

Lcur dra peau: Je Drapcau F/'ratc surmonté dun gros tonneau.

LESBOUCANIERS

Ce sont des inc{épenclants qui ne respectent pas les | oisde la Flibuste‘ Crapules et
assassins, Parias au sein méme de la nation Pirate, ils agissent en marge de l’ArchiPe!. | eur
existence est trés Précaire et ce sont souvent d’anciens Flibustiers ciui fuient une marque
noire ou qui ont commis des actes infames condamnés par leurs Pairs‘ “s Possédent
quelques comPtoirs qu’ils font Fructhcier) ainsi qu’une flotte c{ispersée‘ ]ls se font souvent
attaquer par les Flibus’ciers qui croisent leurs navires s'ils nont pas noués d’accords
Préalablcs.

A Peine tolérés par le Commandeur etles Escadres, les Boucaniers sont des Pirates
sans honneur. « Poucanier » est une insulte chez les fiers [Tlibustiers ciui nhésitent
pourtant pas a leur confier de basses besognes en Par’ciculier lorsqu’ils sont tenus par leur
Paro]e de ]:libusticr.

| efaitest qu’ils sont considérés comme des cl'xarognards nécessaires a l’équilibre de
I’Arcf‘xipel etasa réPu’ca’cion Putridc. IIs partagent le butin selon leurs propres lois et le

meurtre entre eux est monnaie courante.

LESNAUFRAGLES

Alinsi sont nommés ceux qui habitent l’archipe] en tant que terriens. “s sont au choix : Des
marins sans bateau (révant de rejoinc{re un équipage de Flibus’cicrs}, des Pirates en finde
carriere (faisant fructifier au soleil leur Pécule), des exilés (répugiés de toutes les
nationalités qui cherchent a se faire oub!ierl des natifs (souvcnt des sang~mé[é et
]argemeﬂt minoritaires).

]ls subviennent toutjustc 3 leurs besoins alimentaires et comptent sur les Priscs des
escadres pour améliorer Pordinaire. “s fournissent en échaﬂge 1’aPProvisionnement et
Pentretien dont ont besoin les F!ibustiers etles Boucaniers. Hs Peuplcnt les comptoirs et
beénéficient de la Pro’cection des escadres selon le territoire couvert par celles—ci. Hs
forment une catégorie tres heteroclite dont les habitudes et compétences varient
beaucoup selonles comptoirs et Pescadre qui les Protége‘ ]ls sont sous Protectorat d’une
escadre, clest-a-dire qu’ils sont soumis a ses lois (ou a absence de lois s'il s'agit des
Poucaniers). | es [Tlibustiers se soucient assez peu de ce qui sc passe dans les comptoirs,
a Partir du moment qu’ils recoivent ce qu’i!s demandent. | avie est méme assez agréable

pour ceux clui sont sous Protectorat des Torme]iers.



ORGANISATIONDE LANATIONFIRATE
| ’Amiral de P scadre etles CaPitaincs d’équipagc

Chaquc [T scadre détermine, par des moyens qui lui sont propres, un Amiral Parmi ses
CaPitaines d’équipage‘ Ce]ui~ci est chargé de menerde grands raids et de négocier
Ponctue”emeﬂt au nom de ]’E_scac{re. ” collecte pour le comPte du Commancleur un impét
perqu aupres de chaque Capitainc représentant une part fixe du butin. |l est aussi un
Capitaine comme les autres, avec des Ogiciers etun équipage a diriger, mais son role est
decisif dans la stratégie et l’organisation de !’Escadre tout entiére. ]l nest donc pas rare
qu’il soit un vétéran aguerri et rusé, bien que des exccptions notables aient pu exister par
le passe, &ejeunes Capitaines ambitieux et compétents ayant parFois menés leur [~ scadre

vers le succes.
Lc Commanc‘cur ou Commoclorc (c’es’c selon la tendance ou le taux d’alcooiémie)

(n Commandeur est déterminé par Pensemble des Capitaines de toutes les [~ scadres, le
P]us souvent pour rallierles trois [~ scadres et ravager une contrée. | e poste de
(Commandeur est temPoraire Al garde son poste un an. [lestle seul a Pouvoir engager la
nation [irate dans son ensemble et Par]er en son nom. || Posséc{e pour celale sceau du
(rane qui valide les actes écrits. Son élection est Par’ciculiére : chaque Capitaine
Possécle la méme somme de deniers sPécialement crées pour Poccasion et chacun négocie
jusqu’é ce qu’é lafin de lajoumée, le Capitaine Posséclaﬂt le Plus de deniers soit nommé.
| atricherie nest pas Permise et entrainerait la mort immédiate du Capitaine fautif et de
son équipage.

]l faut noter qu’un Amiral d’escadre ne peut étre aussi Commancleur, il doit laisser sa
Place a un autre Capitainc (ne fois le Commandeur élu, il donne des directives a cl'xaclue
escaclre, les Amiraux étant libres c{’aPPrécier la mise en aPP]ication Pratique de ces
directives.

L’impét collecte par les Amiraux est sous sa responsabilitél il engage les dépenses du

T résor parvote lors d’une réunion du (Conseil de la [Tlibuste.



| e Conseil de la Flibuste
]l rassemble le Commandeur, le (Gardien du Co&e dela Flibus’ce, les Amiraux d’escadre

etles héros. | e Commanc{eur décide de la réunion du Consei; lorsque la situation le
nécessite, ou pour que chacun Puisse se tenir au courant de activité de la nation dans son
ensemble.

Avant de Procluire une directive ou de signer un accord imPortant, le Commandeur doit
demander conseil auPrés de ses Amiraux, et ensuite il porte Paccord au vote. | e Garclien
du Codc etles [1éros nont pas le droit de vote, aussi en cas &’égalité la voix du
(Commandeur ]’emPorte‘ | _es Amiraux sont tenus de faire savoir au (_ommandeurles
doléances des CaPitaines dontils ont la Charge. | es CaPitaines peuvent faire ce qui leur

semble aPProPrié dans la mesure oti cela ne rentre pasen contradiction avec les directives

du Commandeur.

| e Gardien du Code

| e role du Commandeur est indissociable de celui du (Gardien du (Code, cet ouvrage
nébuleux est basé¢ surle bon sens et la sagesse Particu]iére des Fira’ces, et fait office de
référence lorsclu’une affaire controversée aPPara?t. Bizarrementl tous les Flibustiers
semblent s’y soumettre sans discussion... méme les Poucaniers respectent un certain
nombre de ces lois, mais s'ils ne peuvent avoir recours au (zardien du Coc{e, souvent leur
interprétation des | oisest libre.

[ e gardien du Code est soutenu dans ses longucs actionsjucliciaires parun Procureur et
un Gregier, chargés de menerles enquétes et d’enregistrer ce qui doit Pétre.

| e Gardien du Code, le Procureur et le Greffier ne peuvent aPParteniré aucun
équipagc etilest sous la Protection des [1éros de la Nation Firate et du Code lui-méme.
| e Commandeur sait qu’il peut s’appuyer sur la sagesse du (Gardien en cas de Problémc :

autour d’une bonne boutei”e, la solitude des grancls hommes s'efface !

COMFOSITION DUN EQUIFAGE

(n équipage sec compose des mate]ots, mousses et gabiersj clirigés par des OFFicicrs au
service du Capi’cainc

Ces Ogiciers sont:le SCcond, le T imonier, le Ma?trefCharPeﬂtier, le Ma?’cre~Cuistot
etle Qpar’cier~Ma?’cre.

| e CaPitainc .ilala responsabilité de son ¢quipage et il es’cjugé sur sa capacité a
accroitre le butin et a mener ses hommes. Ses ordres sont indiscutables, il est le maitre a
bord, mais un CaPitaine intc”igent sait augmenter son espérance de vie en consultant

?réquemment ses Ogiciera



Lc Scconcl est ame damnée du Capitainel il est a la fois un conseiller Politique, un
esPion et homme de main de confiance. H sait Parpois agir dans Pombre ou faire Par!er les
ennemis, recueillant des renseignements utiles tout en veillant au moral de l’équipage‘ Ses
compétences sont souvent complémentaires de celles du Capi’caine etunlien par’ciculier
Punit a ce dernier.

| e Bosco: Oﬂ l’aPPe”e aussi « maitre d’équipage », C’est un ancien gabier. H assure le lien
entre les hommes et le commandement. ]l est cl'xargé de la mise en ceuvre des ordres du
second. C’est aussi lui qui motive les hommes, organise les groupes et coordonne leurs
actions. | e Posco doit souvent faire aPPe! aux coups de triques Poumcaire régner la
discip]ine et son poste est occupé par des matelots clui en ont les éPaules. Siil existe un
homme Plus compétentl il lui Prend sa Place, Yy comPris dans Passemblée.

| e Timonierest le barreur et le navigateur, il Possécle des caPacités magiques carsa
compréhension des ¢lements doit étre irréproclﬁable pour assurer la survie de l’équipage et
la bonne route du navire.

[ e Ma?trc-CharPcnticr est Partisan et le barbier du navire, il est resPonsaHe de la sant¢
du navire et de l’équipagc ” faut noter qu’il est souvent meilleur charPentier que médecin...
| e Ma?trc-Coq est chargé de concocter ce qui sert de nourriture a l’équiPagq qui se
résume souvent a des alcools de toutes sortes. Son réle est caPi’cal caril est celui qui
négocie les denrées et tient le livre de compte du navire. ” peut aussi s’y connaitre dans les
Po’cions et Poisons.

| e Quarticr—ma?trc est celui qui est chargé de la manceuvre au combat. C’es’c un
combattant et un meneur d’homme hors Pair, ce qui est souvent attesté par de nombreuses
cicatrices, et des récits de combats Passés rarement crédibles.

| a Vigic: Choisi Parmi les gabiers) il est installé surla hune et insPecte avec une vue
Fhorizon en quéte de terres, voiles, bancs de sables ou récifs. Sur les navires, ce poste est
Prisé caril permet dobtenirles Plus beaux Pistolets des Prisea | a vigie doit déterminer la
nature, nationalité, a”ure, nombre de canons et imPor’cance de la cargaison de l’ennemi,
ceciavant la longue~vue du caPitaine‘ | a \/igie souvent charge du recueil des informations
sensibles et difficiles a obtenir a terre

| es CaPitaincs et Officiers de bord « nauFragés »

Sile CaPitaine a montré de graves lacunes dans Pexercice de son commandement, un
Officier de bord peut étre amené a clui’cter son équipage (« débarqué ). Sile Capitaine
na Plus aupres de lui au moins 6 officiers de bord, il doit se présenter comme « Capitainc

namcragé ». ” a 6 mois pour recruter et Présenter son nouvel équipage au Gardien du

Code.



De la méme maniere, des Officiers de bord orplﬂelins de leur Capitaine sont des

«namcragés». ]l ne leur reste Plus qu’é trouver un nouvel équipage dans les 6 mois et le faire

valider auPrés du Garclien du Code‘

LEPARTAGEDUDBUTINETLESLOISDE LAFLIBUSTE

| e Grand Code dela [Tlibuste Prévoit la « ]| oides Tiers» pour ce clui concerne le
partage du butin.

e i /3 Pourla Nation

e /% pour les Officiers

e /% Pourle Capitaine

Le tiers pour la Nation rcprésentc le Trésor que Possédc le Comman&eur pour mener a
bien les affaires de la nation. |_e tiers pour les Officiers est partagé librement par le
Capitaine aupres de ses hommes. | e tiers pour le caPitaine estce qui lui revient afin de se

constituer un Pécule et veiller surla bonne conduite de son équipage.

|l faut distingucr la part du Butin du Péculc de chaciuc Piratc :libre a chacun de faire
fructifier sa part du Butin en diverses raPines, ctla part réelle de chacun est souvent
réaménagee par le hasard cl’unjeu de cartes ou de dés arrosés d’un bon tonneau de rhum.
| a majorité des Pirates aime dépenser de facon frivole ou ’caPe~é~I’ocil la part du Butin
qu’il a si durement acquis. | amort est si Fréquente qu’ils ProFitent de chaque moment de

ICUF aventureuse existence.

Dc Plus, un grand rcsPcct est Porté au Fartagc etala Fratcrnité au sein de I’E_scadrc.
Ces valeurs fondamentales font que cl'xaque membre d’équipage Pcut compter sur Pautre
pour le soutenir en cas de coup dur, et dissimuler une Partie du Putin est tres mal vu et le
P]us souvent trés sévérement chatié. | es dissensions existent, mais elles sont tempérées

par cette obéissance stricte a quelques régles communautaires.

| e meurtre et la trahison grave sont considérés comme des actes intolérables au sein
des Flibustiers, bien que Passassinat motivé Puisse étre accepte, mais c’est chose rare et
son in’cerpréta’cion finale repose entre les mains du (Gardien du Co&e et des [éros pour
éviter toute vendetta sanguinaire et fratricide. | es Puni’cions corPore“es nentratnant pas
la mort sont a la discrétion des Capitaincs mais il ya ’coujours un ultime recours Possiblc

devant le (Gardien du (Code pour demander réparation ou vengeance. | _es rixes sont aussi



subites que raPi&ement oubli¢es autour d’une bonne bouteille.

(Un Flibustier qui donne sa Parolc aunde ses freres yest tenu... mais les termes

exacts de cette Paro]e sont souvent sujets ades interPrétations trés Personne”es. Les
Tonneliers excellent dans cet art, et les Abordcurs sont ceux clui Y accordent le Plus de
valeur. | a Parole donnée parun Flibus’cier aun nom~f:libustiera uniquement la valeur qu’i]
veut bien lui donner, il peut revenir sur celle-ci a tout moment. CePenclant, un Flibustier
sans honneur est rapi&ement mis au ban de la Fraternité, si bien qu’il est Par‘Fois contraint
de devenir un Poucanier. De la méme maniere un Poucanier peut avoir a coeur de

regagner son honneur Perdu et rejoindre a nouveau ses | réres f:libustiers.

| a« Marc]uc Noire » est remise par le Gardien du Code pour le cas tres Particulicr (et
il faut l’csPércr trés rare) d’'un litigc grave opposant un Flibustier a un autre de ses
Frércs,

(ne attaque entre équipage ¢tant interdite par le CodelaFlibuste. | e seul recours est
que le P]aignant sc présente devant le (Gardien du (Code pour lui exposer son Probléme.
Sile (Gardien du (Code admetla vengeance, il lui remet une « marque noire » (comportant
les noms du Plaignant et de Phomme a défier), signhcian’c qu’il est autorisé a aller défier son
adversaire. | e P]aignant fait remettre la marque noire a son adversaire pour l’avertir, et
ensuite Pocéan est seuljuge de Pissue du conflit. Cela sera validé auPrés du (iardien du
(Code, devant lcque] sera mené le defi. (n defi ainsi réglé ne peut amener une vengeance
par les armes, une simple rancceur a la limite, carle Code aété resPecté.

Le Garclien du Cocle nest pas la pour régler les différents légers comme les bagarres
pour une femme ou une bouteille de rhum...

De nombreuses autres | ois sont entre les mains du (hardien du Code, mais il est
imPossiHe de déterminerla comPosition et la cohérence exactes de cet ouvrage clui

rePréscn’ce Pame de la nation toute entiére.

|_e code de la Flibuste
. Le Garc}ien du Codc ou un Héros est garant du Cocle et eux seuls Peuvent rendre

une décision clejustice directement ou indirectement par le biais d’une marque noire.

e | out membre, que] que soit son sexe, a voix au c!napi’cre s’'agissant des présen’ces
matiéres.

. Chaque membre d’équipage a éga] acces aux Provisions fraiches et aux alcools forts
et peuten consommer a satiété, 3 moins que la Pénurie rende nécessaire, pour le

bien de tous, de les rationner.



J Chaque membre d’équipage devra s’acquit’cer de la tache qui lui sera confie. On
octroiera a chacun des vétements de rechange, mais celui clui volera a l’équipage
pour la valeur d’une couronne sera abandonné sur une ile déserte en guise de
chatiment. Sile vol wa pas éte commis en Préjudice a ]’équipage dans son entier
mais a un seul membre, le coupable aura le nez et les oreilles coupés et on le
clébarquera non pas dans un endroit inhabité mais dans un lieu ot il est sar qu’i]
souffrira.

. Nul n’est autorisé éjoucr aux cartes ou aux dés a bord du vaisseau lors d’une
mission ou d’une expédition.

. Chacun s’'engage a nettoyer ses outils et armes afin d’étre toujours en mesure d’en
faire usage.

o Celui qui abandonnera le navire ou son poste au combat sera mis & mort ou
abandonné sur une ile déserte en guise de chatiment.

. ]l ne sera toléré aucune rixe a bord du navire, les quere”es doivent vidées a terre a
l’armej au Poing, ala magie ou aux mots. I~ naucun cas elle ne devra entrainerla

mort. (Jne fois la quere”e vidée il wen sera Plusjamais fait mention.

(Hardien du Code et [Héros

(Gardien du Code

UH (Hardien du Code abandonne tout équipage lorsqu’i] est c{ésigné pour se consacrer
aux arbitrages ctala sauvegarde de l’esprit de la Nation Firate‘

(n garclien du Code peut trouver reguge chez tout Pirate et voyager avec n’imPorte cluel
équipage, sa sécurité sera toujours assurée et aucune contrainte ne pourra lui étre faite.
UH garclien du Coc{e ne Pourrajamais se méler d’affaires auxque”es ilma pas été convié,
ne pourra pas dispu’cer Pautorité d’un Pirate sur ses droits et priviléges (capitainc, bosco...)
et ne Prenc}rajamais part a unvote.

Ses décisions sont réputées équitables et sesjugements sont sans aPPel‘

| e Giardien du (Code est choisi par le Code.Cet ouvrage séculier écrit par quelques
Pirates héro’l’ques par’ciculiérement louches semble animé de sa propre conscience et il
vient dans les mains de celui ou de ceux qu’il choisit pour étre son garc{ien pourune heure,
unjour ou un siecle. | e choix du (Code ne saurait étre remis en clues’cion pas ciuiconciue et

Pintéressé doit se mettre au service du (Code.



Lcs Héros:

« | ous les Peuples ont les héros qu’i]s méritent et les Firates ont Pris gros »

Capitaine Rakham le Foulpe un soir ot il avait Perdu aux dés un deuxieme rubis contre 3
Méts ]l est des héros dans tous les royaumes etles Pirates ne font pas exception ala
rég]e‘ (Unhéros est une personne qui s’est llustrée de faits exceptionnels et Hagrants qui
ne sauraient étre remis en cause et qui ont bouleversé le cours de Phistoire.

T oute personne clui devient un [1éros de la Nation Fira’ce est et reste caPitaine quoiqu’il
advienne et ses Priviléges ne peuvent étre remis en question que par le Gardien du Coc{e
ou Parla Mort.

Lc dernier héro vivant est 3 Méts, un personnage assez Fantasque qui parle souvent en
rimes, a haleine c}'xargée et aux discours embrumés de rhum.

Son origine n'est pas tres claire et il faut bien admettre que FPon ne sait pas comment il est
devenu Pira’cc. Daucuns Prétenc}ent clu’il est le fils d’une noble femme des Vents &’'Quest
séduite parun redoutable flibustier mais le mystere s’éPaissit Iorsqu’il Parle de son frere,
Bragen de Valls avec lequel ils wont aucun Point commun si ce nest des hauts faits

accomplis.

Farmi les actions qui valent sa renommée a 3 Mats il a (ou aurait) :

. Dérobé le trésor d’un clragon en lui arrachant des ¢cailles dont il a fait son tricorne

e Détruit avec son frere et d’autres héros une nécropole dans le désert &’Orga et
abattu les Plus Puissantes lichesjamais vues

. Conquis le caeurdes % filles d’un roi, les aurait éPousées et déflorées la méme nuit et
aurait &epuis sa téte a prix contre un tonneau d’or.

. Trouvé la recette du rhum qui ne donne pas mal a la téte

e A conquis le coeur de la Mort elle-méme qui le fait tuer 1 fois Pan pour le garder avec

elle une semaine avant de rendre aux vivants

F ctites P/mases :

o [ une cernée d'un anneau, p/u/cs ou gré/c pourb/@nto‘t
4 /D Juse avant se/ot heures s’arréte avant onze heures

o Arc enciel le matin, orage qu/ vient

o Nuit c/a/re, gc/éc dhiver

o C je/ rouge Je ma tin, /orcnc;/s gara/c marin

OAV/'s de Tcmpét@, reste 3 I buvette (} Méts}

o (70éland qufsc gratte Je g/anaf mauvais temps (3 Msts)



Lcs morts :

Les navires ne transPortent que trés rarement des hommes morts, cela Porte malheur.
Qpand un homme meurt en mer, son corps est lavé, habill¢ de vetements propres,
enveloPPé dans un draP, Puis on lui lie les Pieds avec des chaines et aPrés lecture d’une
Priére a Fére Océan pour que celui-ci recueille le frere marin et ne devienne pas un mort
vivant, il es’cjeté Par~clessus bord aussi vite que Possible De méme, si un homme est Porté
clisParu en mer, aucune tombe ne sera creusée surle terre Ferme, aucune Pierre tombale ne
sera érigée, on nosera pas méme Parler de lui au Passé, Pendant au moins sePt ans aPrés
sa disparition. (Creuser une tombe s'il nest pas mort lui Por’cerai malheur.

| es Pirates ne Parlentjamais de ceux qui sont morts mais s'ils le font ils ne diront pas «

Jack » mais « Pauvre Jack ».

On respecte Profonclément les morts sur les navires Pira’ces, en gran&e Partie parce que
les marins ne connaissent que trop bien les histoires de revenants et de vaisseaux
fantdmes. Des bruits courent sur des esPri’cs vengeurs abandonnés, agitant une lampe sur

les rivages desiles pour attirer les bateaux sur les récifs.

Fc‘:rc Océan alias Nérée Océnaos :

Telestle nom que les Pirates donnent a celui qui incarne le dieu de la mer, le protecteur
des ﬂots, le maitre des eaux.

Silma pas de Prétre au sens stricte du terme dans l’archipel squale, les capitaines de
vaisseaux ont la resPonsabilité de conduire les Priéres aFPere Océanet que ce dernier soit
resPecté et craint par son équipage. | _es marins ne doivent pas dire aleur Proches
combien de temps ils seront Par‘cis ni ol ils vont et quancl ils reviendront. | eurvie et leur
parcours &épcn& du bonvouloirde POcéan et lorsciuc le bateau quitte le port il ne leur

aPPartient Plus de réPonc{re aces questions. C’est a Fére Océan de décider.

La légcnclc des Plcurcuscs:

il existe une vielle légende clui explique adire que les fleuves clui traversent les terres et qui
sont suffisamment larges pour laisserg Pénétrer un navire furent crées par des entres
touchées par la grace de Fére océan, de leurs larmes seraient nées ces fleuves.
Fro’cectrices et bienvei”antes, les P]eureuses, offrent aux Pirates en détresse, reFuges et

Favorisen’c ICS embuscac{es sur lCS navires marchancls.



«Ce qui aPParticnt ala Mer retourne ala Mer »
| es marins n’utilisentjamais les Procluits de la mer pour teindre leurs vétements, ni ses
Pierres pour lester un navire car il est arrivé trop souvent, quand ses régles wWétaient pas

respectées, que la mer se déchaine pour récupérer ce qui lui avait appartenu.

« Jack Porte FPoisse »

« Jack Porte Foisse » est le nom donné aux marins qui portent malheur aux navires. Sila
majori’cé de l’équipage est blond, « Jack » serale seul marin aux cheveux bruns. «Jack est
Fhomme qui louche ou dont Pun des yeux est déPigmenté, Cest celui qui ne respecte pas la

mer.

La Bonnc l:ortunc

[l existe une multitude de facons de porter chance a un navire. Voici la liste de
quclques~unes drentre elles -

Les yeux bleus Por’cent borheur et sont synonymes de bonne vue.

Lcs marins se percent les oreilles pour améliorer leur vue ; les caPi’caines ne se percent
qu’une orei”e, celle oPposée a Peeil utilisé pour regardcr atravers la longue vue.

La peau de loutre Porte chance, surtout celle dont on se sert pour confectionner des
sacs.

| e contenu des Poches d’un marin peut lui porter borheur: une poignée de terre
Provenant de la tombe d'un Parent marin est un signe de bonne fortune tout comme les
ossements de cloigts.

| es couteaux a manches noirs, la Piéce &’argent offerte parun ami ou les amulettes a
fortes odeur (ailm) Por‘cent bonheur.

Ce que mange le marin est Primorc{ial‘ (n marin mache des dents de requins pour
s’assurer de ne pas Perclre les siennes, il mange des tortues pour a”ongcr son espérance
de vie, se frotte la Plan’ce des Piec{s avec de Phuile de Poisson pour se réchauffer. “ ne
maﬂgejamais de téte de Poissons carils sont trop bétes pour se sortir d'un filet de Péche.
| es marins savent que lorsqu’on a attrap¢ le Premicr Poisson de ]ajoumée il faut le rejcter
aussitdt ala mer apres avoir craché dessus ; ((est la garantie de pécher io Poissons de
P]us dans lajoumée.

| es oiseaux sont toujours un signe de bonne fortune aussi le marin en Prenc{s 50in.



|_a mauvaise [Fortune

« Les cartes, les dés et les femmes ne causent que des ennuis »

Capitaine Tobg, un soir ot la chance Pavait abandonné aujeu.

(n marin doit se tenir a Pécart des lievres, des renards et des chats.

| es lievres sont inoF}Censistusqu’é Parrivée de Pautomne ot ils Pcrdent la raison ; les
renards sont bien connus pour leur roublardise ; quant aux chats, leurs Poi!s c{égagent de

Pelectricité s’ca’cique, signe manifeste d’ensorcellement.

chiquc

A la dérive : avancer en Pabsence de vent, se dit aussi d’'un marin absent.

A moitié abattu : a moitié saoul

Amure : coté du bateau contre lequel souffle le vent

Avalcr Pancre : se débarrasser d’un marin

Bébor& e cote gauche du navire

Basta : stop, arréter

Bcaupré : Petit mat &’angle a Pavant du navire, portant une voile de pe’cite taille.



