
Les résultats sont à communiquer dans la soirée à moniteursfflp@yahoo.fr 

qui se chargeront de les afficher sur le site de la Fédération et sur la page Facebook de la FFLP. 

 

 

 

 

 

 

OISE  SOMME  PICARDIE   FRANCE 
 

 
JEUNES        VETERANS          FEMININES  TERREE  ENLEVEE         INDIVIDUEL 

 

 

Catégorie :      Responsable :      

 

Date :       Nom du Trophée : 

 

Lieu :       Trophée remis : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

 

A ………………………, le …………………... 

Signature de l’arbitre    Signature du responsable : 
 

 

 

 

Nombre d’équipes : Nombre de clubs : 

Vainqueur : Finaliste : 

FEUILLE DE MATCH 2016 
 

   Déclaration des incidents durant la compétition 
 

SANCTIONS : conformément à la charte de l’arbitrage 

- Tir mordu : avertissement puis 15 de pénalité du même joueur 

- Jet de raquette : 15 de pénalité sans avertissement 

- …………… 

 

Dans l’établissement du rapport, veuillez préciser  Nom –Prénom – Sanction – Motif : 

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………  

Nom, Prénom et signature de l’arbitre 

 

A RETOURNER DES LE LENDEMAIN A : 

Mr LEROY Ludovic  

4 place du Général Leclerc 80190 NESLE 

FM1  2016 / …… 

FEUILLE DE MATCH NON RENVOYEE 

SOUS 5 JOURS OUVRES : 

50 € d’amende  

(cachet de la poste faisant foi) 



Pour les Jeunes en Enlevée : Favoriser les poules de 4 selon le nombre d’équipes : 

o 9 équipes = 1 poule de 4 et 1 poule de 5 

o 12 équipes = 3 poules de 4  

o 13 équipes = 2 poules de 4 et 1 poule de 5  

o 19 équipes = 4 poules de 4 et 1 poule de 3 

o 20 équipes = 5 poules de 4  

En cas de poule de 3, faire matchs aller-retour. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

Nombre d’équipes = 2 

 

Jouer en 2 manches et une 

belle (s’il y a lieu.)    

Nombre d’équipes = 3   

ORDRE DES PARTIES 
1)= 2 – 3 
2)= 1 - (BATTU 2 - 3) 
3)= 1 - (VAINC  2 - 3) 

 

Nombre d’équipes = 4   
ORDRE DES PARTIES 
1)= 1 - 2 

2)= 3 - 4 

3)= P (1/2) – P (3/4) 
4)= G (1/2) – G (3/4) 
P = Perdant 

G = Gagnant 

Nombre d’équipes = 5    
ORDRE DES PARTIES 
1)= 1 – 2    
2)= 3 – 4  
3)= 5 – 1 
4)= 2 – 3 
5)= 4 - 5  

Nombre d’équipes = 6    
Poule A : poule de 3  
Poule B : poule de 3 
Puis finale entre les 2 premiers de 

chaque poule 

 

Nombre d’équipes = 7   
Poule A : poule de 3 
Poule B : poule de 4   
Puis finale entre les  premiers 
Tirage aménagé pour que l’équipe 
locale soit dans la poule de 4 

 

Nombre d’équipes = 8 
Poule A : poule de 4  
Poule B : poule de 4   
Puis finale entre les premiers de 

chaque poule 
 

Nombre d’équipes = 9   
Poule A : poule de 3 
Poule B : poule de 3 
Poule C : poule de 3 
La poule A est en finale  
Les poules B et C en ½ finale 
 

Nombre d’équipes = 10             
Poule A : poule de 4  
Poule B : poule de 3 

Poule C : poule de 3 
La poule A est en finale 

Les poules B et C en ½ finale 
 

Nombre d’équipes = 13   

Poule A : poule de 3 

Poule B : poule de 3 

Poule C : poule de 3 

Poule D : poule de 4 
Puis demi finale opposant         

1A – 1B et 1C – 1D puis finale 

 

Nombre d’équipes = 14   
Poule A : poule de 3 
Poule B : poule de 3 
Poule C : poule de 4 
Poule D : poule de 4 
Puis demi finale opposant          
1A – 1B et 1C – 1D puis finale 

Tirage aménagé pour qu’une 

équipe locale soit dans la poule C 
ou D 

 

Nombre d’équipes = 17   
Poule A : poule de 4  
Poule B : poule de 4 
Poule C : poule de 4 
Poule D : poule de 5 
Puis demi finale opposant          
1A – 1B et 1C – 1D puis finale 

Tirage aménagé pour qu’une 

équipe locale soit dans la poule D 

 

 
Nombre d’équipes =20 
Poule A : poule de 5  
Poule B : poule de 5 
Poule C : poule de 5 

Poule D : poule de 5 
Puis demi finale opposant         

1A – 1B et 1C – 1D puis finale 

 

Nombre d’équipes = 18   
Poule A : poule de 4 
Poule B : poule de 4 
Poule C : poule de 5 
Poule D : poule de 5 
Puis demi finale opposant          

1A – 1B et1C – 1D puis finale 

Tirage aménagé pour qu’une 

équipe locale soit dans la poule  C 

ou D  

  

 

Nombre d’équipes = 19   
Poule A : poule de 4 
Poule B : poule de 5 
Poule C : poule de 5 

Poule D : poule de 5 
Puis demi finale opposant 1A – 1B 

et 1C – 1D puis finale 

Tirage aménagé pour qu’une 

équipe locale soit dans la poule  C 

ou D  
 

Nombre d’équipes = 15 
Poule A : poule de 3 
Poule B : poule de 4   
Poule C : poule de 4 
Poule D : poule de 4 
Puis demi finale opposant 1A – 1B 
et 1C – 1D puis finale 

Tirage aménagé pour qu’une 

équipe locale soit dans la poule B, 
C ou D 

 

Nombre d’équipes = 16   
Poule A : poule de 4 
Poule B : poule de 4 
Poule C : poule de 4 

Poule D : poule de 4 

Puis demi finale opposant          
1A – 1B et 1C – 1D puis finale 

 

Nombre d’équipes = 11   
Poule A : poule de 4 
Poule B : poule de 3 
Poule C : poule de 4 
La poule A est en finale 

Les poules B et C en ½ finale 
Tirage aménagé pour qu’une équipe 

locale soit dans la poule A ou C 

 

Nombre d’équipes = 12   
Poule A : poule de 3 
Poule B : poule de 3 
Poule C : poule de 3 
Poule D : poule de 3 
Puis demi finale opposant          

1A – 1B et 1C – 1D puis finale 

 

Ensuite 

élimination 

directe 

Pour les Jeunes en Terrée : Favoriser les poules de 3 à partir de 15 équipes : 

o 15 équipes = 5 poules de 3 

o 16 équipes = 4 poules de 3 et 1 poule de 4 

o 17 équipes = 3 poules de 3 et 2 poules de 4 

o 18 équipes = 6 poules de 3 

o 19 équipes = 5 poules de 3 et 1 poule de 4 

o 20 équipes = 4 poules de 3 et 2 poules de 4 

 

En Jeunes  

 Terrée :  
Finales lors de la 

journée de Chpt 

Picardie (3
ème

 

journée) et de la 

Coupe de la Ligue 

(5
ème

 journée) 

JT 

JT 

JE 

JT JT 

JT JT JT 

JE 

JE JE 

JE JE 

FM4  2016 / …… 

En Jeunes  

Enlevée :  
Plus de finale, ni 

de match entre les 

poules, quelque 

soit le nombre 

d’équipe 

Finale 

uniquement 

si 2 équipes à 

2 victoires 



FM2  2016 / …… 

Tirage au sort jusque 20 équipes (Plus de 20 équipes, élimination directe : utilisez la feuille annexe) 
 
 

1/ 6/ 11/ 16/ 

2/ 7/ 12/ 17/ 

3/ 8/ 13/ 18/ 

4/ 9/ 14 19/ 

5/ 10/ 15/ 20/ 

 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Poule A : sur le terrain de  ………………………. 

 

 

1
ère 

P    : …………………….    /    ………………….      1
er

   : ……………………. 

2
ème

 
  
P : ……………………     /    …………………      2

ème 
: …………………… 

3
ème

 
  
P : ……………………     /    …………………      3

ème
 : …………………… 

4
ème

 
  
P : ……………………     /    …………………      4

ème
 : ……………………. 

5
ème

 
  
P : ……………………     /    …………………      5

ème
 : ……………………. 

 

         

      

         

Poule B : sur le terrain de  ………………………. 

 

Poule C : sur le terrain de  ………………………. 

 

 

1
ère 

P    : …………………….    /    ………………….      1
er

   : ……………………. 

2
ème

 
  
P : ……………………     /    …………………      2

ème 
: …………………… 

3
ème

 
  
P : ……………………     /    …………………      3

ème
 : …………………… 

4
ème

 
  
P : ……………………     /    …………………      4

ème
 : ……………………. 

5
ème

 
  
P : ……………………     /    …………………      5

ème
 : ……………………. 

 

         

      

         

 

 

1
ère 

P    : …………………….    /    ………………….      1
er

   : ……………………. 

2
ème

 
  
P : ……………………     /    …………………      2

ème 
: …………………… 

3
ème

 
  
P : ……………………     /    …………………      3

ème
 : …………………… 

4
ème

 
  
P : ……………………     /    …………………      4

ème
 : ……………………. 

5
ème

 
  
P : ……………………     /    …………………      5

ème
 : ……………………. 

 

         

      

         

 



Cadre réservé à l’arbitre (valable uniquement pour les qualifications et les finales Chpt France 6/6, le Tournoi 

Fédéral, les Coupes de France, les Championnats de France 2/2, l’Inter-Unions) 

 

Nom Prénom :…….…………… Nbres de parties :…… Nbres de KM : ……  Montant total : ……. 

 

Nom Prénom :…….…………… Nbres de parties :…… Nbres de KM : ……  Montant total : ……. 

 

2 parties : 5€     3 et 4 parties : 10€   5 et 6 parties : 15€ 

De 0 à 30 km : 10€    de 31 à 60 km : 20€   de 61 à … : 25€ 

 

Un arbitre ne pourra pas prétendre au remboursement des frais kilométriques s'il joue pendant cette 

compétition. 

 

Cet encadré est à retourner au responsable arbitrage : M. Amann Stéphane  

- Par courrier : 8 rue de l’église 80200 Barleux ou 

- Par photo : au 06 22 62 02 16 ou 

- Par mail : stephane.amann@sfr.fr 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Si 3 poules :    

 DEMI-FINALES FINALE SCORE 
    

1
er
 poule A : 

 
…………………… … 

 
1

er
 poule B : …………………… 

…………………… … 
1

er
 poule C : …………………… 

 

 
   

Si 4 poules :    

 DEMI-FINALES FINALE SCORE 
    
1

er
 poule A : …………………… 

…………………… … 
1

er
 poule B : …………………… 

1
er
 poule C : …………………… 

…………………… … 
1

er
 poule D : …………………… 

 

 
 

 
 

Poule D : sur le terrain de  ………………………. 

 

FM3  2016 / …… 

 

1
ère 

P    : …………………….    /    ………………….      1
er

   : ……………………. 

2
ème

 
  
P : ……………………     /    …………………      2

ème 
: …………………… 

3
ème

 
  
P : ……………………     /    …………………      3

ème
 : …………………… 

4
ème

 
  
P : ……………………     /    …………………      4

ème
 : ……………………. 

5
ème

 
  
P : ……………………     /    …………………      5

ème
 : ……………………. 

 

         

      

         

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ANNEXE 


