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by Thisa de l'atelier enchanté
http://latelierenchante.canalblog.com/

Niveau : facile

Abréyviations : vl : maille en ['air
ms : maille serrée
aug : avgmentation,
dim : diminution




2 pelotes de laine de SO¢ rouge ot beige,1 paire de yeuy ef un musean
(facultatit)sécurises, 1 chute de tissy, aiguille laine, ovate de rembourrage,
1 crochet (ici n°4), 1morceay de carton gris( carfon pour carfonnage).

Rang 1: Réaliser un anneau magique de 6 ms.

Rang 2 : 1 aug dans chaque maille = 12 ms

Rang 3 :1ms, 1 aug répéter jusquan bout= 18 ms
Rang 4 : 2 ms, 1 aug répéter on obtient 24 ms.

Rang 5 : 3ms, 1 aug répéter on obtient 3Oms.

Rang 6 : 4ms, 1 aug répéter on obtient 36ms.

Rang 7 : Sms, 1 aug répéter on obtient 42ms.

Rang 8 : 6ms, 1 aug répéter on obtient 48ms.

Rang 9 : Tms, 1 aug répéter on obtient 54 ms.

Rang 10 : 8ms, 1 aug répéter on obtient 60 ms.
Rang 112 17 : 60 wms.

Rang 18 : 8ms, 1 dim répéter on obtient 54 ms.

Rang 19 : Tms, 1 dim répéter on obtient 48 ms.

Rang 20 : 6ms, 1 dim répéter on obtient 42 ms.

Finir par une maille coulée et couper le fil en gardant
suftisamment de longaewr pour pouvoir resserrer la
tete. Fiyer les yeuX de Sécurité. Procéder au
rembowrrage de la téte.

Décoyper un cercle dans un carton de récopération
d'on diametre legerement infériear a celui de vofre
tete , disposer celyi-ci sur le rembourrage et fermer.




Rang 1: Réaliser un anneay magique de 6 ms.

Rang 2 : 1 aug dans chaque maille = 12 ms

Rang 3 :1ms,1 aug répéter jusquan bout= 18 ms
Rang 4 : 2 ms, 1 aug répéter , on obtient 24 ms,
Rang 5 : 3ms, 1 aug répéter, on obtient 30ms.

Rang 6 : 4ms, 1 aug répéter, on obtient 36wms.

Rang 7 : Sms, 1 aug répéter, on obtient 42wms.

Rang & : 6ms, 1 aug répéter, on obtient 48ms.

Rang 9 : Tms, 1 ms uniquement dans la maille arriere.,
Rang 10 : 8ms, 1 aug répéter, on obtient S4ms,
Rang 11 &t 12 : 1 ms dans les 54 mailles.

Rang13 : 7ms, 1 dim, répéter on obtient 48ms.

Rang 14 et 15 : 1 ms dans les 48 mailles.

Rang 16 : 6ms, 1 dim, répéter on obtien 12ms.
Terminer par yne maille coulée, couper a [aine en
[aissant un bout pour [‘assemblage.

Fi¥er le nez ay centre du museauy, rembowrrer &f 3
[aide; d'une aigyille 3 laine, assembler [a premiere ef la
seconde partie de la teéte.

Si vous ne possédez pas de nez sécurisé, vous pouvez remplacer
celui-ci par une petite boule tricofée en laine noire, en suivant les
indication svivante.

Rangl : Anneau magique 6ms. Rang 2 : 1 aug dans chaque maille
pour obtenir 12 mailles . Rang 3 et 4 : Tricoter 1 ms dans les 12
maille. Rang S : 1ms, 1dm, on obtient 6ms, fermer, couper le i,



Rang 1: Réaliser un anneau magique de 6 ms.
Rang 2 : 1 aug dans chaque maille = 12 ms

Rang 3 :1ms, 1 aug répéter jusquan bout= 18 ms
Rang 4 : 2 ms, 1 aug répéter on obtient 24 ms.
Rang S : Tricoter une Mms dans chaque maille.
Rang 6 : 2ms, 1dm, répéter on obtient 18ms.
Rang7 et : Tricoter une M$ dans chaque maille.
Terminer par une Maille coylée, coyper le §il en
gardant un morceay de laine suflisant pour
[assemblage.

Procéder de la m&me Sagon pour fricoter la seconde
oreille . Les Sixer sur les cotés de la téte.
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Premier bois :

Rang 1 : Réaliser un anneay magique de 6 ms.
Rang 2 : 1 aug dans chaque maille = 12 ms,
Rang 2 3 20 : Tms dans chacune des 12 mailles.
Second bois ;

Rang 1: Réaliser un anneau magique de 6 ms.
Rang 2 : 1 aug dans chaque maille = 12 ms,
Rang 2 & &: Ims dans chacune des 12 mailles.
Troisieme bois :

Rang 1 : Réaliser un anneay magique de 6 ms.
Rang 2 : 1 aug dans chaque maille = 12 ms,
Rang 2 4 12: Ims dans chacune des 12 mailles.
Assembler les petits bois sur le plas grand puis le fout
au centre de la tete de la renne.

A bientdt pour un prochain futo sur mon blog

Thisa.




